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Pjédsagur

Pjédsogur eru frasagnir sem hafa lifad i munnmeelum mann fram af manni. Pad pydir ad ekki er vitad
um uppruna peirra, héfunda eda hver sagdi peer fyrstur. S6gurnar eru misgamlar, sumar peirra hafa
vardveist 6ldum saman. Vid vitum ad ségurnar eru ekki alltaf byggdar 4 sénnum eda raunverulegum
atburdum. Sumar pjédsogur eru pé pannig ad pad meetti hugsa sér ad peer vaeru sannar. Paer segja
okkur lika ymislegt um pad hvernig f6lk hugsadi fyrr 4 6ldum, hverju pad tridi og hvad pad adhafdist.
Féar pjodir eiga jafnstort safn af pjodsogum og Islendingar.

Um sogurnar

[ pessari bok er ad finna fjolbreytt safn af sogum. Hér eru tréllasdgur, utilegumannasogur, sdgur af
alfum og huldufélki, sogur af korlum i koti sinu, kéngum i hollum sinum, karlsonum og prinsessum,
helgisogur, galdrasdgur, ykjusogur, sogur af sebuum og draugasdgur. Sumar sdogurnar eru heldur
6huggnanlegar og voru kannski notadar til ad hraeda eda skelfa born. Adrar eru fyndnar. Margar hafa
i sér einhvern bodskap, eitthvad sem vid getum leert af.

Med pvi ad lesa pjédsdgur og avintyri kynnast nemendur bokmenntagrein sem 4 sér hefd medal
flestra pjoda. Peir efla ordaforda sinn og malvitund og svo hafa sdgurnar audvitad lika skemmtigildi.
Pjédsogur hafa akvedin einkenni sem stundum er kallad pjodsagnastill. Til deemis ma nefna:

o Sogurnar eru yfirleitt frekar stuttar.

o Sagt er fra i réttri timarda.

o Malfar er kjarnmikid.

o Yfirleitt eru persénur i sogunum faar.

o Margar pj60dsogur innihalda visur eda stef.

o Draumar koma oft vid sogu.

o Andstedur eru aberandi i persénuskopun; rikur - fatekur, vondur —go6dur, litill - stor, vitur -
heimskur.

o Endurtekningar eru algengar.

o Dritala er mikid notud.

o Tolurnar prir, fimm og sjo og margfeldi peirra eru mjog mikid notadar.

o Studlar koma oft fyrir: Gamall sem 4 gronum ma sj4, atjan barna fadir i altheimum

« Galdrar, alog
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%vintyri

Avintyri eru frasagnir sem sagdar eru folki til skemmtunar. Pau flakka milli landa, taka a sig ymsar
myndir og buninga eftir heimkynnum. I @vintyrum koma gjarnan fyrir kongur, drottning, prins,
prinsessa, béndi, bondakona, béndasonur og béndadéttir. I peim er oft norn eda galdrakarl. Pau
gerast oft  holl eda kastala, stundum lika & bondabee. Avintyri eru oftast full af furdum, kynjaverum,
alogum og tofragripum. Pau fjalla yfirleitt um barattu géds og ills og eru full af andsteedum: gédur/
illur, rikur/fiteekur. Ségurnar enda oftast vel, a.m.k. fyrir adalpersénurnar sem eru alltaf gédar. I
avintyrum er gjarnan mikid um endurtekningar og pau hefjast oft 4 ordunum: Einu sinni var ... og
enda a ordunum: Koéttur uti { myri ...

ZAvintyri og pj6dsogur eiga margt sameiginlegt og stundum er erfitt ad greina 4 milli. Avintyri gerast
oftast i imyndudum heimi, eru 6bundin stad og tima, geyma oft galdra eda tofra, langar frasagnir sem
ekki er @tlast til ad menn trui. Pjodsogur a hinn bdéginn lysa oft raunverulegri atburdum a stuttan og
einfaldan hatt og hafa vardveist { munnmeelum. Islenskar pjédségur fjalla gjarnan um samskipti félks
vid troll og forynjur, utilegumenn, alfa og 6blid nattaruoflin.

Gott fyrir nemandann ad hafa 1 hiuga vid lestur pjédsagna og wvintyra

1. Lestu vel yfir alla soguna.
Skodadu vel utskyringar 4 feitletrudum ordum.

Ef pu skilur ekki 61l ordin skaltu leita skyringa, t.d. { ordabokum eda & Netinu.

Ll

Reyndu ad draga saman adalatridi sogunnar. Um hvad fjallar hun, hvert er adalefni hennar. Petta getur pu
gert { huganum.

5. Profadu ad segja einhverjum fra sogunni. Endursegdu hana med pinum eigin ordum.
Notadu & & gug [ u § § a nn sem fylgir hverri sogu til ad hjilpa pér a0 muna efni hennar.

Skodadu spurningarnar i lok hverrar ségu. Skradu svorin i stilabdk og raeeddu pau vid félaga pina.
Reyndu ad bua til fleiri spurningar ur efni sdgunnar.

Kynntu pér fleiri pjédsogur og avintyri, t.d. { pjédsagnasdéfnum eda a Netinu.
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1. Alfar feykja feyi

Sogugluggi
Sagan fjallar um menn sem eru a0 sld og einn fer ad sla dlfhol sem bannad
er ad sla. ba kemur vitlaust vedur upp Ur purru ...

kaupamadur: vinnumadur

slaedi: beygingarmynd af sogninni ad sl3, slaegi i ndtimamali
i seeti: f satu

heyskadi: pegar hey tapast eda spillist

orf: skaft sem ljar var festur 4 til ad sla med gras

mattug: oflug, sterk

ao lygna: lzegja vind, kemur logn

Ad lestri loknum

Finndu Sidu 4 landakortinu.
2. Afhverju héldu mennirnir ad alfar hefdu valdid hvassvidrinu?

Kannast pt vid sogur af alfasteinum eda -hélum sem bannad er ad hreyfa vid? Segdu fra.
Skradu i bokina pina. Kannastu vid sogur af Alfhélnum { Képavogi?

Hvernig persona virdist Jon vera? Geturdu lyst honum?
Hver virdist vera astaeedan fyrir pvi ad pad lygnir aftur?

Svor

Sida er 4 Sudurlandi, austan Myrdalsjokuls, naesta sveit austan vid Skaftartungu.

2. Samkvaemt fornri tri matti ekki sla hélinn vegna alfabyggdar. Svo kom hvassvidrid skyndilega eins og
upp ur engu. Pess vegna tengdu peir pad alfunum.

Jon er hvatvis, bradlatur, skapmikill og sjalfstaedur svo nokkud sé nefnt.

5. Jon lofar pvi ad heetta ad sla holinn ef vedrinu sloti, hétar pvi reyndar ad halda afram ad sld ella, en pad er
eins og vi0 manninn meelt, hann lygnir. Samkvaemt sdgunni er enginn vafi a pvi ad par eru alfarnir a ferd.
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2. Atjdn barna fadir { dlfheimum

Sogugluggi

Sagan fjallar um konu sem litur af barni sinu um stund og pegar hun kemur aftur er

engjar: land sem var slegid fyrir utan tun

trog: ferhyrnt tréflat

drukklangur: drykklangur, alllangur
spekt: rosemi, stilling

pydlynt: skapgott

keipottur: kenjottur, duttlungafullur
rell: sud, nudd, 6paegd; lo. rellinn
hattaskipti: umskipti, breytt hegdun

barnid gjorbreytt. Alfkona hafdi haft skipti & bérnum medan konan brd sér frd.

umskiptingur: pegar skipt var 8 gémlum &lfi
0g ungu barni skv. pjodtru

nylunda: e-0 nytt, nyung

strykja: hyda, flengja

pvara: stdng med bladi 4 til ad hraera  potti

med

stdd & hleri: hlustadi f leyni

gron, ft. granir: skeggstzedi og skegg i krin-

) gum munninn
grannkona: nagrannakona L
i ) ] gryta: litill pottur
innir, sdbgnin ad inna: spurja , , ,
) o afhyoa: flengja raekilega

grannt (hér): vandlega, greinilega . ) )

i . ) o . dilla: vagga, lata blitt ad
malavextir: hvernig malid er vaxio,

hvad er malid

Ad lestri loknum

N WD =

Hvad var f6lkid ad gera 4 engjunum?

Hvad bendir til pess ad ekki hafi verid rennandi vatn 4 beenum?

Geturdu lyst peim rddum sem grannkonan gaf i stuttu mali?

Skyrdu fra pvi sem konan gerdi til ad gabba umskiptinginn.

Hvers vegna etli alfkonan hafi viljad skipta 4 manni sinum og barninu r mannheimum?
Ma leera eitthvad af pessari sogu?

Hvada einkenni pjédsagna hefur pessi saga? Skodadu pad sem sagt er um pjédsogur fremst i bokinni.

Svor
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Folkid var i heyskap.
Konan purfti ad pvo mjolkurilatin upp ur beejarleknum.

Hun atti ad skilja sveininn eftir einan, lata e-0 nytt bera fyrir augu hans, hlusta & hvad hann segdi og hyda
hann svo vagdarlaust.

Hun setti litinn pott 4 mitt eldhusgolf. Sidan tok hin morg skoft, batt hvert vid enda annars, svo ad efri
endinn tok allt upp { eldhtsstrompinn en vid hinn nedri batt hiin pvéruna og 1ét hana standa i pottinum.
Karlinn var ordinn gamall og leidinlegur. Ztli konan hafi ekki bara viljad losna vid hann? Eignast i
stadinn ljuft og paegt smabarn.

AQ madur eigi aldrei ad skilja smaborn eftir ein sins lids.

Pessi saga er frekar stutt og sagt er fra { réttri timarod, malfar er kjarnmikid. [ ségunni eru faar sogu-
personur: konan, barnid, grannkonan, alfkonan og umskiftingurinn. Studlar koma fyrir i stefinu: Nu er ég
svo gamall sem 4 gronum ma sj4, atjan barna fadir i altheimum og hef ég p¢ aldrei séd svo langan gaur {
svo litilli grytu.

Alfar og fuldufstk (&)



3. Leqgg 1 [6fa karls, karls

Sogugluggi

Sagan segir frd bérnum ad leik sem endar illa.

piltbarn: sveinbarn, strakur
hnoss: dyrgripur
visnada: upppornada, skreelnada

Ad lestri loknum

1. Hvers vegna skyldi strakurinn ekki fa likt hnoss og stelpan?
2. Kannast pu vi0 svipada leiki medal jafnaldra pinna?
Svor

1. Litla stulkan rétti hond inn 1 holuna i barnslegum leikaraskap en drengurinn af 6fund. Pess vegna fékk
hin hnossid en honum hefndist.
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4. L6, [6, min Lappa

Sogugluggi

Sagan segir af fjosamanni sem lendir i basli med ékunnugar kyr i fjésinu.

flor: golf { fjosi eda hesthusi, renna aftan vid basa

svaesinn: dkafur, ofsafenginn

bas: holf fyrir nautgripi f fjosi

ad stima vid: fast vid, takast 4 vid

hverju petta gegni: hverju pad seeti, hvad valdi pvi

Ad lestri loknum

1.

A

[ sogunni segir ad fjosamadurinn hafi farid ut eftir véku. Hvada voku er verid ad tala um?
Kynntu pér pad.

Hvernig fallbeygist nafnordid kyr i eint6lu?

Hvad purfti konan ad gera til pess ad geta mjolkad kuna?

Hvad hét kyrin og hvadan kom hun?

Lystu fjésamanninum. Hvernig perséna var hann? Af hverju vard hann lanlitill?

Hver er adalpersénan i pessari sogu?

Svor

1.

ok

Vakan var timinn kalladur fra pvi kveikt var og pangad til farid var ad hatta; kvoldvaka, pa sat folk a
rumum sinum og vann en einhver las eda sagdi sogur, kvad rimur eda fér med annad til skemmtunar.

Et. Kyr, um ku, fra ku, til kyr. Ft. Kyr, um kyr, fra kam, til kda.
Hun purfti ad klappa henni, syna henni hlyju.
Kyrin hét Lappa. Hun kom tr alfheimum.

Fjésamadurinn vard lanlitill af pvi ad hann var vondur vid kina. Hann var beedi skapstyggur og hid mesta
horkutol.

Fjésamadurinn hlytur ad teljast adalpersona sogunnar.
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5. ‘Dvergurinn og smaladrengurinn einfetti

Sogugluggi

bessi saga segir frd ungum dreng sem missir fotinn en er laeknadur af dverg sem byr
i steini. Hann feer nyjan fot.

pau voru vel vid efni: efnud, rik frafaerur: adskilnadur kinda og lamba & vorin til

visa & bug: visa fra sér, neita ad haegt vaeri ad mjolka aernar

ad undirlagi: ad frumkvaedi, fyrir hvatningu ad spekjast: a0 roast, stillast

stédull: stadur Uti vid par sem kyr og ad sitja ernar: sitja yfir anum (kindunum), geeta
pbeirra

kindur voru mjolkadar

hreera: hreyfa gullsproti: gullstafur

vitrun: opinberun, vitneskja fengin & yfirnatt-

henda gaman ad e-m: skopast ad e-m, . .
drulegan hatt

gera grina ad e-m volvurdnir: seidkonustafir

lyti: galli, ljotleiki .
B gervilegur: hraustlegur, myndarlegur

mogla: kvarta

hjdseta: a0 sitja yfir &anum eftir ad buid var ad

faera (taka) ldmbin fra peim

Ad lestri loknum

1. Hvers vegna visadi Gudran bidlunum fra?

2. Hvad etli hafi verio efst { huga Sigbdrs pegar hann 14 i urdinni med sundurtaettan f6t?
Skrifadu 20-30 ord i 1. persénu.

. Af hverju striddu jafnaldrarnir Sigbori?

. Hvernig beygirdu nafnordid er (kind)?

. Kynntu pér fraferur, hjdasetu, kviacer og kviabél. Skradu nidurstodur pinar i stuttu mali.
. Segou fra pvi pegar Sigpor sa dverginn 1 fyrsta sinn.

. Hvernig atti hann ad komast inn i steininn?

. Hvernig kom dvergurinn skilabodum heim a bainn?

O 0 NI N Ul W W

. Hver skyldi vera astedan fyrir g6dvild dvergsins?

10. Hversu lengi var Sigbér hja dvergunum? Hvad fékk hann at ur dvélinni?

Svor
. Gudrun sagoist vera of ung til ad binda sig enda bara 16 dra.

. Peir striddu honum vegna pess ad hann var einfettur og vard ad ganga vid haekjur.

. Eintala: Hér er @r, um 4, fra 4, til er. Fleirtala: Hér eru r, um er, frd 4m, til da.

| B N O

. A vorin voru 16mbin tekin frd anum og smalinn fér med peer og sat yfir peim yfir daginn. Ad kvéldi kom
hann svo med arnar til baejar, peer voru reknar i kviar (kviabol) sem var litil rétt. Par voru peer mjélkadar.
Petta var einu nafni kallad fraferur.

. Hann sa dverginn fyrst i draumi er hann sofnadi vid Dvergastein.
. Sigpér atti ad berja prju hogg a steininn med gullsprotanum sem dvergurinn gaf honum { draumnum.

. Hann kom skilabodum til Gudrunar béndadottur 1 draumi.

O 0 N N

. Dvergurinn vorkenndi drengnum og svo var hann gédur laeknir.
10. Sigpor dvaldi hja dvergunum i manud og fékk fétinn baettan.
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6. Margt er peim ad meini
David Stefdnsson frd Fagraskdgi

Sogugluggi

Ungur sveinn heyrir leikid ¢ hdrpu i steini en svo breytist hljomurinn [ kveinstafi
sttilku sem er fést inni i steininum. Hann reynir ad hjdlpa henni ut.

ljuflingur: huldumadur, alfur
hold: kjot

Ad lestri loknum

1. Hvernig skilur pu vidlagid, Margt er peim ad meini?

2. Endursegdu soguna sem sog0 er i kveedinu og reyndu ad feera hana i pjédsogubtining.

Svor

1. Madur ner ekki sambandi vid 4stina sina ekki frekar en hun veeri lokud inni i steini. Margt hrjair pann
sem elskar einhvern sem hann getur ekki fengid. Oft er astin heitust sem i meinum bundin er.

2. Einu sinni fyrir langa 16ngu var ljaflingsmey sem bjo i steini ...
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@raugar

7. ‘Beinagrindin og raudkleddi madurinn

Sogugluggi

Vinnukona nokkur er ménud til ad seekja beinagrind ut i kirkju og fara sidan
med hana pangad aftur. bd lendir hin i nokkrum vanda.

Grallarinn: sdlmaséngbdk

audnukona: hamingjukona
kor: innsti hluti kirkju, naest altari
arar, et. ari: puki

Ad lestri loknum

SANRAEE-

Endursegdu pad sem beinagrindin sagdi vid konuna.

Hverju hétadi konan raudkleedda manninum?

Hvad heldur pu ad hefdi gerst ef konan hefdi sntiid sér vid og horft i glodarauga raudkleedda mannsins?
Hvers vegna var konan latin sekja beinagrindina 1t { kirkju?

Af hverju tli beinagrindin hafi ekki fengid ad vera { fridi?

Hvernig persona er konan? Geturdu lyst henni { stuttu mali?

Svor

1.

Beinagrindin sagdi ad pegar konan kaemi ut i kirkjuna yrdi hun full af folki og vid altarishornid seeti raud-
kleeddur madur med rauda hifu a hofoi. Ef hun geeti komid beinagrindinni i satt vid hann mundi hin
verda hamingjusém kona.

Ef hann Iéti ekki beinagrindina vera { jordinni skyldu allir drar vitis saekja ad honum og aldrei lata hann i
frioi.
Hann hefdi trulega nad valdi yfir henni.

Hun var svo émyrkfeelin ad hun pordi ad sekja Grallarann. Pess vegna manadi prestur hana til ad saekja
beinagrindina lika.

Hun hefur liklega att einhverjar 6uppgerdar sakir vid raudkleedda manninn.

Hun er a.m.k. hugud, djorf og frokk og leetur ekki vada yfir sig.

‘Draugar AR\ NAMSGAGNASTOFNUN 2010 - Vefefni 09937



8. ‘Djdkninn d Myrkd

Sogugluggi
Djdkni heimsaekir konu nokkra og bydur henni til jolagledi en drukknar d heimleidinni.

Konan fréttir ekki af dauda hans og d adfangadag kemur hann svo ad saekja hana.
En pegar pau eru 16g0 af stad a hesti hans tekur hun eftir pvi a0 djdkninn er eitthvad undarlegur.

djakni: madur med naestu kirkjulega vigslu laegri en prestur (i katolskum sio)

vera i pingum vid: vera i tygjum vi@, i sambandi vid
grafoxdttan: med gratt fax

leysing: vatnavextir i hldku

skipast: breytast

ain mundi liggja: fsinn mundi halda

orendur: latinn

fregn: frétt

eiga ordraedu saman: tala saman

skarir, et. skor: brin, rond, kantur; (hér) isrendur

voru svo mikil brogd ad pvi: bar svo mikid 4 pvi, kom svo oft fyrir
Saltari: sdlmabdk (med ndtum)

skalastafn: husgafl; skali: 1itid hus, skemma, kofi; stafn: framhlid & husi, gafl
hneppir, hneppa (hér): hrekja

reimleikur: draugagangur

Ad lestri loknum

Finndu Eyjafj6rd a landakortinu.

Finndu ndtimalega merkingu ordsins djakni { ordabokinni. Skradu i bok pina.

Lystu vedrinu dagana adur en djakninn reid ad Beaegisa. Hvernig breyttist pad pann dag?
Hvers vegna hafdi Gudrun ekki frétt af pvi ad djakninnn veeri dainn?

Hvad vard Gudrunu til bjargar?

Af herju gat folkid ekki sofid um noéttina?

Af hverju segir djakninn Gartn en ekki Gudran?

® N T w D=

Hvernig lauk pessu mali? Lystu pvi med pinum ordum.

Svor

2. Djakni: Vigdur starfsmadur kirkjunnar sem hefur lokid djaknandmi og sinnir félagslegri og salreenni
pjonustu vid s6fnudi og sjukrahds.

bad kom hlaka.

Engar fréttir barust milli baejanna vegna pess ad ekki var haegt ad komast yfir dna.
Hun hafdi farid 1 hempuna til hélfs, bara i adra ermina en lagt yfir hina 6xlina.
Folkio gat ekki sofid vegna reimleika.

Draugurinn gat ekki sagt gud: GUD-run.

® N U W

Galdramadur for gegn djakna med saeringum og setti ad lokum stéran stein 4 gof hans. Eftir pad var hann
loks til frids.

22 NAMSGAGNASTOFNUN 2010 — Vefefni 09937 ‘Draugar @



9. Mddir min i kvi kv

Sogugluggi

Vinnukona ber ut barn sitt en heyrir pad seinna séngla vid kviavegginn.

pungud: ¢létt

ekki var mjog otitt: ekki var dvenjulegt, gerdist nokkud oft
skriftir: ad jata syndir sinar fyrir prestinum

vikivaki: gamall islenskur pjoddans, gledin var kollud vikivaki
fjolskradug: vel buin ad skrautklaedum

samby®i: vaeri sambodid, vid haefi

glysgjorn: skrautgjorn, gefin fyrir fanytt skraut

a malum: pegar mjolkad var

griokona: vinnukona

i kvium: i rétt

skeyti (hér): barn

vitstola: vitfirrt, brjalud, 60

Ad lestri loknum

1. Hvernig skyldi konunni hafa lidid eftir ad hiin hafdi borid barn sitt tt og skilid pad eftir i byggdum?
Er eitthvad i pessari litlu ségu sem utskyrir af hverju hin bar barnid ut?

Kynntu pér utburd barna 4 fyrstu 6ldum Islandsbyggdar. Leitadu i sagnfreedibokum, 4 Netinu. Hvad refs-
ingar voru vid sliku? Skradu nidurstédur pinar.

Svor

2. DPetta var 4 peim tima pegar mjog hart var tekid 4 slikum malum. Ef stalka vard 6létt utan hjéonabands gat
han att von 4 pungum démi.
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0. Vinnukonan og biskupsfrit { Skdlholti

Sogugluggi

Vinnukona szekir beinagrind Gt [ kirkju og gerir henni greida. Beinagrindin launar stulkunni
greidann og einnig Iongu Idtin biskupsfra. Sklapiltar reynast henni ekki jafn vel.

embaetti: messa, gudspjonusta hardnar pa raedan: eykst deilan, rifrildid

krékbekkur: hornbekkur, ysti bekkur i kirkju gerdu gys: haeddust ad
loddi, loda: tolla, vera fastur vid, (hér): makleg malagjold: verdskuldud refsing

hanga saman atolur: avitur, umvondun

hysja: lyfta, kippa upp brigdmaelgi: svik
kor: innsti hluti kirkju, naest altari hundrad, jardarhundrad: jardeign sem jafngilti

folskvi: aska 120 aurum silfurs, sidar 120 dlnum vadmals, einu
pokkabat(hér): uppbot, péknun kigildi eda 240 malfiskum (malfiskur: fiskur sem

efni ord sin: standi vid ord sin naer 18 pumlunga stzrd)

Ad lestri loknum

Hvernig st6d a pvi ad beinagrindin 14 undir kirkjubekk?

Af hverju vildi beinagrindin komast { kérinn?

Hvad vard um beinagrindina pegar hun hafdi saest vid biskupsfruna?

Hvad s6gdu beinagrindin og biskupsfrain hvor um sig vid stulkuna { draumi?

Hvad gerdi Vigfus til ad sja til pess ad skolapiltar borgudu stulkunni fyrir ad saekja beinagrindina?
Hvada bodskapur atli sé i pessari sogu?

Hvada lysingarord tli lysi stilkunni best?

Taktu saman adalatridi sogunnar. Skrifadu hja pér.

¥ X N W

Hvada einkenni pjodsagna hefur pessi saga? Skodadu pad sem sagt er um pjodsogur fremst i bokinni.

Svor

1. Beinagrindin hafdi gleymst undir kirkjubekknum.

2. Hun vildi komast { korinn til ad reyna ad na sattum vid biskupsfriina sem par 14 grafin.

3. Degar beinagrindin hafdi saest vid biskupsfrina vard htin ad dsku.

4. Beinagrindin vildi launa henni hjalpina og sagdi henni frd peningakistli sem grafinn veeri i pufu sunnan
undir kirkugardi. Biskupsfrain sagdi henni fra 60rum fjarsj6di i pufu nordan undir gardinum.

5. Vigtus sagdi biskupi og skolameistara fra svikum skolapilta. Peir voru avitadir og peim skipad ad borga
stilkunni.

6. Stulkan gerir godverk, feer pad vel launad; piltarnir svikja sin loford og pola fyrir pad skammir yfirmanna
og eru neyddir til ad borga. G6dverk borga sig en svik eigi.
Hun er til ad mynda hugud, raung6d, polgéd, heppin, akvedin ...
Nefna ma ad sagt er fra { réttri timar6d, malfar er kjarnmikid, personur faar og draumar koma mikid vid
sogu. Einnig md nefna ad vel er goldid fyrir hjalpsemi vid hina framlidnu. Pad er enn eitt einkenni slikra
sagna og @vintyra ad hjalpsemi er dyggilega launud, sérstaklega af alfum og huldufélki. A méti er illt
launad med illu, oft hrodalega illu.
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11. ‘Britdkaupsgesturinn

Sogugluggi

Risastor laerleggur kemur upp pegar verid er ad taka grof i kirkjugardi. Ogaetileg ord manns
nokkurs verda til pess a0 hann feer eiganda leerleggsins og vini hans { bridkaupsveisiu sina og
neydist svo til ad fara med peim i evintyralega ferd d brudkaupsnotting.

styggur: 6nugur, skapvondur, feelinn

fjidlordur: margordur

hnugginn: dapur, sorgmaeddur
veisluprydi: pad sem baetir veisluna
vigd mold: blessud af presti

i pad mund: um pad leyti (mund: timi)
yfirbragd: svipur, utlit

geigvaenlegir: hraedilegir, 6gnandi
rekkjur (rekkja): rim

enda ord pin: standa vid, efna ord pin
vidmaétsgoddir: komu vel fram vid hann
jardteikn (hér): sonnun

saudarsida: rifjahluti saudkindar dsamt kjétinu

Ad lestri loknum

1
2.
3.
4

Hvad dreymdi brudgumann adfaranétt brukaupsdagsins?
Hvada rad gaf presturinn brudgumanum?
Hvers vegna var manninum bodid til veislu?

”Hvernig kann ég sem er lifandi ad geta fylgt pér til pinna heimkynna i riki peirra daudu nema svo adeins
a0 ég yfirgefi allt sem ég hef hlotid i lifinu og einnig lifid sjalft og hvernig geturdu atlast til ad mér sé pad
gedfellt a pessari stundu sem er vordagur yndisins og arstid astarinnar? Og bid ég pig pess vegna fyrirgefa
mér pé ég hatni pessu bodi pinu.” Endursegdu pessa raedu. Styttu og einfaldadu. Lystu med eigin ordum
ferdalaginu til heimkynna draugsins. 20-30 ord.

Hvad gaf draugurinn bradgumanum ad skilnadi?

Hvernig mynd er dregin upp af heimkynnum draugsins? Lystu peim og pvi sem par gerdist med pinum
ordum.

Svor

1.

Brudgumann dreymdi manninn sem atti stora leerlegginn. Sa hétadi ad koma i brudkaupsveislu hans med
vini sina.

Presturinn sagdi honum ad tjalda innan litla stofu, setja par vigt vatn og mold a diska fyrir gestina.

Af pvi honum gekk svo vel ad standa vid ord sin. Pess vegna vildi draugurinn lika bjéda honum til sin.

Hvernig get ég, lifandi madur, farid med pér yfir um nema segja skilid vid lifid sjalft? Og hvernig geturdu
aetlast til pess af mér 4 pessum hamingjudegi? Fyrirgefdu, ég get pad ekki.

Draugurinn gaf honum saudarsidu, miklu pykkari og feitari en hann hafdi 4dur séd.
Husid var fagurt og ljdmadi i [jésum. Vin og vistir voru 4 bordum og allir gladir og komu vel fram vid
hann. Peir satu lengi naetur og gloddust vid mat, drykk og skemmtilegar reedur og frasagnir.
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Galdrar

12. Atta herramannsdeetur

Sogugluggi
Systur stunda gandreid d vinnumdénnum d néttunni.
Einn peirra kemst ad pessu og kemur fram hefndum.

slot: holl, storhysi skaflajarn: skeifa med broddum

hraera: hreyfa kvikugengnir: gengnir upp i kviku, héfur eyddur,
slen: deyfd, dodi, slappleiki skinnlaust hold undir

gandreid: reid 4 reidskjota sem magnadur doludu, dola: rida haegt, sleepast

er med goldrum kvittur: ordrémur, ségusdgn

minnileg: minnisstaed, eftirminnileg S6hrédur: illmeaeli, régur

andvari (hér) varug, gat. hattalag: hegdun

stallbrodir: félagi, lagsmadur

Ad lestri loknum

AN A

Af hverju voru vinnumennirnir svo mattvana og nidurdregnir?

Hvernig komust peir ad hinu sanna?

Hvernig brugdust peir vid?

Hvad etli vinnumadurinn hafi hugsad pegar hann attadi sig 4 pvi sem var ad gerast? 10-20 ord.
Hvad gerdi bondinn pegar hann frétti af pessu?

Finnst pér heegt ad réttleeta viobrogd fodurins eda hefdi hann getad brugdist vid 4 annan hatt?

Svor

Peir voru mattvana af pvi ad peir voru notadir til gandreidar 4 néttunni.

Vinur eins vinnumannsins nefndi petta sem hugsanlega skyringu a sleni peirra. Rddlagdi honum ad vaka
og fylgjast med neestu nétt. Pannig komst hann ad sannleikanum.

Peir beisludu systurnar i svefni og settu sidan undir peer skaflajarn.

Hann geeti hafa hugsad e-0 4 pessa leid: Hvad eru peer ad gera stalkurnar? Gandreio, ja hérna. Aldrei hafdi

ég nt heyrt um betta fyrr. Petta eru nti meiri galdrakerlingarnar. Eg parf ad reyna ad sjé vid peim ein-
hvern veginn. Lata koma krék 4 moti bragdi.

Béndinn rak deetur sinar ad heiman.
Fadirinn brast mjog harkalega vid. En paer voru audvitad ad stunda galdra og vert er ad minnast pess ad &
16ngu timabili 14 daudarefsing vid sliku (4 17. 61d). Okkur, f6lki 21. aldarinnar, finnst hins vegar ad hann

hefdi getad refsad peim med 6drum heaetti. Varla er heegt ad hugsa sér verri refsingu foreldris en ad reka
barn sitt fra sér, nema pa dauddaga.

Z2N NAMSGAGNASTOFNUN 2010 — Vefefni 09937 Galdrar @



13. Konan sem for { Svartaskdlann

Sogugluggi

Hér segir frd konu sem notar galdra til ad ferdast um loftin bld. A hverri néttu sest hin
d skélabekk i Svartaskdla og vinnur fram undir morgun. Eda pangad til béndi hennar
kemst ad pessu og gripur til sinna rdda.

Svartiskoli: skoli { Frakklandi & middldum par sem kolski var talinn vera skélastjori

dreypa: lata drjupa 3, skvetta &

ljostira: dalitio 1jos

loppa: l0din, stor hond (m.a. & trolli eda draug), krumla

stili, af still: ritfaeri (Ur leirbldndu) & staerd vid blyant, notad til ad skrifa & téflu med
bera sig: reyna

lata sin ekki vid geta: hafa hljott um sig, lata ekki & sér bera

orla sér: hreyfa sig

sneypt: skommustuleg

hattalag: venjur, hegdun, hatterni

lata af: haetta

Ad lestri loknum

1. Hvad var pad sem vakti athygli bénda og vinnumanns vid hegdun konunnar?
2. Hvernig komst vinnumadur ad hinu sanna um ferdir konunnar? 15-20 ord.

3. Hvernig er kennaranum lyst { peim skéla sem konan sotti?
4

Hvad etli bondi hafi att vid med ad konan skyldi ,,f4 ad meeta toluverdu misjofnu® ef hun heetti ekki neet-
urferdum sinum?

5. Hvad skyldi konan hafa verid ad leera i skdlanum?

Svor
1. Pad vakti athygli er hin fér ad sofa mikid 4 daginn.

2. Vinnumadur vakti um kvoldid og beid atekta pegar allir voru farnir ad sofa. Pegar konan hélt ad allir
veeru sofnadir reis hun upp og kleeddi sig. Tok glas og dreypti einhverju a bonda sinn, liklega til ad tryggja
ad hann sveefi.

3. Pad er bara talad um pessa grau loppu sem setti steinspjoldin og stilana & bordin. Liklega er pad kolski.
4. Bondi «tladi ad refsa henni a einhvern hatt ef hin heetti ekki naeturferdum sinum.
5. Hun hefur verid ad lera eitthvad sem tengdist goldrum.
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14. Svartiskéli

Sogugluggi
Sagt er fra Svartaskéla og islenskum nemendum par til forna. Kolski var par

skdlameistari og krafdist pess ad eiga pann er gengi ut sidastur pegar skola lyki.
Seemundur frédi tok pad hlutverk ad sér.

i fyrndinni: fyrir 2evaldongu

fyrnd: 16ngu lidinn timi

fullnuma: hefur lokid nami

askildi, askilja: lysa yfir rétti sinum

kolski hélt skélann: stjornadi, rak skélann, var par skélameistari
rid: prep, stallur, géngubru

rymja, rumdi, rumid: marra, drynja

Ad lestri loknum

1. Hvers vegna voru baekurnar { Svartaskola skrifadar med eldraudu letri?
2. Ere-01Dessari sogu sem minnir 4 adrar sogur hér i bokinni?

3. Hvada ordtaki er i pessari sogu og hvad merkir pad?

4. Endursegdu seinni sdguna af pvi pegar Seemundur slapp ar Svartaskdla.
5. Hvad missti Semundur i Svartaskola?

Svor

Rauda letrid 4 bokunum var vegna myrkursins svo ad haegt veeri ad lesa pad.

2. Seemundur hafdi kdpuna lausa 4 6xlum, svipad og Gudrun i sogunni um djaknann 4 Myrka. Graa loppan
kemur lika fyrir { ségunni Konan sem for i Svartaskolann. Par feerdi hun nemendum namsgogn.

Ordteekid er: ,,Skall par hurd neerri heelum.“ Merkir ad litlu matti muna.

Seemundur missti skugga sinn i Svartaskéla. Kolski nadi honum samkvaemt annarri Gtgafu sogunnar en
kapunni samkveemt hinni. En Seemundur slapp sjalfur.
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15. Piikablistran

Sigugluggi
Seemundur fré0i geymir pukablistru undir raimi sinu. Einn daginn blaes
vinnukona hans i hana. ba0d setur hana i nokkurn vanda.

puki: smadjofull

tok henni vara: varadi hana vid

geera: saudskinn med ullinni &

skaekill: 1itid skinn, einkum sem hefur umlukid Gtlimi
radkaenn (kaenska): rédagodur, fundvis & Urraedi

Ad lestri loknum

1. Hvada nattaru hafdi pipan?

2. Hvad atti stulkan ad gera ef hun fyndi e-0 { riminu?

3. Reyndu ad imynda pér hugsanir stulkunnar pegar ptkinn birtist. Skrifadu 15-20 ord.
4. Hvernig urdu vidskipti stulkunnar og pukans? Endursogn.

Svor

Pegar blasid var i pipuna komu einn eda fleiri pikar og spurdu hvad peir sttu ad gera.
Stulkan atti ad lata pad afskiptalaust sem hun fyndi { raminu.

O, gud minn gédur, hvad hef ég nti gert? Hvad skyldi husbondi minn gera pegar hann kemst ad pessu? Og
hvad 4 ég ad gera vid pennan ptika?
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16. Kolski er 1 fjdsi

Sogugluggi
Seemundur fré0i reedur kélska sem fidsamann. Kélski kemur honum i vandreedi
en Seemundur sér vid honum.

utmanudir: tveir til prir seinustu manudir vetrar, einkum gda og einmanudur

naudugan viljugan: pé ad hann vilji pad ekki
laut: deeld, legd

Ad lestri loknum

1. Seemundur frédi bjo i Odda 4 Rangarvollum. Finndu pennan kirkjustad 4 landakortinu.
2. 1sbgunni sést ad Semundur hafdi gott tak & kolska. Hvad bendir helst til pess? 25-30 ord.

Svor

1. Rangérvellir eru i samnefndri syslu 4 Sudurlandi sem liggur 4 milli Arnessyslu og Vestur-Skaftafellssyslu.
Oddi er sunnarlega i syslunni.

2. Seemundur ték kolska og lét hann vera fjésamann. Neyddi hann til pess ad bera alla mykjuna fra kirkju-
dyrunum 4 sinn stad og lét hann hreinsa stéttina med pvi ad sleikja hana med tungunni. Petta bendir til
pess ad hann hafi haft nokkud gott tak a kolska.
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17. A Dokkumidum

eftir David Stefdnsson frd Fagraskdgi

Sogugluggi
Karl einn reer d hverju kvéldi ¢ somu fiskimid.
Fiskar alltaf vel en petta er enginn venjulegur karl.

golporskur: mjog stor porskur

Ad lestri loknum

1. Hver heldur pu ad karlinn i kvaedinu sé?
2. Hvad er hann ad veida?
3. Budu til sogu ur frasogn kveedisins.

Svor

1. Karlinn er kolski sjalfur, ,,med horn og hala, héfa og jafnvel kler®.
2. Hann er ad veida salir mannanna sem eru i porskliki.

3. Einu sinni var karl sem reri til fiskjar a hverju kvoldi. Fér hann alltaf 4 somu fiskimid sem voru kollud
Dokkumid. Par var gjarnan dimmt yfir og sjor mjog tfinn. Alveg fra pvi karlinn fér pangad fyrst veiddi
hann mjog vel. Hann kom alltaf heim med hladinn batinn hvernig sem vidradi og var pa svo gladur ad
hann song og skellihlé. Sumir segja reyndar ad pessi karl sé med horn og hala. Adrir segja ad hann hafi
hofa og kleer. Og i gamalli pj6dsogu er sagt fra pvi ad pegar einhver deyr pa verdi salin ad porski. Pad er
vegna pess ad hun parf ad pvo af sér gamlan leir og syndir pvi um i porskliki. En pessi karl 4 Dokkumid-
um veidir einmitt alltaf porska!
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18. Kilfur og kolski

Sogugluggi
Kdlfur prestur lét kolska vinna fyrir sig og / stadinn dtti k6/ski ad fd sdl

hans vid daudann. begar prestur Id banaleguna birtist kb/ski til
ad seekja hann ...

kenndi sin: fann

helsott: sétt er mundi draga hann til dauda
sneypast: snauta, skammast sin

Ad lestri loknum

1. Finndu Sléttuhlid 4 landakortinu.
2. Segdu fra pvi hvernig Kalfur Iék a kolska.
3. Hvers vegna 6ttadist Kalfur ekki dauda sinn?

Svor

1. Sléttahlid er utarlega i Skagafirdi austanverdum, utan vid Hofdastrond.
2. I skilmalanum st6d ad kélski atti 4 f4 kalf. Prestur hélt pvi fram 4 daudastundinni ad att veeri vid bolakalf.

3. Kalfur vissi hvernig hann 4tti ad leika 4 kolska.
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19. ‘Bakkabredur smida sér hiis

Sogugluggi
Braedurnir smida hds eftir eigin hofdi en honnunin skapar
dkvedin vandamdl sem peir reyna ad leysa eftir pvi sem peir hafa vit til.

trog: ferhyrnt tréflat, vidara ad ofan
eftirleidis: hédan i fra, sidar
sja ekki handa sinna skil: sja ekki neitt, sja ekki gléru

Ad lestri loknum

1
2.
3.
4

Hvers vegna h6fdu Bakkabraedur engan glugga 4 hasinu?

Hvad gerdu peir til ad draga Gr myrkrinu?

Hvers vegna var enn pa dimmt i hasinu um kvoldid?

»Peir toku sig pvi til og gerdu sér hus med nyju lagi ad pvi leyti sem peir hofdu engan glugga a pvi enda
var par kolnidamyrkur inni sem naerri ma geta.“ Endursegdu pessa malsgrein med pinum ordum.

Svor

Ll

Bakkabraedur h6fou husid gluggalaust til ad tapa ekki hitanum.
Peir baru birtuna inn i trogum og i hufum sinum.
bad er ekki haegt ad bera ut myrkur i hufum eda birtu inn i trogum.

Deir reistu sér his sem hafdi enga glugga og var pvi ad sjalfsogdu nidamyrkur par inni.
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20. begar ‘Bakkabredur rugludu saman fétunum

Sogugluggi
Breedurnir fara saman i fétabad en upp kemur éveentur vandi sem
beir purfa adstod vio ad leysa.

gera sér heitar fotlaugar: fara f fétabad

endur og sinnum: 60ru hverju, vid og vid

var prongt um: var litid til af

hittu fyrir sér laug: rakust 4 heita laug

hugsudu peir gott til glédarinnar: hldkkudu til, setludu ad gera sér mat ur

Ad lestri loknum

1. Hvad gerdist pegar Bakkabraedur hofou sett feetur sina i fétlaugina?
2. Hvada rad notadi madurinn sem peir badu um hjalp?
3. Endursegdu pessa sogu med pinum ordum. Skrifadu hja pér.

Svor

1. Peir rugludu saman fétunum, vissu ekki hver peirra atti hvada faetur.

2. Hann sl6 4 lappirnar & peim 6llum i einu og pa kipptu peir fétunum ad sér.
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21. Hvad étur kotturinn?

Sogugluggi

Breedurnir kaupa sér kétt en hann er ekki allur par sem hann er sédur.

falur: til solu

geipiverd: mjog hatt verd

peim hafi 1adst: peir hofdu gleymt, hofou ekki gert pad
grandaleysi: sakleysi, ad eiga sér einskis ills von

stuta: drepa

Ad lestri loknum

1. Afhverju létu Bakkabraedur drepa kottinn sem peir h6fdu nykeypt fyrir hatt verd?
2. Hvers vegna keyptu peir kottinn?

Utskyrdu med eigin ordum hvad eftirfarandi setningar pyda:
Og svo sagdi hver peirra um sig.
... a0 eiga ekki kisu lengi yfir hofoi sér.

Svor

1. Peir voru hreeddir um ad hann mundi éta pa breedur. Kotturinn var sagdur éta allt.
2. DPeir keyptu kottinn af pvi ad peim var sagt ad hann dreepi mys.

3. Hver at petta upp eftir 60rum, hver peirra endurtok pad sama.
... a0 eiga ekki a heettu til lengdar ad kisa eeti pa.
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22. Sagan af hattinum ‘Dembi

Sogugluggi
Bldfdtaek hjon med tvé bérn nyta illa bod kaupmannsins um ad velja
Skeypis hlut Gr bud sinni. bd tekur dottir peirra til sinna rdda.

démadags bjalfi: alger bjani
farast: vandraedast, fjasa

misganingur: ovart

taut (hér): fortolur.

koma engu tauti vid: geta ekki haft nein ahrif &
kjorgripur: kostagripur, agaetisgripur

Ad lestri loknum

1. Segdu fra pvi hvernig fjolskyldan notadi hattinn Dembi.
2. Hvada bod lét kaupmadurinn Gt ganga pegar hann hafdi sett upp verslun sina?
3. Endursegdu soguna i a.m.k. 200 ordum.

Svor
1. Fjolskyldan hatdi hattinn Dembi 1 havegum og aldrei féru pau svo i kaupstad ad hatturinn veeri ekki hafd-
ur med til skjols eda skrauts.

2. Kaupmadurinn 1ét pad bod ut ganga ad pegar folk keemi i fyrsta skipti { budina meetti pad velja sér ein-
hvern hlut til eignar.
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23. Heimskar kerlingar

Sogugluggi

Kerling fer i kaupstad til ad selja bufénad en gerir afdrifarik misték. Bondi hennar fer af stad og heitir

bvi ad haetta ekki fyrr en hann hafi fundio pridr kerlingar, jafnvitlausar henni. Pad reynist ekki erfitt.

grunnhyggna: heimska

rikisdalur: mynteining f rikjum Danakonungs
(m.a. [slandi & sinum tima)

skildingur: 96 skildingar voru f rikisdalnum
flénska: heimska, kjanaskapur

Ad lestri loknum

N w D=

A hverju rugladist kerlingin pegar htin fér ad selja dyrin?

Af hverju hélt kerling ad htn veeri ordin ad erni?

Hvers vegna lagdi karlinn af stad i ferdina?

Hvar fékk karlinn mest upp ur krafsinu?

Hvad einkennir konurnar i ségunni?

Er e-0 1 pessari sogu sem minnir 4 adra sogu i bokinni? Segdu fra. Gerdu samanburd.
Utskyrdu merkingu eftirfarandi setninga med pinum ordum:

a) Dbungt er pad ad spyrja

b) Karl leetur nu svo vera

c) Karl leetur pa teljast

Svor

1
2.
3.
4

o o

Kerling seldi kiina fyrir heenuverd og etladi svo ad selja heenuna fyrir kyrverd.
Hun svaf i fidurseng og var 6ll fidrud pegar hun vaknadi.
Karlinn vildi reyna ad finna prjar kerlingar jafnvitlausar sinni.

Hann fékk mest upp ar krafsinu hja pridju kerlingunni sem hélt ad hann veeri ur himnariki og bad hann
fyrir hesta, kleedi og peninga til fyrri manna sinna.

Heimska og trugirni eru einkennandi fyrir konurnar i ségunni.

Kerlingin sem var ad bera birtu inn 1 hus sitt i svuntunni. Pad minnir 4 soguna um Bakkabraedur sem
reyndu ad bera inn birtu { hafum sinum og trogum.

a) Illt er pad ad heyra, pad eru vondar fréttir.
b) karl letur par vid sitja, dkvedur ad adhafast ekki frekar i malinu,

c) leetur til leidast, leetur sannfeerast.
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24. N skyldi ég hleja, veri ég ekki daudur

Sogugluggi
Tvaer konur vilja meela heimsku manna sinna. Onnur fer ad sauma 6t dr engu
en hin telur manni sinum trd um ad hann sé daudur.

hialin: afar punnt og fingert vefjarefni ber ei til tidinda: ekkert markvert gerist
smagjor: fingerour, smar baglega: 1élega, illa
vo?d: ofid efni klaedafar: fatalitill, 4 Iitid af fotum

hafi sépast um: hafi ordid breytingar
verdur aefur vid: verdur ofsareidur

Ad lestri loknum

1. Pekkir pu sogu sem svipar til pessarar? Hvad er likt med sogunum tveimur?
2. Hér a undan er ad finna soguna Heimskar kerlingar. Berdu saman pessar tver sogur.
3. Huvernig slapp karlinn ur kistunni? Endursogn.

Svor

1. Pad sem er likt med pessari ségu og sdgunni um nyju fétin keisarans er ad i peim badum eru f6tin ofin
med imyndudum praedi. Eigendur fatanna eru i badum tilfellum naktir 4n pess ad gera sér grein fyrir pvi
sakir heimsku sinnar.

2. Pad sem er likt med ségunum er ad badar fjalla um nautheimskt félk, annars vegar fjérar konur, hins
vegar tvo karla. Petta folk er svo heimskt ad pad er heegt ad telja pvi trd um hvad sem er. [ sdgunni um
heimsku kerlingarnar feer karlinn glatad fé sitt aftur og gott betur en i hinni ségunni purfa kerlingarnar
sem blekktu karla sina hins vegar ad pola hydingu fyrir.

3. Annar karlinn kom nakinn { jardarférina og vakti almennan hlatur. En pd kalladi hinn ur kistunni, sem
hafdi glugga, pessi fleygu ord: ,,Nu skyldi ég hlaja veeri ég ekki daudur.“ Pa komst allt upp, kistan var
opnud og honum hleypt tat. Kerlingarnar voru badar hyddar fyrir tilteekid.
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25. Min hefur augu og mitt hefur nef

Sogugluggi

Barnlaus hjén eignast skyndilega barn sem er ekki eins og 6nnur bérn.

krégi: barn

harmatolur: kveinstafir, ad rekja harma sina

flokta: flaekjast um

reifar: duklengjur, lindar sem ungborn eru vafin

yfrid: mjog

skjar: gegnsae himna f glugga, notud f stad ridu
yfirbragd: svipur, Utlit

mitt hefur til pin runnid: af mér ertu kominn, mitt barn

Ad lestri loknum

1
2.
3.
4

Af hverju for kerling ad grata?
Hvada kona etli pad hafi verid sem kom til hennar?
Utskyrdu pad sem karlinn sagdi vid barnid. Hvad pydir petta?

Af hverju var karlinn svo audmjuikur i lok ségunnar?

Svor

1.

Kerlingin fér ad grata af pvi ad karlinn var svo vondur vid hana. Hétadi henni liflati ef hun eignadist ekki
barn.

Konan sem kom til hennar hefur verid dlfkona eda huldukona.
Petta pydir barnid hafi fengid mikid fra fodur sinum, likist honum 1 alla stadi.
Hann hélt ad pad veeri honum ad kenna ad pau glétudu nyja barninu sinu.
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26. Sagan af Fou feykirdfu
Sogugluggi

Féa feykirofa flaemir Fou ur helli sinum. Féa leitar adstodar nokkurra dyra en peim
gengur illa ad losna vid Féu feykiréfu. Pangad til hraturinn kemur peim til hjdlpar.

pvaga: e.k. vondull Ur hrosshari, halahari eda melrotum, notud til ad pbvo med
geetir: gair, horfir

Ad lestri loknum

Hvad pydir ad setja pott 4 hlodir? Utskyrdu.
Hvad var Foa feykirdfa ad gera pegar hruturinn kom inn?

Segdu fra pvi hvernig sagan endar. 15-25 ord.

Ll

Hvada einkenni pjédsagna eda aevintyra hefur sagan af Féu feykirofu? Skodadu pad sem sagt er um petta
fremst { bokinni.

Svor

[ gamla daga, fyrir tima eldavélanna, var eldsteedid kallad hl6dir, p.e. hladid eldstedi. bar logadi eldurinn.
2. Foa feykirdfa var ad prjona sokka 4 bornin sin og silkihufu handa sjalfri sér pegar hraturinn kom inn.

Sagan hefur morg einkenni evintyra. Hun byrjar 4 ordunum: Einu sinni var, hin er furduleg svo ekki sé
meira sagt, i henni eru andstaedur: gédur/ vondur og hun er full af endurtekningum. Pa er hin nokkud
16ng og otrileg 1 heesta mata og endar vel.
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finngangi ad kaflanum um Tréll - bls. 69 { bokinni er meinleg villa. bar er talad um kyrina géldréttu, Bakollu. Eins og allir eiga
ad vita beygist ordid: kyr um ki frd ki til kyr. Pannig d ndttdrulega ad tala um kina géldréttu. [undirbaningi er ad prenta litla
limmida og senda Ut i pd skdla sem keypt hatfa bokina. Bedist er velvirdingar d pessum mistékum.

27. Gilitrutt

Sogugluggi

Bdndakona feer kerlingu nokkra til ad vinna fyrir sig ull. En kerlingin er ekki vio eina fjolina felld svo

konan verdur hreedd og segir bonda sinum. Béndinn tekur til sinna rada.

gat ekki ad gjort: gat ekkert gert { malinu vera ein i radum: skipuleggja an
vadmal: ullarefni hjalpar fra 66rum

amalgadi: nefndi ekki frynileg: 6fogur ad sja

vod: ofid efni, vadmaélsdukur ovaettur (kk): Ofreskja, forynja
utmanudir: tveir til prir seinustu manudir i0jusom: dugleg, vinnusém

vetrar, einkum gda og einmanudur

Ad lestri loknum

Finndu Eyjafjoll 4 Islandskortinu. Hvada jokull er par upp af?

Af hverju vann konan ekki ullina sjalf?

Hvad likadi bonda illa i byrjun ségunnar?

Af hverju vard konan svo dhyggjufull pegar leid 4 veturinn?

Hvad var bondi ad gera uppi a fjalli?

Hvad heldur pu ad Gilitrutt hefdi gert ef konan hefdi ekki vitad nafnid?

Hvernig komst konan 1t Gr vandraedum sinum og hvada ahrif hafdi pessi reynsla 4 hana?

® N DW=

Hvada einkenni pjédsagna hefur pessi saga? Skodadu pad sem sagt er um pjédsdgur fremst i bokinni.

Svor

1. Eyjafjoll eru 4 midju Sudurlandi, austan vid Myrdalsjokul. Upp af peim er Eyjafjallajokull.

2. Konan var 16t og nennti ekki ad vinna ullina.

3. Konan var duglaus og dddlaus og nennti ekkert ad skipta sér af buinu. Petta likadi bonda hennar illa.

4. Konan atti ad segja nafn kerlingar pegar hun kaemi med vodina. Hun hafdi ekki hugmynd um hvad kerl-
ing héti og pvi uxu dhyggjur hennar eftir pvi sem leid a veturinn.

Boéndinn var hryggur og gekk upp undir fjallid { raunum sinum.

Liklegast er ad trollid hefdi tekid husfreyju hefdi hin ekki vitad nafnid.

Bo6ndi konunnar bjargadi henni. Hann hafdi heyrt tréllkonuna nefna nafn sitt inni i grjéthélnum uppi

undir fjalli. Konan sagdi svo kerlingu pegar hiin kom med ullina. Eftir petta vard konan idjusém og
stjérnsdm og vann alltaf sjalf sina ull.

o o

8. Sagan ber ymis merki pjédsogunnar. Han er ekki mjog 1ong, sagt er frd i réttri timar6d, malfar er kjarn-
mikio, faar persénur, andsteedur: gédur/vondur, studlad stef: hee, hae og ho, hé husfreyja ... , pritala,
konan atti ad segja nafnid i pridju gatu.
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2 8. Biikolla

Sogugluggi
Karlsson fer ad leita ad kunni Bukollu sem er horfin ur kotinu. Hann finnur hana hja skessu

sem eltir hann d heimleiGinni dsamt déttur sinni. Stadan er ordin verulega
sleern hjd strdknum pegar kyrin kemur til bjargar.

kyrin bar: hun eignadist kalf

jafnnaer: engu frédari en fyrr, engu naer arangri
balkur: skilveggur, stallur

legg ég @ og maeli ég um: galdraord; beina galdri, téfrum eda &ldgum ad einhverjum
moéda: vatnsfall

Ad lestri loknum

Hvada skepnur attu karl og kerling?
Hver var goldrottur i sogunni?
Hver var radagédur?

Hvad vard storu skessunni ad falli?

M

Hvada einkenni pj6dsagna eda eevintyra hefur pessi saga? Skodadu pad sem sagt er um pjédsogur og &v-
intyri fremst 1 bokinni.

Svor

1. Karl og kerling attu bara kiina Bukollu. Hun var eina skepnan peirra.

2. Kyrin Bukolla var rammgoldrott.

3. Kyrin Bukolla var radagdd en einnig stora skessan p6 ad kyrin sei vid henni.
4

Pad sem vard storu skessunni ad falli var ad hin var of 6polinmod, for inn i gatid medan pad var enn of
prongt. Pess vegna st6d hun par fost og vard loks ad steini.

5. Sagan byrjar & ordunum einu sinni var, htn er 6bundin stad og tima, full af andsteedum, furdum, goldr-
um og galdrastefjum, pritélum, endurtekningum og htin endar vel. Sum af pessum atridum eiga einnig
vid um pjodsogur enda er oft erfitt ad greina 4 milli. En sagan ber fleiri merki aevintyris.
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29. Trunt, trunt og trollin 1 fjollunum

Sogugluggi
Madur d grasafialli er seiddur af tréllkonu sem tekur hann til sin.

Neestu drin kemur madurinn til grasafélksins d sama stad og hann hvarf.
Og verdur trollslegri med hverju drinu.

grasafjall: halendi par sem fjallagrés vaxa

draegi sundur med peim: lengdist bilid & milli peirra

jokulgnipa: jokultindur, nipa

atferli: hegdun, framkoma

abudarmikill: alvorugefinn, pungbuinn & svip, dimmleitur { andliti
pvi stdd otti af honum: pad var hraett vid hann

dvaldi hann skemur: eyddi minni tima, var ekki eins lengi

Ad lestri loknum

Hvad gerdi folk a grasafjalli? Kynntu pér pad og skradu nidurstddur pinar.

Hvad kom fyrir manninn? Af hverju kom hann aftur?

Svor

1

2

3. Lystu pvi hvernig madurinn breyttist hja trollinu.
4. Af hverj

u heetti f6lkid ad pora ad leita grasa a pessum stad?

A grasafjalli tyndi folk fjallagros sem notud voru i mat og drykk.

2. Madurinn lenti i trollahondum, var heilladur & burt af skessu. Kom tvisvar aftur af pvi hann var ekki ord-
inn algert troll.

3. Fyrst vard hann falatur og abidarmikill en sagdist pd trua 4 gud. Seinna var hann ordinn svo trollslegur
a0 folkio ottadist hann. Sagdist trua a ,,trunt, trunt og trollin 1 fjollunum.“ Svo sast hann ekki meir.

4. Folkid var ordid svo hreett vid manninn ad pad hetti ad pora ad koma & pennan stad til grastekju.
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30. Karlsdeturnar prjdr

Sogugluggi
brjar systur fara hver d faetur annarri ad seekja eld a naesta bee. beer tveer fyrstu lenda i 6gongum

og koma eldlausar og afskreemdar heim en su pridja hefur heppnina meg sér.
Hun hefur lika ymsa kosti til ad bera sem systur hennar vantar.

Oskusto: hola fyrir 6sku undir hl6dum eda eldstzedi
skaka: strokka

skidi, skiod: klofinn eldividur

vegsummerki: merki um ad eitthvad hafi att sér stad

fox: norn, meinhorn

segir sinar farir ekki sléttar: segir frd Shoppum sinum

fér & somu leid: pad sama gerdist og adur

snafa: snauta, hypja sig

ryja: taka ull af saudfé

naudugur: tilneyddur

skradar, skrudi: hatidarbuningur

alog: téfrum mognud dhrinsord, dstand sem stafar af tofrum eda goldrum

Ad lestri loknum

1. Hvada einkenni @vintyra hefur pessi saga? Skodadu pad sem sagt er um avintyri fremst i bokinni.

2. Hvernig bjargadi Helga systkinunum ur alégum?

Svor

1. Sagan ber 6ll merki aevintyris: Hiun byrjar 4 ordunum: Einu sinni var, fjallar um karl og kerlingu og
deetur peirra prjar par sem ein er géd en tveer vondar. Svo er parna kyr, strokkur og hrutur sem 1 raun eru
kongsborn i alogum vondrar stjupu, pa er skessa i sogunni, pritalan gengur ljoslifandi gegnum hana og
svo endar hun 4 pulunni: Pau attu born og buru, gréfu raetur og muru ...

2. Helga bjargadi systkinunum med pvi ad gera pad sem pau badu hana um. Hun radi hratinn og batt ullina
milli horna hans, htin skok strokkinn og 1ét smjorid a lokid og loks mjélkadi hin kina og 1ét skjoluna
milli horna hennar. Hinar systurnar fussudu bara og sveiudu og vildu ekki gera neitt af pessu. Skessan sa
til pess ad peer fengju makleg malagjold.
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31. Ndtitrollid

Sogugluggi

Stulka er ein heima d jolandtt. Troll kemur d gluggann og reynir ad heilla hana.

aftansdngur: siddegismessa

a0isgenginn: vitstola,ofsafenginn

snor: kona

snarpur: akafur, mikill

ari: sendibodi, puki, illur andi

dillidd, korrird: raulord til ad rdéa og svaefa born

saur: dhreinindi, skitur

vaettur (kvk): yfirnattiruleg vera, vera Ur 68rum heimi
ae sidan: tid sidan, upp fra pvi

Ad lestri loknum

1. Hvers vegna vildi enginn vera heima 4 beenum a jélanott?

2. Hvernig mundir p lysa stalkunni?

3. Reyndu ad endursegja med pinum ordum pad sem for a milli stalkunnar og natttrollsins.
4. Hvad vard um trollid?

Svor

1. Folkio var hreett vid trollin. Pad for illa fyrir peim sem vakti heima 4 jélanott.
2. Stulkan var hugrokk, greind og radagod.

4. Trollid vard ad steini i baejarsundinu pegar dagur rann.
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32. Sdlin hans Jéns mins

Sogugluggi
Kerling setur sdl bonda sins  skjéou pegar hann gefur upp 6ndina. Sidan heldur hun af stad

til himnarikis med sdlina i skjiédunni. En pegar hun kemur ad gulina hlidinu og bidur um
inngdngu fyrir bonda sinn pd vandast mdlio.

odeell: erfidur, dvinseell

sitdrandi: sivinnandi

vitin: munnur og nef

drepur & dyr: bankar & dyrnar

verdari fyrir nddina: att fremur skilid nad guds
Otaeti: Ohraesi, prjdtur, Urpveetti

breyskir: veikir fyrir freistingum

Ad lestri loknum

1. Hvers vegna setti kerling salina { skjodu?

2. Rifjadu upp soguna af pvi pegar Pétur afneitadi Jest prisvar. Hana er m.a. ad finna i bokinni Upprisan og

lifid.

3. Kynntu pér ofséknir Pals gagnvart kristhum ménnum adur en hann vard kristinn. Leitadu a bokasafni, i

kristinfreedibdokum, 4 Netinu. Skradu helstu nidurstodur.
4. Med hvada radum kom kerling salinni hans Jons inn { himnariki?
5. Hvada hug bar kerling til Jons?

Svor

Kerling 6ttadist ad salin fengi ekki inngdngu i himnariki og vildi koma henni pangad sjalf.
4. Kerling fleygdi skjodunni fram hja Kristi og inn i himnariki pegar hann var ad loka gullna hlidinu a
eftir sér.

5. Hun dmeelti honum fyrir leti og 6mennsku en unni honum heitt undir nidri.
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33. Maladu hvorki malt né salt

Sogugluggi
Hér segir frd tveim breedrum, annar er rikur en hinn fdteekur. Sd fdteeki kemst yfir kvérn sem malar gull
og allt bad sem hann bidur um. Riki brédirinn kemst ad pessu og dgirnist kvérnina. Byour hann allar

eigur sinar fyrir hana. bad verdur ur ad brodirinn leetur undan og selur kvérnina.

kvongadur: giftur sproti: litil grein, stafur

audsaell: audugur, grédasaell gap: op

hjaleiga: kot, upphaflega leiguland, leigt Ut kvorn: mylla, molunartaeki

frd annarri jord kvarnarstokkur: kassi sem kvarnarsteinninn snyst {
vanhaga um: vanta skildingarad: fjarrad

|ét af hendi rakna: 1ét hann f3, lagdi fram meeliker: 14t til ad maela i

e-n skerf laggir, 16gg: grop { tunnustéfum par sem tunnubotninn
latti hann: dré Ur honum, hvatti ekki er felldur f

skoltur: kjaftur ad faera Ut kviarnar: efla starfsemi sina, auka umsvif
hnoda (hvk): hnykill a0 fala: bidja um e-9, fala e-0 til kaups

Ad lestri loknum

Af hverju fékk riki brédirinn h6fudbolio?

Hvers vegna vildi fataeki brodirinn gefa kolska leerid? Endursegdu.
Hvernig komst riki br6dirinn ad pvi ad hinn tti kvorn sem maladi gull?
Af hverju vildi fateeki brédirinn lata kvornina af hendi?

Hvad vard rika bré6durnum ad falli?

AN

Berdu breedurna saman. Hver eru einkenni peirra sem perséna? Skrifadu nidur.

Svor

1. Honum pétti brédir sinn vera buinn ad taka ut arf sinn i bitum og sopum.

2. Afpviad sa riki sagdi honum ad fara til fjandans med leerid. Hann tok pad bokstaflega, lagoi af stad med
leerid til fjandans.

3. Kona rika brédurins beitti brogdum til ad komast ad pvi. Lata bornin endursegja pad, skrifa nidur.

4. Riki brédirinn lagdi svo mikla aherslu 4 ad fa kvornina og baud aukinheldur h6fudbdlid og aleigu sina
fyrir hana.

Pad sem vard rika brédurnum ad falli var graedgi og gudleysi.

Fataeki brodirinn er m.a. vitgrannur, pakklatur, prjéskur og gédhjartadur.
Sa riki er a.m.k. agjarn, gradugur, 6nugur, 6fundsjiakur, forvitinn og hrokafullur.
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34. Skinpiifa
Sogugluggi

Sagan segir frd bénda nokkrum sem sér engla daudans standa vio tungardshlioio sitt.

svartidaudi: sjukdomur i rottum, berst med flom i menn. A [slandi oft kalladur plagan mikla

dgerla: varla, 6greinilega
sankti Maria: Marfa mey

Ad lestri loknum

R

Finndu Skagafjord a landakortinu.

Hvernig fékk baerinn nafnid Skinpufa?

Af hverju var nafninu breytt?

Hvers vegna slapp baerinn vid svartadauda?

Lestu pér til um svartadauda. Skradu helstu nidurstodur.

Svor

Skagafjordur er a Nordurlandi, a milli Eyjafjardar og Hunaflda.

Engill daudans sagdi: ,,Eigi skal hér heim, pvi ad hér skin sankti Mariu ljés 1 pufu.”
Pannig fékk beerinn nafnid Skinpufa.

Eigandi jardarinnar breytti nafninu arid 1908, hann pekkti ekki sognina um uppruna pess.
Heilog Maria verndadi baeinn ad sogn.

Svartidaudi gekk sem drepsétt um Island 4 drunum 1402-4. b4 féll hétt i pridjungur landsmanna og heilu
sveitirnar féru i eydi um tima.
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35. ‘Dansinn { Hruna

Sogugluggi
Prestur nokkur hefur pann sid ad halda dansleik i kirkjunni d@ jolandtt
brdtt fyrir advaranir médur sinnar.

embaettadi: messadi

forspar: getur sagt fyrir um éordna hluti

reisur: ferdir

hirdar: menn

Sefni: vandraedi

vandkveedi: erfidleikar, hindrun

tidir (hér): gudspjonusta, baenalestur & tilteknum timum
rok til pess: merki um pad

Ad lestri loknum

1. Finndu Arnessyslu 4 landakortinu. Nefndu tvo kaupstadi sem eru par { dag.
2. Hvada vana hafdi prestur a jolanott?

3. Til hvada rdds tok modir prestsins?

4. Hver urdu orlog prestsins?

Svor
1. Arnessysla er 4 Sudurlandi, 4 milli Gullbringu- og Kjésarsyslu annars vegar og Rangérvallasyslu hins veg-
ar. Hveragerdi og Selfoss eru kaupstadir i Arnessyslu.

2. Prestur messadi ekki fyrri hluta jélanaetur heldur hélt dansleik mikinn i kirkjunni med séknarfélkinu,
sem stundadi drykkju og spil og adrar 6semilegar skemmtanir langt fram a nott.

3. MOoOdir prestsins leitadi eftir hjalp hja nagrannapresti. bvi midur var pad of seint, kirkjan var sokkin pegar
pau komu til Hruna.

4. Presturinn sokk ofan { jordina med kirkjunni og 60rum dansgestum.
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36. Résamunda

Sogugluggi

Kdngssonur vill giftast tornsemri stulku en foreldrar hans eru d moéti pvi. Hann hittir mann sem bydst til ad

hjdlpa honum. En madurinn vill fd nokkud fyrir snud sinn.

tornaem: 4 erfitt med ad leera nema: lzera

orol6gd: vidkunn, freeg hugfestir: leggur @ minniod

atgervi: miklir haefileikar eiginord: hjénaband

sinnti litid gladvaerdum: tok litinn patt meelgi: ordaflaumur, malzedi

f skemmtunum ldta hugfallast: missa kjarkinn
merkur, mork: skdgur, vidavangur fyrirtaks drottning: dgaetis drottning
verdleikar: kostir, godir eiginleikar nautur: gefandi

frodlega ad pessu kominn: vissi svo
miki® um pad

Ad lestri loknum

1. Er eitthvad i pessari sogu sem minnir a adra sogu i bokinni? Skradu hja pér soguna og hvad er likt med
peim.

2. Hvers vegna matti kongsson ekki eiga Rosamundu?

3. Hvad atti Résamunda ad gera pegar madurinn kemi aftur?

4. Hvernig komst koéngsson ad nafni mannsins? 20-30 ord.

5. Hvada einkenni @vintyra hefur pessi saga? Skodadu pad sem sagt er um avintyri fremst i bokinni.

Svor

1. Résamunda atti ad nefna nafn Rigdins-Rigdons eins og husfreyjan { sogunni um Gilitrutt sem atti ad
segja nafn skessunnar pegar hin keemi med vodina.

2. Koéngsson matti ekki eiga Rosamundu af pvi ad htiin var baedi heimsk med afbrigdum og af 6géfugum
ettum.

3. Rdésamunda atti ad segja nafn mannsins pegar hann kemi aftur: Rigdin-Rigdén.

4. Koéngsson var einn 4 gangi uti a skogi og kom fram i eitt rjodur. Par var holl i rj6drinu. Hann heyrdi hlatra
mikla og ordaflaum. Hlustadi hann og pottist staddur milli heims og helju par sem hann var kominn. bar
heyrdi hann manninn fara med stokur og i peim kom nafnid Rigdin-Rigdén fram.

5. Sagan byrjar eins og eevintyri & ordunum einu sinni var og hefur flest einkenni peirra. Hun fjallar um

koéng, drottningu og kéngsson en einnig frida, heimska hofdingjadéttur. Sidan kemur einhver litill, raud-
skeggjadur madur sem veit allt um vandraedi kongssonar (er sem sagt goldrottur) og bydst til ad hjalpa.
Og pad er tofragripur sem 4 ad bjarga malum. Adalpersonurnar eru gédar og petta endar allt vel, sa raud-
skeggjadi sekkur ofan { jordina eins og hvert annad flagd, eda var pad kannski kolski sjalfur ad reyna ad
veida sal?

2% NAMSGAGNASTOFNUN 2010 — Vefefni 09937 }(e[gisb'gur @



37. Skrattinn fér ad skapa mann

Sogugluggi

Hér segir frd pvi pegar kéliski vildi gerast skapari eins og gud.

hondulega: lidlega, vel
hamaoti: humatt, hljédlega, i nokkurri fjarleegd

Ad lestri loknum

1. Endursegdu pessar tveer stuttu sogur med pinum ordum. A.m.k. 30-50 ord.
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38. Ormurinn { Lagarfljéti

Sogugluggi

Kona gefur ddttur sinni gullhring og hvetur hana til ad leggja hann undir lyngorm.
Ormurinn tekur pd upp d pvi ad staekka og staekka. Stulkan hendir honum pd i fljétio.
En ormurinn heldur dfram ad vaxa.

pvi arna: dherslulidur, sem geeluord, an sérstakrar merkingar

trafeskjur: 6skjur til ad geyma linklzedi f, einkum hofudbinad kvenna
granda: gera skada, drepa

vid ofurefli ad eiga: e-0 sem amaour reedur ekki vid

baegsli: framlimur, brjéstuggi

pykir pad vita &: vera fyrirbodi, boda

hardaeri: langvarandi hardindi, hallzeri

grasbrestur: skortur a grasi, sprettuleysi

frodusnakkur: imyndun, hégilja

frodusnakk: pvadur, marklaust kjaftzedi

Ad lestri loknum

1. Finndu Hérad vid Lagarfljét a landakortinu. Hvada kaupstadur er par i dag?

2. Hvers vegna lagdi stlkan hringinn undir lyngorminn?

3. Til hvers voru Finnarnir fengnir?

4. Hvernig gekk peim ad eiga vid0 orminn? Segdu fra.

5. Hefurdu heyrt sogur um Lagarfljétsorminn? Préfadu ad leita & Netinu. Skradu helstu nidurstodur pinar.
Svor

1. Hérad eda Fljotsdalshérad er 4 midju Austurlandi. Par er kaupstadurinn Egilsstadir.

2. Moair stalkunar radlagdi henni ad leggja hringinn undir orminn til ad hafa sem mest gagn af gullinu.
3. Finnarnir voru fengnir til pess ad drepa orminn og na gullinu.
4

Dbeir s6gdu ad pad veri ekki heegt ad bana orminum eda n4 gullinu, annar ormur veeri undir pvi og veri
sa miklu verri en hinn. Bundu peir pa orminn med tveim béndum.
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39. Selshamurinn

Sogugluggi

Madur nokkur tekur selsham sem liggur vio hellismunna. Nokkru sidar finnur
hann nakta stalku par sem hamurinn hafoi legid. Hann tekur hana til sin og
hun verour honum fylgisém en situr po oft og horfir Gt d sjoinn.

fétaferd: pad ad fara 4 faetur, timinn pegar farid er & faetur

selshamur: selshud

fylgisom: leetur sér annt um ad fylgja einhverjum, fylgin

felldi skap sitt midur vid adra: kom illa saman vid adra, adrir voru henni ekki ad skapi
fékk madurinn hennar: fékk hana fyrir eiginkonu

jolatidir: gudspjonusta a adfangadagskvold eda jolandtt

a0 fallast mjog um: taka mjog naerri sér

Ad lestri loknum

1. Finndu Myrdal 4 landakorti. Hvada kauptun er par i dag?
2. Hvernig gerdist pad ad madurinn eignadist konu? Skrifadu endurségn.

3. Af hverju kastadi selurinn skeljum og steinum til barnanna i lok ségunnar

Svor
1. Myrdalur er 4 midju Sudurlandi, vestast i Vestur-Skaftafellssyslu. Par er kauptinid Vik.

3. DPetta var modir barnanna eftir pvi sem sagan segir. Konan sem var komin aftur i selshaminn. Hin
saknadi barna sinna og langadi til ad gera peim gott.
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g0. Frd marbendli

Sogugluggi
Madur nokkur veidir marbendil og aetlar ad taka hann heim med sér. En pad breytist

begar marbendillinn fer ad hleeja ad manninum, ekki einu sinni heldur prisvar.
Manninum leikur forvitni d ad vita dstaeduna fyrir hlatrinum.

baugahrund: kona ekki geri ég pess nokkurn kost: ég tek
laufalundur: madur pad ekki i mal, gef ekki kost & pvi
lymska: undirferli, levisi; sbr. ad vera limskur fagurgali: smjadur, gullhamrar, skjall
sverdabaldur: madur rasudu: voru a stodugri ferd

Utraedi: réour frd e-m stad, Gveerar: 6rélegar

padan sem menn roa granir: nasir

kom i dratt pungan: kraekti { eitthvad pungt danumannsgripur: gédur gripur
marbendill: hafmadur, saebui audnumadur: gaefumadur

andskjol: hjaskjol (vid reykhaf)

Ad lestri loknum

1. Finndu Voga 4 Sudurnesjum a landakortinu.

2. Skrifadu visuna fremst i sogunni nidur og strikadu vid lj6dstati og rim.
3. Skradu prjar asteedur pess ad marbendill hlo.

4. Hvernig pakkadi marbendill bénda?

5. Hvad var pad vid kyrnar sem gaf til kynna ad paer veeru ssekyr?

Svor

Vogar eru utarlega a Vatnsleysustrond, 4 nordanverdu Reykjanesi.

2. Mér er i minni stundin,
pa marbendill hlo.
Blid var baugahrundin
er bondinn kom af sjo.
Kyssti hun laufalundinn,
lymskan undir bjo.
Sinn saklausan hundinn
sverdabaldur sl6.

3. Marbendill hl6 fyrst er bondi slé6 hundinn sem fagnadi honum af einlaegni, neest er hann bolvadi pufunni
sem var full af gullpeningum og sidast er hann ték vel blidskap konu sinnar sem var honum 6tru.

Marbendill pakkadi bonda lifgjofina med pvi ad senda honum sjo seekyr.

Kyrnar hofou allar blodru fyrir gronum eins og adeins seekyr hofou.
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41. Ad temja nmykur

Sogugluggi
Drengur nokkur finnur hest me0 blédru undir vinstra bégnum.
Strakur sprengir bl6druna med vasahnifnum sinum.

nykur: dularfullur hestur med 6fuga hofa sem lifir { votnum. Setjist menn & bak festast peir og nykurinn
hleypur med pé i votn

brakun: notkun, pad ad nota e-0
bogur: ofanverdur framlimur & dyri
i krok og kring: vandlega fra ollum hlidum

Ad lestri loknum

1. Finndu Grimsnesid a landakorti.

2. Hvad var drengurinn ad gera pegar hann sa nykurinn?
3. Hvernig nddi hann ad temja nykurinn?
4

Leitadu a bokasafni eda Netinu ad upplysingum um nykur. Skrifadu hja pér.

Svor

1. Grimsnesid er { Arnessyslu, austan vid Olfus og Ingdlfsfjall en nordan vid Fléa og vestan vid Skeid og
Biskupstungur.
2. Dbegar drengurinn sa nykurinn var hann ad talga spytu ad gamni sinu.

Hann tamdi nykurinn med pvi ad sprengja blodruna undir vinstri bégnum 4 honum.
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42. Jakob d Jorfa og vermennirnir

vel fjareigandi: atti margar kindur

Sogugluggi
Tveir menn ad nordan fara til sjos vestur d land.

Peir koma vid d bae einum og aftur d heimleidinni um vorid.
En pad hefur sleemar afleidingar fyrir annan peirra.

a bjatad: e-0 bjatar 4, kemur babb { batinn, e-0 er { veginum

verda bilt vid: 14ta sér bregda
mig gildir einu: pad skiptir ekki mali

Ad lestri loknum

Hvers vegna 6ttadist Jakob bondi um vermennina?

Hvers vegna hélt hann ad um nykur hefdi verid ad reeda?

1
2.
3. Afhverju idradist Jakob?
4

Hefur pu gert eitthvad sem pu sast eftir?

Svor

Boéndi 6ttadist um vermennina af pvi ad siduna sem hann seldi peim hafdi rekid a land i vatni einu.

2. Siduna hafdi rekid 4 land eftir ad isa fletti af vatninu { einu vetfangi. Sidar hafa menn farid ad gera ad pvi
skéna ad petta hlyti ad vera nykur. Liklega af pvi ad enginn saknadi nauts i nagrenninu. Sidan var heil er

hana rak 4 land.

3. Jakob idradist vegna pess ad annar madurinn datt daudur nidur pegar hann heyrdi um nykurinn. Kannski

bra manninum svo vid pessi tidindi.

Mardoll 4 midi

i myrkblaum sal!
Seiddu nu ad svidi
sakindaval.

Lattu fara i frioi
fengseelan hal.

Jonas Hallgrimsson

22 NAMSGAGNASTOFNUN 2010 — Vefefni 09937

mardoll: (hér) hafmey

svid: fiskimid
saekind: (hér) fiskur

fengsaell halur: fiskinn madur
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43. Grasafjallsferdin

Sogugluggi
Ungri stulku er reent med géldrum d grasafjalli. Brédir hennar finnur hana
maorgum drum sidar hjd utleguménnum.

eftirlat: audsveip, hlydin grasa (s0.): ad tina gros

grasafjall: halendi par sem fjallagrés vaxa svardreipi: reipi Ur (rostungs)hud

sleemar folksastaedur: litid um vinnufdlk angursamur: vidkvaemur, dapur

verdi eigi umfluid: verdi ekki hja pvi komist vosklaedi: blaut fer@a- eda vinnufot

illa leggist pad i sig: hann gruni ad pad fraleitur: frabitinn, vera & moti e-u

muni fara illa sannindamerki: sbnnunargagn, vitnisburdur

Ad lestri loknum

1.

Rl

N

Kynntu pér ferdir a grasafjall i gamla daga. Til hvers var farid bangad? Ef pu ert buinn med verkefnid,
rifjadu pad pa upp.
Hvers vegna féru bornin a grasafjall?

Fadir peirra var mjog efins um ad pau attu ad fara, 1ét pau m.a. kveikja a kertum. Af hverju atli hann hafi
efast svona?

Hvad kom fyrir systurina 4 fjallinu?
Hvernig for prestur ad pvi ad gabba Bjarna?
Hvers vegna vildi prestur ad Bjarni og fadir hans fengju ad vita sannleikann?

Hefur pessi saga einhver einkenni pjédsagna eda @vintyra? Skodadu pad sem sagt er um petta fremst i
békinni.

Svor

1.

A grasafjalli tyndi folk fjallagros sem notud voru { mat og drykk. Rétt er ad lata nemendur leita frekari
upplysinga um grasafjallsferdir, gros sem voru tynd og til hvers pau voru notud, sum meira ad segja til
laekninga.

Pad voru engir adrir 4 baenum sem gatu farid a grasafjall en bornin.

Fadir peirra hafdi hugbod um ad illa feeri. Pegar slokknadi 4 6dru kertinu sem var 4 einhvern hatt takn-
reent fyrir annad barnid hans fann hann 4 sér ad ferdin gaeti endad illa.

Systirin var numin a brott af utileguménnum.
Prestur gabbadi Bjarna med sjonhverfingum, géldrum.

Presturinn vildi veita 6ldrudum fodur stulkunnar pa gledi i ellinni ad fa ad sja hana aftur og vita hvernig
henni leid. Einnig ad hann fengi ad sja barnabornin. Hann var med bakpanka greinilega.

Nefna ma ad sagt er frd i timar6d, malfar er kjarnmikid, personur faar og svo einkenna galdrar sdguna
sem er algengt um sogur af Gtilegumoénnum. Hun flokkast med pjodsogum.
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44. Prestsdéttirin 1ir Pingeyjarsyslu

Sogugluggi
Ungri stulku er reent af Gtilegumonnum. Unglingspiltur hjdlpar henni
ad flyja en er seinna sendur { Utlegd. Svo lida mérg dr ...

ekki ber til tidinda: ekkert sérstakt gerist
kvedur pvert nei vid: hardneitar

sem hvatlegast: af miklu fjori, & miklum hrada

leiti: haed

a feeti: hlaupandi & tveim jafnfljétum

beiddi fyrir hann: taladi mali hans, bad honum vaegdar
audnadist: heppnadist

vitja: heimsaekja, athuga um

|ét sér ekki segjast: gaf sig ekki, skipti ekki um skodun
afsvar: neitun

tekid pad fyrir sig: tekid pad i sig, einsett sér pad

Ad lestri loknum

Finndu Pingeyjarsyslu & landakortinu. Finndu lika Sprengisand.
Af hverju hlifdu utilegumennirnir déttur prestsins?
Hvers vegna vildi pilturinn lata lita svo Gt ad sér veeri illa vid stilkuna?

Hvernig var dzetlun prestsonarins?

M

Morgum arum eftir ad stulkan slapp fra utilegumoénnunum gerdist nokkud.
Segdu fra. Skrifadu utdratt.

Svor

1. Pingeyjarsyslur eru a Nord-Austurlandi, 4 milli Eyjafjardar- og Nordur-Mulasyslu. Sprengisandur er fjall-
vegur milli Nordur- og Sudurlands, liggur milli Hofs- og Vatnajokuls.

2. Utilegumennirnir hlifdu déttur prestsins af pvi ad hun var svo falleg.

Pilturinn 1ét lita svo ut sem honum veeri illa vid stulkuna af pvi ad hann etladi ad hjalpa henni ad flyja
seinna.
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