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Aodferd:
paefing

Ahold:
v Grunnur bakki

Efni:

v/ Fjbrusteinn
v Kemba

v/ Heitt lim

v Augu

v Vatn og sapa
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Vinnulysing fyrir nemendur

@ veiio ykkur it & kembu.
e Vefjid henni pétt utan um steininn.

e Dyfid steininum ofan i heitt vatnid og makid
sapu a hann.

Nuddid og kreistid vel utan um steininn eins og

pid seéud ad hnoda hardan snjobolta. Vefja ullinni pétt
utan um steininn.

Nudda vel og
kreista steininn
fast.

Pegar kemban er ordin vel fost & steininum pa
megid pid skola.

0 Skolid vel undir volgu vatni par til sapan er farin.

0 L4ti6 borna. Skola sépuna vel dr

i volgu vatni.

e Skerid eda klippid vid endann a steininum.

i

v

© ornis vel pannig a sjdist i dyrio.

@ Limio augu 4 ayric.
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Vinnulysing fyrir kennara

Hugmyndin ad nafninu kom fré@ nemendum, sjavar-
dyrid er inni i hellinum sinum.

v Nemendur fara ad hausti i fijoruferd og tina flatan
stein sem hentar vel i |6fa.

v Nemendur velja sidan lit &8 kembu, jafnvel nokkra liti,
til ad setja utan um steininn.

v Hjalpid peim vid ad vefja kembunni utan um steininn.
v ba er bleytt med heitu vatni og sapu makad a.

v Nemendur nudda sidan og kreista steininn par til
petta er tilbuid.

v Latid porna og klippid eda skerid fyrir endann a steini-
num svo ad sjaist i dyrid.

v Limid augun a dyrid med heitu limi.
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