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Bédvar Leds

Aodfero:

Utsaumur

Ahold:

v/ Skeeri

v Nal med oddi
v/ Neela

Efni:

v/ Filtefni

v Bomullargarn
v/ Tolur

v Perlur
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Vinnulysing fyrir nemendur
o Veljid ykkur filtefni i ykkar lit.

Brj6tid 16ngu hlidina nidur um 3 cm. Neelid fast
med tituprjonum.

e Saumid med aftursting nedst a efnisbrotinu.

Q
o Skreytid framhlidina med perlum eéa tqum Qﬁ

- . . Munié ad skreyta
Brjotid pokann saman og neelid hlidina og pokann 48ur en pid
botninn saman me? tituprjonum. saumid hann saman.

iy

v

e Saumid saman hlidina og botninn med aftursting.

e Veljié ykkur 2 x 3 bémullarbdnd og snid peim
saman i snuru.

e Festid neelu i endann a snurunni og dragié hana
i gegnum gongin.

Dragid snuruna saman og hnytid til ad
loka pokanum.
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Vinnulysing fyrir kennara

Verkefni sem hentar vel fyrir 1.-2. bekk.

Getur verid samvinnuverkefni med bekkjarkennara
par sem lesin er sagan Oskasteinninn eftir Armann
Kr. Einarsson. bar sem 2 x 40 min. eru svolitid langar
fyrir 1. bekkinga pa vinna peir i ca 60 - 70 min. og svo
er lesio fyrir pa i lok timans. Gengur mjoég vel.

v Klippa filtefni (eda annad efni sem raknar ekki upp)
eftir A4 bladi.

v Brjéta langhlidina nidur um 3 cm.

v Sauma i jadarinn med aftursting pannig ad pad
myndist op i gegnum langhlidina.

v Brjota efnid saman og finna midjuna og skreyta sidan
framhlidina med tdlum og eda perlum.

v Brjéta pokann saman og sauma hlidina og botninn
med aftursting.

v/ Snua sidan 3 liti af bémullargarni u.p.b. tveer arm-
lengdir og draga i gegnum gongin. Ma klippa gat i
adra hlidina & gongunum til ad draga annad bandid
par i gegn med neelu.

v begar allir nemendur eru svo bunir med sinn poka
draga peir sinn 6skastein eda jafnvel finna hann uti
sjalfir.

Svo er audvitad spurning med oskKirnar.
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