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Aodfero:
Teikning
Vélsaumur

Utsaumur/
handsaumur

Ahéld:

v Teikniahold

v/ Fatatusspennar
v Saumaskeeri

v Pappirsskeeri
v/ Tituprjénar

v/ Sprettuhnifur
v Saumavél

v/ Saumnalar
med oddi

Efni:

v Pappir

v Textillim

v/ Utsaumsgarn

v Mjukt efni sem
ekki raknar aud-
veldlega, t.d. flis
eda filt

v Einn butur um
30 x 60 cm og

nokkrir litlir butar
i ymsum litum

v Trod

FA\. NAMSGAGNASTOFNUN

www.nams.is




Verklysing

A0 teikna snidio

Teiknadu hring & blad i somu steerd og pudinn a
ad vera. Teiknadu 1 cm saumfar utan um hringinn.
Ef pu ert med A3 blad geturdu mest teiknad hring
med u.p.b. 14,5 cm radius.

Teiknadu andlit inn i hringinn en gaettu pess ad hafa
andlitshlutana ekki of litla, pvi pad er audveldara ad
snida ef peir eru steerri. Teiknadu til deemis stort nef,
augu, munn eda snoppu. Teiknadu lika eyru.

e Taktu meiri pappir og dragdu andlitshlutana i gegn.
Ef pu ert med tvo eins augu er alveg nég ad draga
bara annad augad i gegn. Mundu ad nyta pappirinn
vel. Merktu andlitshlutana pannig ad inni augad
skrifardu auga o.s.frv. Andlitshlutarnir purfa ekkert
saumfar, nema eyrun, pau purfa 1 cm saumfar allan
hringinn.

Klipptu ut stéra hringinn med pappirsskeerum og
alla andlitshlutana sem pu drést i gegn. Mundu ad
hafa saumforin med a hringnum og eyrunum.

AOQ snida

e Nu skaltu snida andlitid. Taktu stora efnisbutinn og
skodadu vel hvort munur er a réttu og rongu efnis-
ins. Veldu pa hlid sem a ad snua ut a pudéanum,
bad er réttan. Brjottu efnid svo saman pannig ad
réttan snui inn. Leggdu efnid a snidabord og geettu
bess ad pad liggi slétt og fellt og ekkert sé undir
bvi. Neeldu hringinn a tvofalt efnid med tituprjonum,
geettu pess ad nyta efnid vel, og klipptu medfram
snidinu med snidaskasrum.

0 Naest skaltu snida eyrun, pad gerirdu alveg eins,
en mundu ad eyrun eru tvo pannig ad samtals
parftu ad snida fjogur.
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e Loks skaltu snida andlitshlutana. Veentanlega
eru peir ekki allir tvofaldir. PU ert kannski med tvo
augu en bara eitt nef, eina snoppu eda einn munn.
Kannski ertu jafnvel med eitt auga eda tvd mismun-
andi augu. Neeldu snidhlutana & efni i peim lit sem
passar hverju sinni og haféu efnid ymist tvofalt eda
einfalt eftir pvi hve marga snidhluta pu parft og
Klipptu medfram snidunum.

A0 rada saman snidhlutum

0 Taktu annan hringinn og leggdu hann a bordié med
réttuna upp. Radadu andlitshlutunum i réttri ro6d a
hringinn. Haféu teikninguna hja pér ef pu mannst
ekki hvernig andlitid a ad vera og mundu ad hringur-
inn pinn er med 1 cm saumfari. Pess vegna virdist
andlitid vera adeins staerra en pad er i raun og veru.
Geymdu eyrun.

NU limirdu andlitshlutana & efnid i réttri r6d. Til deemis
fyrst snoppa, svo nef, eda fyrst munnur, svo tunga.

A0d sauma

@ NU skaltu sauma eyrun. Taktu pappirssnidid af
eyrunum og naeldu pau saman med réttu a moéti
réttu. Saumadu i saumavél, med 1 cm saumfari
og beinu spori, hringinn i kringum eyrun, en skildu
eftir op nedst par sem eyrun maeta andlitinu svo pu
getir snuid peim vid. Mundu ad bakka i byrjun og
enda. Snudu eyrunum vid.

m NuU eetti limid a andlitinu ad vera pornad. Stilltu
saumavélina a pétt sikk-sakk og saumadu medfram
Ollum andlitshlutunum. Pu parft ekki ad bakka i
byrjun og enda ef pu saumar i hring, heldur saum-
ardu bara adeins aftur yfir fyrstu sporin pegar pu
klarar hringinn.

UR KORFU TEXTILKENNARANS 3

Bangsaandlit



A0 skreyta

@ Nu er komid ad pvi ad skreyta pudann. Ef pu hefur
teiknad veidihar er tilvalid® ad sauma pau med aftur-
sting eda lykkjuspori (teiknadu pau samt fyrst a efnid
med fatakrit). Einnig er haegt ad teikna pau med
fatatusspenna. Sama gildir um augnhar, hrukkur eda
hvad sem pér dettur i hug. Nu er tilvalid ad lata
hugmyndaflugid rada ferdinni.

yd

afturstingur lykkjuspor

A0 sauma pudann saman

@ Leggdu andlitid a bordid fyrir framan pig. Stadsettu
eyrun og hvolfdu peim inn yfir andlitid (ef til vill
parftu hjalp fra kennaranum!). Naeldu eyrun fost.
Leggdu nu hinn hringinn ofan a andlitid, rétta @ moti
réttu og nzeldu hringina saman. Gott er ad setja
fyrst tituprjon efst og nedst, svo haegra og vinstra
megin og baeta svo tituprjénum vid par a milli.

Saumadu pudann saman med 1 cm saumfari en
skildu eftir op nedst svo heegt sé ad snua honum
vid. Mundu ad bakka i byrjun og enda.

@ Snudu pudanum vid og fylltu hann med trodi.

Neeldu brunirnar a opinu saman
pbannig ad saumfarid snui inn og
varpadu brunirnar saman i hondum.

Nemendum Kirkjubaejarskéla & Sidu er kaerlega
pbkkud adstod vid undirbuning verkefnisins.
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