START

Spil og leg




— Spil og leg 1

Hvem er Jeg" Leesebog side 3
Opgavebog side 6

Hvad hedder du?

Tegund: Samtals- og hreyfileikur
Form: Hopleikur
Markmid: Ad lzera ad kynna sig.
Undirbuningur:
* Finna bolta eda annad sem nemendur geta kastad & milli sin.

e Nemendur setjast/standa i hring.

Um leikinn

1. Kennari kastar bolta til nemanda og spyr hann spurninga t.d.
e Hvad hedder du?

e Hvor kommer du fra?
e Hvor gammel er du?
e Hvor bor du?

2. Sé& sem gripur boltann svarar. Hann kastar svo boltanum til annars og spyr pann
sem gripur spurningar. S& nemandi svarar o.s.frv.

Ef til vill getur kennari baett vid fleiri |éttum spurningum sem kenndar hafa verid &dur.
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—. Spil og leg 2

Hvor kommer du fra? Leesebog side 4-5
Opgavebog side 7-8

Memory

Tegund: Samstaeduspil
Form: Para- eda hépavinna
Markmid: A0 festa ordaforda um Nordurlédndin og pjéderni.
Undirbuningur:
e Ljosrita eitt eintak af opgaveblad 2 fyrir hvert par eda hép.
e Klippa spjoldin nidur.

Um spilid

1. Nemendur leggja spjoldin & hvolf & bordid. Textinn snyr nidur. Nemandi A flettir
fyrst vio einu spjaldi og segir pad sem stendur & pvi. Flettir sidan vid 6dru og
freistar pess ad f& samstaedu. Daemi um samstaedu: Jeg kommer fra Sverige —
Jeg er svensker. Fai hann ekki samstaedu leggur hann baedi spjoldin nidur aftur
& sama stad og pau voru.

2. Banuleik.
3. Fai nemandi samstaedu mé hann gera aftur.

4. AJ lokum eru samstaedurnar taldar.
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= Spil og leg 2

Hvor kommer du fra?

Opgaveblad 2

Memory

Jeg kommer fra
Sverige.

Jeg er svensker.

Jeg kommer fra
Island.

Jeg er isleending.

Jeg kommer fra
Finland.

Jeg er finne.

Jeg kommer fra
Norge.

Jeg er nordmand.

Jeg kommer fra
Grgnland.

Jeg er gronlender.

Jeg kommer fra
Faergerne.

Jeg er feering.

Jeg kommer fra

Hvad hedder

Danmark. Jeg er dansker. Sveriges hovedstad?
Den hedder Hvad hedder Islands Den hedder
Stockholm. hovedstad? Reykijvik.

Hvad hedder Fin-
lands hovedstad?

Den hedder Helsinki.

Hvad hedder
Noregs hovedstad?

Hvad hedder

Den hedder Oslo. Danmarks E:Eehneh(id?\r
hovedstad? vn-
Hvad hedder Hvad hedder
. Den hedder .
hovedstaden pa Thorshavn hovedstaden pa
Feergerne? orshavn. Alandsgerne?
Hvad hedder
II\D/I(:\I:iZPe\::ir Grgnlands Den hedder Nuuk.
’ hovedstad?
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Spil og leg 3

Min kl"Op Leesebog side 9-19
Opgavebog side 6-11

Simon siger

Tegund: Hermileikur
Form: Hopleikur

Markmid:

e Hlusta og fara eftir fyrirmaelum.

* AQ afa ordaforda og malnotkun tengda likamshlutum.

Undirbuningur: Nemendur setjast/standa i hring. Einnig geta peir setid
i eigin seetum.

Um leikinn
1. Kennarinn stjornar leiknum i fyrstu.
2. Nemendur sitja/standa i hring.

3. Stjérnandi gefur nemendum fyrirmeeli i bodhaetti.
Deemi: Simon siger sta péa et ben.

4. Ef stjornandi segir Simon siger ... verda nemendur ad hlida skipuninni.

5. Ef stjérnandi sleppir pvi ad segja Simon siger eiga nemendur ad hunsa
fyrirmeelin. Daemi: Sta pa et ben.

6. Nemendur eru ur leik ef peir:
e Fara ekki rétt eftir fyrirmaelum p.e. lyfta t.d haegri hendi en ekki peirri vinstri.
e Hlyda fyrirmaelum pegar stjérnandi sleppir pvi ad segja Simon siger.
e Hunsa fyrirmeeli pegar stjérnandi segir Simon siger.

7. Seinna geta nemendur skipst 4 ad stjérna.

Daemi um skipanir:

host - raek tungen ud - sta pa et ben - tryk pa din mave - lgft venste arm over
hovedet - lgft hgjre arm over hovedet - sta pa venste ben - sta pa hgjre ben -
bgj hajre arm - hold fast i nzesen — abn munden - sta pa et ben og host -

hop pa et ben.
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—. Spil og leg 4

e
Opgavebog side 6-11
Bingo
Tegund: Bingd med myndaspjoldum
Form: Hépleikur
Markmid: A0 pjélfa ordaforda tengdan likamshlutum.
Undirbuningur:
® Ljosrita bingdspjold opgaveblad 4A fyrir hépinn.
e Ljosrita mida fyrir stjérnanda opgaveblad 4C.

e Klippa nidur midana sem nota é til upplestrar.

Um spilid

1. Bingdspjoldin eru 16 talsins. Ef nemendur eru fleiri en 16 parf ad skipta peim
nidur i fleiri hépa.

2. Kennari akvedur i upphafi hversu mikid parf ad fylla Gt & bingéspjaldinu til ad
vinna spilid. Eina rod larétt eda |6drétt eda allt spjaldio.

3. Kennari eda nemandi stjornar spilinu. Stjérnandi dregur mida og segir ordid upphatt.

4. Sa sem fyrstur fyllir Gt 1 alla reitina vinnur spilid.

onnur Utfaersla Laesebog side 9-19
Opgavebog side 6-11

Bingo

— Spil og leg 4

Tegund: Bingd med ordaspjoldum
Form: Hopleikur
Markmid: A0 pjélfa ordaforda tengdan likamshlutum.
Undirbuningur:
* Ljésrita bingdspjold opgaveblad 4B fyrir hépinn.
e Ljosrita mida fyrir stjérnanda opgaveblad 4D.

e Klippa nidur midana sem nota é til upplestrar.

Um leikinn

Petta er sami leikur og bingd med myndaspjdldum. Bingdspjoldin eru nd med ordum
en ekki myndum. Stjérnandinn synir nemendum mida med myndum og nemendur
finna ordid a bingdspjaldinu.
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= Spil og leg 4

Vin krop
y Bingo

@
i
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= Spil og leg 4

Min krop

Bingo

Opgaveblad 4A
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= Spil og leg 4

Min krop

Opgaveblad 4A
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= Spil og leg 4

Vi krop
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= Spil og leg 4

Vin krop
Bingo
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= Spil og leg 4

Vin krop
Bingo
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= Spil og leg 4

Min krop

Opgaveblad 4A
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= Spil og leg 4

Min krop Opgaveblad 4A

| Opseveblad 44
cag
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= Spil og leg 4

Vin krop
i Bingo

et knae ' et gje har en mund
en arm et ansigt en hand en hals
en ryg en finger et hoved en naese
er gre en fod et ben en skulder
teender en ta en mave
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= Spil og leg 4

Min krop

Bingo

Opgaveblad 4C

et knee en hand en finger en ta
et gre et ben en nase en fod
teender har et hoved en arm
en hals et gje en skulder en ryg
en ryg en skulder en finger en mund
en ta et gje et ansigt et knae
et gre en hals teender en hand
en arm en fod en nase har

Start - Spil og leg - Namsgagnastofnun 2011 - 9942



= Spil og leg 4

Min krop
Bingo
en arm en ryg et gre et gje
et ansigt en finger en fod har
en hand et hoved et knee et be
en mund en hals en nase en skulder
teender en ta en skulder en fod
en naese en ryg en arm har
et be et ore et ansigt et hoved
en hand en hals en mund et gje
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= Spil og leg 4

Min krop
Bingo
en arm et ansigt har et knae
et ben en ryg en finger en hand
et hoved en hals et gre en fod
teender en nase en mund et gje
en ryg et gje en finger har
et hoved et ben en hals en skulder
en arm et ore et ansigt en fod
en hand et knae en mund en nase
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= Spil og leg 4

Min krop
Bingo
teender en hand en finger en ta
en skulder et knae et hoved en fod
et ben et ansigt en naese har
en hals et gje en ryg en mund
et knae et hoved en hand en mund
en finger teender har en ryg
et ore en fod en arm en hals
et gje en nase et ansigt en ta
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= Spil og leg 4

Vin krop
Bingo

en hand en ta et ore et gje
et ansigt en naese en fod teender
et knee et hoved en arm en mund
en skulder en hals en finger et ben
teender et ansigt en skulder et hoved
en naese en ryg en arm har
et ben et ore en hals et gje
en hand en ta en mund et knee
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= Spil og leg 4

Vin krop
Bingo

en ryg en mund en finger en hals
en arm et ben en ta en fod
et ore har et ansigt teender
en naese et gje et knee en skulder
en skulder en hals en finger en mund
en ta et gje et ansigt teender
et ore har en ryg en hand
et knee en fod en mave en nase
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= Spil og leg 4

Vin krop
Bingo

en finger en naese en mund en fod
en hand et gje en hals har
et knee et ore et hoved en skulder
en arm et ben teender en ryg
en ta en hals en fod et gje
teender en mund har et ore
en skulder et ben en hand et ben
en naese et knee et hoved en finger
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= Spil og leg 4

Min krop
Bingo
et knae en ryg en naese en finger
et ansigt et gje en skulder har
en hand et hoved en arm et ben
teender en hals et ore en fod
en hand en fod en skulder et ansigt
en mund en hals et hoved har
et ben et ore en ta en arm
et knae en ryg et gje en nase
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= Spil og leg 4

_______________________________________________________|
Min krop Opgaveblad 4D
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— Spil og leg 5

Tegund: Huvislleikur
Form: Hopleikur

Markmid:

Um leikinn

svo koll af kolli.
rétt.

setningu fyrirfram.

Taj og farver

Hviskeleg

* AQ pjalfa ordaforda um fot og liti.
e AQ pjélfa framburd og hlustun.

Laesebog side 12-17
Opgavebog side 20-30

Undirbuningur: Nemendur setjast/standa i hring. Einnig geta peir setid i eigin saetum.

1. Kennari dkvedur hvada ord yfir fot og liti hann eetlar ad nota. Deemi: En sort sko.

2. Kennari hvislar ordunum i eyra fyrsta nemandans sem hvislar &fram til naesta og

3. Sidasti nemandinn & ad segja ordin upphatt og kennari stadfestir hvort pau sé

4. Nemendur skiptast 4 ad byrja. Peir geta ef til vill verid bunir ad finna ord eda
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— Spil og leg 6

TQj og farver Leesebog side 12-17
Opgavebog side 20-30

Sig en farve

Tegund: Hreyfi- og ordaleikur
Form: Hopleikur
Markmid:

* AQ pjalfa ordaforda um fot og liti.
e AQ pjélfa framburd og hlustun.

Um spilid
1. Kennari kastar bolta til nemanda og spyr hann spurninga t.d.

e Huvilken farve har dine stramper?
e Huvilken farve har dine gjne?
e Hvem har en gren trgje pa?

2. S&sem gripur boltann svarar. Hann kastar svo boltanum til annars og spyr pann
sem gripur spurningar. S8 nemandi svarar o.s.frv.
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— Spil og leg 7

Taj og farver
Slangespil

Tegund: Bordspil
Form: Par- eda hépleikur
Markmid: Ad pjélfa ordaforda um 6t og liti.
Undirbuningur:
e Prenta Ut spilabord, Opgaveblad 7A.

e Smelltu hér til ad fa spilid & PDF-formi.
Spilid er i steerd A3.

e Finna til teninga og spilakalla.

Abending: Geti kennari ekki prentad ut i lit verdur
hann ad lita pé reiti par sem gert er rad fyrir lit.

Um spilid
1. Hver leikmadur byrjar med sinn kall &8 START.

hann segir rétt ord ma hann klifra upp stigann.

4. Ef hann segir rangt ord ma hann ekki stytta sér leid.

4 donsku.

e Ef hann svarar rétt heldur hann afram a naesta reit.

e Efhann svarar rangt faerist hann nidur 4 hausinn.

hausinn.

7. Sésem kemur fyrst i mark/SLUT vinnur.

Laesebog side 12-17
Opgavebog side 20-30

MAL

g?IC .

START

2. Leikmenn skiptast & ad kasta teningnum og feera kallinn.

3. Efleikmadur lendir & reit med fétum eda lit & hann ad segja ordid & dénsku. Ef

5. Efleikmadur lendir & hala snaks med lit eda fétum & hann ad reyna ad segja ordid

6. Efleikmadur lendir & hala snédks med engum lit eda fotum faerist hann nidur a
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http://vefir.nams.is/start/klb/start_klb/slonguspil_start_a3.pdf

—. Spil og leg 8

Familien Leesebog side 19-23
Opgavebog side 32-42

Familiefest

Tegund: Orda- og hreyfileikur
Form: Hopleikur
Markmid: A0 pjélfa ordaforda um fjélskylduna.
Undirbuningur:
® Rada stélum i hring.

e Utbua mida med fjdlskyldundfnum. Eitt nafn & mida (sja tilldgur nedst).

Um leikinn

Nemendur setjast i hring & stélum og kennari stendur i midju.

2. Allir nemendur f& mida med fjolskyldunafni t.d. far eda mor (sja tillogur
nedst). Mikilvaegt er ad svipadur fjoldi sé med sama fjolskylduord.
Nemendur mega ekki sja mida annarra. (Einnig meetti hvisla ordum
ad nemendum).

3. Kennari kallar t.d. mormor. Allir sem eru mormor eiga nd ad skipta um seeti,
& medan kennari reynir ad setjast i seeti einhvers peirra.

Ef kennari neer ad setjast i seeti einhvers tekur s& nemandi vid af honum.
5. S& nemandi kallar nG annad heiti og leikurinn heldur afram

Ef kallad er hele familien eiga allir ad standa upp og skipta um szeti.

Tillaga af ordaforda: bror, saster,far, mor, mormor, morfar, farfar, farmor, oldefar,
oldemor, stedmor, stedfar, lillesdster, lillebror, stedsdster, stedbror.
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—. Spil og leg 9

Familien Leesebog side 19-23
Opgavebog side 32-42

Leg med tal

Tegund: Talnaleikur

Form: Hopleikur

Markmid: Ad pjélfa tolur fra 1-20.

Undirbuningur: Finna bolta eda annad sem nemendur geta kastad & milli sin.

Um leikinn

1. Nemendur sitja/standa i hring eda sitja i seetunum.
2. Sa& nemandi sem byrjar leikinn kastar bolta og segir tolustafinn en.

3. Sésem gripur segir téluna to o.s.frv.

Onnur atfaersla: Nemendur gera eins en telja aftur 4 bak.
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_ Spil og leg 10

Familien Leesebog side 19-23
Opgavebog side 32-42
Memory
Tegund: Samstaeduspil

Form: Paravinna
Markmid: A0 pjélfa ordaforda um dyr.

Undirbuningur: Prenta Gt spjold opgaveblad 10A og opgaveblad 10B og klippa nidur.
Hvert par feer baedi spjoldin.

Um spilid

1. Nemendur leggja spjoldin & hvolf & bordid. Ord/mynd snyr nidur. Nemandi
A flettir fyrst vio einu spjaldi og segir hvad er & pvi. Flettir sidan vid 60ru og
freistar pess ad fa samstaedu. Daemi um samsteedu: Mynd af hesti- ordid hest.
Fai hann ekki samstaedu leggur hann baedi spjoldin nidur aftur & sama stad
og pau voru.

2. Banuleik.
3. Fa&i nemandi samstaedu ma hann gera aftur.

4. AJ lokum eru samstaedurnar taldar.
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Spil og leg 10

Familien Opgaveblad 10A
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= Spil og leg 10

Opgaveblad 10B

Familien
Memory
En krokodille En slange En orm En gris
En kat En flodhest En pingvin En elefant
En isbjern En koalabjgrn En hund En hest
En keenguru
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_Spil og leg 11

Hvad er klokken? Leesebog side 26-27
Opgavebog side 46-51

Hvad er klokken?

Tegund: Bordspil

Form: Para- eda hépvinna
Markmid: Ad pjalfa ordaforda um klukkur og timasetningar.
Undirbuningur:

e Prenta Gt spilabord, Opgaveblad 11A.

e Smelltu hér til ad fa spilid & PDF-formi.
Spilid er i steerd A3.

e Hvert par/hopur feer eitt spilabord.

e Finna til teninga og spilakarla.

Um spilid
1. Nemendur kasta teningum og feera kall & videigandi reit.

2. Nemendur segja hvad klukkan er & donsku & peim reit sem peir lenda é.

3. S&sem kemur fyrstur i mark vinnur.
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— Spil og leg 12

Mit hJem Leesebog side 28-35
Opgavebog side 52-67

Bingo

Tegund: Bingé
Form: Hopleikur
Markmid: A pjélfa ordaforda um hisgdgn og heimili.
Undirbuningur:
® Prenta Ut bingdspjold opgaveblad 12A fyrir nemendur.
® Prenta bingdmida opgaveblad 12B fyrir stjérnanda.

Um spilid

1. Kennari letur nemendur hafa bingdspjold. Pau eru aud en safn mynda er
nedst 4 bladinu.

2. Nemendur byr til sitt eigid bingspjald med pvi ad velja néfn & hlutum i
myndasafni og skrifa pau inn & bingdspjaldid.

3. Kennari eda nemandi stjérnar spilinu. Stjérnandi dregur bingémida og synir
nemendum.
Sé nemandi sem fyrstur fyllir Gt  alla reitina vinnur spilid.

5. Nemendur geta unnid i minni hépum og skipst & ad stjorna leiknum.
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Spil og leg 12
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Spil og leg 12

Mit hjem Opgaveblad 12B
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—.Spil og leg 13

Mit hJem Leesebog side 28-35
Opgavebog side 52-67

Tegn og geet

Tegund: Orda- og teiknileikur
Form: Hopleikur
Markmid: A pjélfa ordaforda um hisgdgn og heimilistaeki.

Undirbuningur:

Prenta ordaspjold opgaveblad 13A.

Skipta nemendum i fjdgurra manna hépa.

Um spilid

1. Nemendur eru tveir og tveir i lidi.

2. Annar Ur lidinu dregur ordaspjald. A spjaldinu stendur heiti 4 hisgagni
eda heimilistaeki. S& hinn sami & ad teikna mynd af hlutnum.

3. Lidsfélagi hefur 30 sekundur til ad giska & danska ordid.

4. Hitt lidid tekur timann.

5. Lidin skiptast & a0 gera.

6. Pad lid vinnur sem hefur oftast ndd ad geta upp a réttu ordi.
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= Spil og leg 13

Se mit hjem

Tegn og geet

|
et komfur et spisebord et taeppe en lampe
en sofa en seng et skrivebord et badekar
et spejl en vaskemaskine et skab et billede
. en skrivebor-
et tv en radio en computer
dsstol
et natbord en reol et stereoanlaeg en plakat
et sengetaeppe en guitar rullegardiner gardiner
et vindue en der en bog en kommode
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_Spil og leg 14

Hvordan bor du? Leesebog side 28-35
Opgavebog side 52-67

Memory

Tegund: Samstaeduspil
Form: Para- eda hépleikur
Markmid: A0 festa ordaforda um herbergi og hisnaedi.
Undirbuningur:
® Prenta myndaspjold opgaveblad 14A. Eitt sett fyrir par eda hop.

* Prenta ordaspjold opgaveblad 14B. Eitt sett fyrir par eda hép.
e Klippa spjoldin nidur.

Um spilid
1. Nemendur leggja spjoldin & hvolf & bordid. Ord/mynd snyr nidur. Nemandi
A flettir fyrst vid einu spjaldi og segir hvad er 4 pvi. Flettir sidan vid 6dru og
freistar pess ad fa samstaedu. Deemi um samsteedu: Mynd af radhusi — ordid

et reekkehus. Fai hann ekki samsteedu leggur hann baedi spjoldin nidur aftur &
sama stad og pau voru.

2. Banuleik.
3. Fai nemandi samstaedu méa hann gera aftur.

4. AJd lokum eru samsteedurnar taldar.
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Spil og leg 14
Hvordan bor du?

Memory

q’ m| : ratfn
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=Spil og leg 14

Hvordan bor du?

Opgaveblad 14B

Memory
en lejlighed en ejendom et slot en villa
et indianertelt en skyskraber et raeekkehus en iglo
et veerelse et kakken et badeveerelse arbejdesrum
en skorsten en antenne et fortov et vindue
et vaskerum en keelder et tag en altan
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_Spil og leg 15

Fﬁdselsdag Leesebog side 36-40
Opgavebog side 68-75

Klassens gnskeliste

Tegund: Ordaleikur
Form: Hopleikur
Markmid: A pjélfa ordaforda um afmeeli og afmeelisgjafir.
Undirbuningur: Lata nemendur hafa mida til ad skrifa a.
Framkvaemd:
1. Hver nemandi skrifar 8 mida einn hlut sem hann skar sér i afmeelisgjof og
geymir hja sér. Enginn ma sja midann.
2. Nemendur ganga um bekkinn og finna einhvern einn sem &skar sér pess

sama og peir. Spurt er: Hvad ensker du dig i fedselsdagsgave?
Hinn svarar: Jeg ensker mig ...

3. Pegar nemendur hafa fundid annan sem &skar sér pess sama, standa peir
saman og bida par til allir eru bunir.

4. Nemendur geta spurt hop hvers hann dskar sér og baest i hépinn ef éskin er
hin sama.

5. Pbegar allir sem geta hafa fundid samsteedur tekur kennari saman
upplysingarnar.

6. Nemendur geta unnid afram med nidurstédurnar. T.d. mé gera sulurit,
par sem fram kemur hversu margir hafa 6skad sér dkvedinna hluta.
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