Tgj og farver
[ pemanu er fjallad um:

e Fot, liti og fylgihluti.

Markmid er ad nemendur:

e |eeri helstu liti.

® |eeri grunnordaforda um fot.

e skilji begar talad er um fot og liti 4 dénsku & einfaldan hatt.
® getilyst eigin f6tum og annarra.

e pekki ord um helstu fylgihluti.

Hugmyndir ad kveikjum:

e Kennari finnur myndir af félki i mismunandi fétum & Netinu. Heegt er ad nota
myndirnar til ad reeda um liti og mismunandi tegundir af fotum.

e Kennari getur bent 4 eigin fot eda f6t nemenda og nemendur herma eftir.

Lesbd6k bls. 12
Vinnubdk bls. 20-21

i lesbdk

Myndin af sjéraeningjanum er eins og lyst er i riminu. Z&skilegt er ad nemendur lesi rimid
med tilprifum og fai pannig tilfinningu fyrir litum. Einnig eru kynnt nokkur ord um fot. Gott
getur verid ad reeda Utlit sjéraeningjans og leggja sérstaka aherslu 4 litina.

Snak med din makker

Naudsynlegt er ad nemendur lzeri litina utan ad og noti sidan samtalsaefinguna til ad festa
pa i minni.

Verkefni A
1. Nemendur finna 8 liti i stafaruglinu.
2. Nemendur skrifa litina 8 & linurnar.

3. Nemendur lita hringina i samraemi vid ordid.
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Verkefni C

Nemendur eiga ad velja sér ord og myndir Ur kassanum og skrifa setningu par sem pau
koma fyrir. Atlast er til ad peir velji nafnord, lysingarord og lit. Nemendur eiga sidan ad
teikna mynd af pvi sem peir skrifudu um og lita hana.

Verkefni D

Pessi aefing reynir & grunn litafraedi. Sja lausnir.

Lesbdk bls. 13
Vinnubdk bls. 22-23

[ lesbdk

Vel mé hugsa sér ad nemendur og kennari lesi teiknimyndaséguna saman upphatt og leiki
ba mismunandi hlutverk. Par sem Gunnar leikur stért hlutverk getur kennari ef til vill tekid
ad sér pad hlutverk. Ef hépurinn er 66ruggur meetti hugsanlega rseda myndirnar & dénsku,
t.d Hvem har en rad og en bla bold? Hvem har en orange kat? Og svo framvegis.

[ vinnubdk
Hlustunareefing 9

Til bess ad nemendur atti sig betur & textanum er eetlast til ad peir lesi hann yfir &dur en
peir hlusta og reyni ad setja ordin i kassanum inn i réttar eydur. Pegar peir svo hlusta &
lagio eiga peir ad athuga hvort peir hafi skrifad rétt ord. Ef ekki geta peir lokid vid ad fylla
inn i eydurnar. Meelt er med ad nemendur syngi lagid ad lokum.
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Leesebog side 12-16 og opgavebog side 20-30

Tegund: Hvislleikur
Form: Hépleikur
Markmid:

e AQ pjalfa ordaforda um fot og liti.
e AQ pjalfa framburd og hlustun.

Undirbuningur: Nemendur setjast/standa i hring. Einnig geta peir setid i eigin sasetum.

Um leikinn

1. Kennari dkvedur hvada ord yfir fot og liti hann eetlar ad nota. Deemi: En sort
sko.

2. Kennari hvislar ordunum i eyra fyrsta nemandans sem hvislar &fram til naesta
og svo koll af kolli.

3. Sidasti nemandinn 4 ad segja ordin upphatt og kennari stadfestir hvort pau
sé rétt.

4. Nemendur skiptast 4 ad byrja. beir geta ef til vill verid bunir ad finna ord eda
setningu fyrirfram.
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Lesbdk bls. 14
Vinnubdk bls. 24-27

[ lesbék

Allur ordafordi tengdur fétum er i hringjunum nedst & bladsidunum. Kennarar eru hvattir
til ad reeda vid nemendur um f6t og liti til ad festa ordafordann peim tengdum.T.d mé
taka deemi um f&t sem nemendur klaedast. | textanum eru ordin kan li og elsker kynnt til
sdgunnar og ma hugsanlega tengja pau pegar talad er um 6t vid nemendur.

[ vinnubék
Verkefni A

Nemendur eiga ad skrifa hvada fotum persénurnar klaedast en akveda sjalfir litina. beir eiga
ad lita myndirnar.

Hlustunaraefing 10

Kennari parf ad kynna télurnar 1-5 svo nemendur geti sett nimer & myndirnar. Kenna parf
nemendum ad telja upp ad 5. Einnig er aeskilegt ad kennari reedi um myndirnar & donsku
aour en hlustunin hefst.

Verkefni D

Nemendur svara spurningunum Ut fra eigin tilfinningu.

Verkefni E

Nemendur eiga fyrst ad mynda samsett ord med télum og draga svo strik i rétta mynd.

Verkefni G

Ordid i 11 er undertaj. Ordid hefur ekki komid fyrir i textanum, einungis ordid underbukser.
Ef til vill munu pé einhverjir nemendur geta giskad & rétta ordid, par sem peir hafa baedi
kynnst ordinu under og tgj.
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Lesbdk bls. 16-17
Vinnubdk bls. 28-30

[ lesbék

Allur ordafordi tengdur fylgihlutum er kynntur & bls.16. Pessi ord koma einnig fyrir
i textunum tveimur.

Snak med din makker
Myndarddin bydur uppéa marga moguleika.

| taleefingunni er gert rad fyrir ad nemendur vinni saman i pérum og finni akvednar
persénur Ut fra fotum og litum.

Adrir méguleikar eru ad nemendur lysi einstékum persénum munnlega eda skriflega.
Nemendur geta einnig fundid nofn og aldur peirra. Einnig ma hugsa sér ad peir dkvedi
hvadan paer koma, hver dhugamal peirra eru o.s.frv.

[ vinnubék
Verkefni C

| bessari sefingu eiga bokstafirnir ad vera jafn margir og strikin.

Verkefni D

Christina parf ad komast til Stockholm. Hin mé einungis stiga a sagnir & leid sinni.
Pad getur audveldad nemendum ad lita sagnirnar. Vel getur purft ad rifja upp hvernig
nemendur pekkja sagnir.

1. Nemendur klippa Gt myndir af ymsum flikum og lima peer & bl&d.
2. Nemendur skrifa nofn & flikunum & blédin

3. Kennari hengir fétin & pvottasndru sem hengd er upp i stofunni.
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Leesebog side 12-16 og opgavebog side 20-30

Tegund: Hreyfi og ordaleikur
Form: Hopleikur
Markmio:

e A pjélfa ordaforda um fot og liti.
e AQ pjalfa framburd og hlustun.

Um spilid
1. Kennari kastar bolta til nemanda og spyr hann spurninga t.d.
e Hvilken farve har dine stremper?
e Hvilken farve har dine gjne?
e Hvem har en gren trgje pa?

2. S&sem gripur boltann svarar. Hann kastar svo boltanum til annars og spyr
pann sem gripur spurningar. S& nemandi svarar o.s.frv.
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Leesebog side 12-16 og opgavebog side 20-30.

Tegund: Bordspil

Form: Par- eda hoépleikur

Markmid: Ad pjélfa ordaforoa um fét og liti.

Undirbuningur:

Prenta Ut spil og leg 7.

Finna til teninga og spilakalla.

Abending: Geti kennari ekki prentad Gt i lit verdur hann ad lita pé reiti par sem
gert er rad fyrir lit.

Um spilid

1.
2.
3.

Hver leikmadur byrjar med sinn kall &4 START.
Leikmenn skiptast & ad kasta teningnum og fzera kallinn.

Ef leikmadur lendir & reit med fétum eda lit & hann ad segja ordid & donsku.
Ef hann segir rétt ord méa hann klifra upp stigann.

Ef hann segir rangt ord mé hann ekki stytta sér leid.

Ef leikmadur lendir & hala snéks med lit eda fotum & hann ad reyna ad segja
ordid & dénsku.

a. Efhann svarar rétt heldur hann &fram 4 naesta reit.
b. Ef hann svarar rangt faerist hann nidur & hausinn.

Ef leikmadur lendir & hala sndks med engum lit eda fotum feerist hann nidur
& hausinn.

Sé& sem kemur fyrst i mark/SLUT vinnur.
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