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Formali
Velkomin i SPROTA!

Vid sem hofum samid® namsefnid SPROTA teljum ad sterdfraedi sé mikilveg fyrir alla.
Pjodfélagiod hefur porf fyrir folk med stardfredilega feerni og pad skiptir miklu mali ad hver
og einn geti haft gagn og gaman af sterdfradi. bvi er brynt ad nemendum finnist skemmtilegt
og ahugavekjandi ad fast vid pessa namsgrein. Peir purfa ad odlast vidteka reynslu i naminu
og upplifa hvernig sterdfredi kemur peim vid — einnig eftir ad skoladegi lykur. beir purfa ad
na valdi a4 undirstoduferni sem nytist peim i aframhaldandi nami. Loks purfa nemendur ad
proa med sér ahuga a sterdfredi og jakvaed vidhorf sem vekja hja peim longun til ad halda
afram ad lera pessa namsgrein.

Pad er osk okkar ad vid getum med SPROTA veitt kennurum pa hjalp sem peir purfa a ad
halda til ad uppfylla pessar krofur. Namsefnid SPROTI er byggt a fjolbreytilegum kennsluad-
ferdum par sem ahersla er 10gd a fagleg sjonarmid. Namsefnid er sveigjanlegt pannig ad olikir
kennarar geta fundid par kennsluadferdir sem henta hverjum og einum. Fyrir nemendur
pydir petta ad peir kynnast sterdfredi i allri sinni breidd. Peir reikna i huganum, skrifa a
blad og nota alls kyns hjalpargogn. Peir mala, reikna at, teikna myndir og mynstur, fara i leiki,
rannsaka og leysa prautir. Peir nota einnig sterdfredi pegar peir hafa samskipti sin a milli,
lesa dagblod og Utskyra eitthvad eda rokstydja.

Pessi verkefnablod eru =tlud til ljosritunar og eru vidbot vid nemendabdok og kennarabok
SPROTA 4a. Visad er til pessara verkefna i kennarabokinni. Med pvi ad fylgja kennarabokinni
fléttast verkefnin og prautirnar inn i kennsluna par sem pad hentar fra faglegu sjonarmidi. bar
ad auki ma nota verkefnin vid onnur takifaeri, t.d. til ad rifja upp eda kafa dypra i namsefnid.
Yfirlit yfir efnid er fremst i verkefnaheftinu pannig ad audvelt er ad finna verkefnin sem nota
skal hverju sinni.

Vid oskum ykkur gods gengis i kennslunni!

Bjornar Alseth
Henrik Kirkegaard
Gunnar Nordberg
Mona Rgsseland
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Yfirlit efnispatta a verkefnablodum

(] o »

til ljosritunar fyrir Sprota 4a

Efnispattir

Tolur

Tolutakn og fjoldi
Talnalinur

Sxtiskerfi
Samlagning/fradrattur
Margfoldun/deiling
Talnamynstur
Namundun

Brot

Mzlingar

Lengd

Pyngd

Ramma

Timi
Ummal og flatarmal
Hitastig

Rumfraodi
Mynstur
Rimfredileg form
Speglun

Hlidrun
Snuningur

Horn

Hnitakerfi
Pappirsbrot

Heilabrot og prautalausnir

Spil

Skifur
Samlagning/fradrattur
Margfoldun/deiling
Tugabrot

Almenn brot

Timi

Malingar

Rumfradi

Bladsidutal verkefna

4.9,4.12-4.15,4.21, 4.23, 4.28, 4.30, 4.58

4.17, 4.26
4.10,4.11, 4.24, 4.25, 4.27, 4.29,—4.40, 4.69
4.50-4.68,4.70
4.18, 4.43, 4.44, 4.69
4.11,4.19

4.36,4.37

4.41-4.49
4.89
4.20-4.22

4.79-4.82

4.7,4.8,4.71-4.84
4.83
4.85

4.1-4.8,4.70
4.86-4.88

4.8,4.11,4.22,4.26,4.27,4.31, 4.32-4.41,
4.43, 4.46, 4.50-4.55, 4.69, 4.70, 4.96

4.16, 4.67
4.10,4.17,4.25
4.56,4.57,4.64-4.66, 4.68
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Verkefnablad 4.1

Skemmtigarour
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Verkefnablad 4.2

Hnitakerfi |
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Verkefnablad 4.3

Hnitakerfi 2
A
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Verkefnablad 4.4

Hnitakerfi 3
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Verkefnablad 4.5

Hnitakerfi 4

A
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Verkefnablad 4.6

Sjoorrusta

KLEIKREGLUR \
Spilid er fyrir tvo leikmenn. Hvor peirra parf ad hafa tvd hnitakerfi eins og pau sem
eru nedst 4 sidunni. Leikmenn setja kafbdtana sina (sem sjdst hér { rddunetinu) [ efra
hnitakerfid. Pess skal gett ad andstaedingurinn sjdi ekki hvar kafbdtunum er komid fyrir.

R |

4 larétt 4 loorétt 22 T

Leikmenn skiptast 4 ad ,kasta sprengjum' 4 kafbdta andstedingsins med pvi ad nefna
hnit og reyna ad hitta kafbdt. Hinn leikmadurinn segir til um hvort sprengjan hittir
eda ekki. S& sem kastar merkir jafnéddum i nedra hnitakerfid hvar sprengjurnar lenda.
Jafnframt merkja leikmenn [ efra hnitakerfid pd punkta sem hinn leikmadurinn kastar
sprengjum 4. Pegar buid er ad hitta 4 alla hornpunkta kafbdts er hann sokkinn.

KSé vinnur sem er fyrri til ad sokkva 6llum kafbdtum andstedingsins. /
A
6
5
4 A
6
3
5
2
il
3
>
0 2 3 4 5 6 7
>
0 2 3 4 5 6
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Verkefnabla6 4.7

Hnitakerfi og speglun

Merktu punktana i hnitakerfid. Dragdu strik fra punkti

til punkts jafnodum.

Mynd |: A(4,1) B(6,1) C(8,3) D(6,5) E(6,7) F(4,7) G(4,5) H(2,3)
Mynd 2: 1(5,8) J(7,10) K(7,15) L(5,17) M(I,13) N(I,12)

- NN W F U O N 0o O

A. .B B' ® A

o I 2 3 4% 5 6 7 8 9 10 I 12 13 14 15 16

Spegladu myndirnar um spegilasinn. Skradu hnit punktanna
i spegilmyndinni.

Spegilmynd |:  A( ) B( ) C( ) D( )
E( ) K ) G( ) H( )
Spegilmynd 2: I( ) J( ) K( ) L( )

M( ) N( )
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Verkefnablad 4.8

Leynileg skilabod

Leynileg skilabod hafa verid send manna a milli fra pvi um
1000 f.Kr. Menn purftu ad bua til dulmalslykil til ad senda
skilabod a dulmali eda med leyniletri. Til demis purftu
Grikkir stundum ad skrifa texta a dulmali pegar strid geisadi.

Hér er dulmalslykillinn:

Pegar pu sendir dulmal | ¢ Y Y 7 b A O

skrifar pd hnit bok-

stafanna i stadinn fyrir > T U U v W X

bokstafi. Til daemi,s TN A P Q R S

verdur ordid HJALP -

skrad svona: (5,2), 3 | J K L M N

(2,3), (2,1), (43), 34 2| £ | € | F | G | H | |
| A | A | B C | D| b

I Hver eru skilabodin

hér & eftir? . 2] 3 ] 2] s

54 24 53 45 12 54 23 I 5H

42 12 54 Il 2,1 5% 21 oM 2,1

53 I 5% 42 25 63 o4 12 63 51 62 6l

32 43 12 62 54 62 52 12 54 53 12 63 63

2 Budu til leynileg skilabod til bekkjarfélaga pinna.
Notadu dulmalslykilinn.
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Verkefnablad 4.9

Peningasedlar

000
000
000
000
000
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Verkefnablad 4.10

Safna og eyda peningum

/LEIKREGLUR

Hver leikmadur byrjar med 500 kr. Leikmenn kasta teningi til skiptis og flytja spilapening
sinn um eins marga reiti og teningurinn segir til um. Lendi spilapeningurinn & véru ma
leikmadurinn kaupa voruna. A hinum reitunum faer hann peninga. Ef leikmenn ,lenda f
minus" eru peir ur leik. Leikmenn fa 500 kr. { hvert sinn sem peir fara fram hja byrjunar-
reitnum. Best er ad nota kennslupeninga eda skrifa upphadirnar d blad jafnédum, hvort

~

Ksem leikmenn fd peninga eda eyda peim. S4 vinnur sem 4 mest [ lokin. /
Pu selur
BYRJA
bu fagra floskur Kastadu
500 kr og ferd aftur!
' 150 kr.

Pu ferd

500 kr.
i laun.
3150:; 300 kr.
Fardu I:ﬁogaelfé bPu situr
i hornid iy “ | hja eina
4 moti! frae"na i umferd!
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Verkefnablaé 411

Peningarnir minir

Pa att 2000 kr. Dragdu hring um uppha®dina sem pu vilt
nota i hverri linu hér a eftir. Samtals geturdu ekki notad
meira en 2000 kr.

I Matur i hadeginu i eina viku (fimm daga)

Nesti, kaupi mjolk Matur i skélanum Hamborgari i sjoppu
75 kr. 100 kr. 300 kr.
2 Spil
Gamalt spil Kaupi notad Kaupi nytt
0 kr. 100 kr. 300 kr.

3 Horfa a biomynd

i sjonvarpinu Fer i bio Kaupi DVD-mynd
0 kr. 500 kr. 380 kr.
4 Ennisband
Nota pad sem ég a Kaupi notad Kaupi nytt
0 kr. 200 kr. 400 kr.

5 Vatnsbrusi

Nota pann sem ég a ‘ Kaupi a utsolu . Kaupi nyjan

0 kr. 100 kr. 300 kr.

6 Gefa til ad stydja gott malefni

Gef litid 5% 10%
50 kr. 100 kr. 200 kr.

7 Set peninga i banka

Ekkert 10% 40%
0 kr. 200 kr. 800 kr.

Hvad attu mikid afgangs af tvo pusund krénunum pinum?
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Verkefnablad 4.12

Toluspjold |
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Verkefnablad 4.16

Spilaskifa 0-1000
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Verkefnablad 4.17

Skjota nidur tolustafi

=]
/° Leikmadur | skrifar i dalkinn, sem kallast byrjunartala, fjdgurra stafa tolu Q_

an pess ad nota 0. Jafnframt stimplar hann téluna inn & vasareikni.
* Leikmadur 2 4 ad reyna ad ,skjéta nidur” einhvern tolustafinn { tdlunni
med pvi ad draga frd gildi pess tolustafs.

DAMI

Byrjunartala er 2458, leikmadur 2 dregur 50 frd télunni og tolustafurinn 5 hverfur

a brott (2408). Nemendur skrd { toéfluna tdluna sem dregin er frd.

e Leikmadur | heldur dfram og ,skytur nidur® annan télustaf med pvi ad draga gildi
tolustafsins frd.

* Pegar vasareiknirinn synir O og allir adrir télustafir eru horfnir er komid ad
leikmanni 2 ad velja nyja fjdgurra stafa tolu.

Fyrir hvert ,,skot” sem heppnast, far leikmadur | stig.
Spilinu skal haldid afram par til buid er ad fylla Ut tofluna.
\ Sd vinnur sem hefur flest stig { lokin. .

Byrjunartala| |. skot 2. skot 3. skot 4. skot
2458 - 50 - 8 - 400 - 2000

Stig

Leikmadur |

Leikmadur 2
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Verkefnablad 4.19

Namundun

I Namundadu ad nzsta hundradi. Q
Skrifadu tolurnar i sundlauginni a rétta bledru.

6 | 300

A

2 Namundadu ad nzsta pusundi. Skradu tolurnar a rétta stadi.

3000

Cvn 2380 5000
4875 354 9529 7395
9807 469 \450 970
1087 2619
10000 6709 7000

5123
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Verkefnablad 4.20

Hitamalar |

I Skradu hitastigid.

( Q) ( Q) ( Q) ( o) ( o) ( o)

C C C
30 30 30 30 30 30
20 20 20 20 20 20
10 10 10 10 10 10
0 0 0 0 0 0
10 10 10 -10 10 10
-20 -20 -20 -20 -20 -20
-30 -30 -30 -30 -30 -30
~— | S— | — ~— —— ~—

2 Syndu rétt hitastig.

30 30 30 30 30 30
20 20 20 20 20 20
10 10 10 10 10 10
0 0 0 0 0 0
10 10 10 -10 10 10
20 20 20 20 20 20
-30 -30 -30 -30 -30 -30
N NE— N N  — N

5°C -12 °C 2 °C -17 °C 25 °C -5 °C

=<9 ™a e ——c —— |
30 30 30 30 30 30
20 20 20 20 20 20
10 10 10 10 10 10
0 0 0 0 0 0
10 10 10 -10 10 10
20 20 20 20 20 20
-30 -30 -30 -30 -30 -30
N | — N N N N

7 °C -1 °C -10 °C -8 °C -15°C -22 °C
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Verkefnablad 4.2 1

Hitamalar 2

_|0_

-12 4

-13 4

-4

-154

-16

_|O_

-12 4

-13 4

-4 A

-15—

-6 4

_|0_

-12 4

-13 4

-4

-5

-16

_|O_

-12 4

-13 4

-4 A

-15—

-6 4
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