Verkefnablad 3.40
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Verkefnablad 3.41

Heilabrot |

A pbremur dégum gekk Bjorn 17 km samtals.
Hann gekk jafnt langt fyrstu tvo dagana

en sidasta daginn gekk hann 2 km lengra

en hina dagana.

Hve marga km gekk hann hvern dag _
.7 % < "
bessa prja daga? =

A fimm dégum gekk Birna 28 km.
Hun gekk jafn langt alla dagana
nema fyrsta daginn.

pa gekk hun 3 km lengra

en hina dagana.

Hve marga km gekk Birna hvern dag
pbessa fimm daga!?
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Verkefnablad 3.42

Heilabrot 2

Sif og Kari hjalpa ommu
ad sja um gardinn.

Kari vinnur i 4 klst. og
Sif i 2 klst.

Pau fa samtals

3000 kr.

Hvernig eiga pau ad %
skipta peningunum
milli sin?

Frida og Finnur g=ta litla frenda sins.
Frida passar hann i 3 klukkutima

og Finnur i | klukkutima.
Saman fa pau 6000 kr.
fyrir possunina.

Hvernig eiga pau ad
skipta peningunum

milli sin?

Fatima, Témas og Elin passa hund nagrannans.
Fatima passar hundinn i 5 kist.,

Témas i | klst. og Elin i 4 klist.

Pau fa samtals 5000 kr. fyrir verkid.

Hvernig eiga pau ad
skipta peningunum
milli sin?
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Verkefnablad 3.43

Heilabrot 3

Setja a eitt tonn af sandi i poka sem taka 25 kg.
Hver poki selst a 200 kr.
Hve mikils virdi er allur sandurinn?

Setja a prju tonn af sandi i poka sem taka 40 kg.
Hver poki selst a 300 kr.
Hve mikils virdi er allur sandurinn?
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Verkefnablad 3.44

Heilabrot 4 - Verdlaunapeningar

Iprottafélagid i Fljotsbae 4 ad skipuleggja
iprottadag fyrir born.

Alls skradu sig 234 born. Oll bérnin eiga
ad fa verdlaunapening.
Verdlaunapeningarnir eru seldir i pokkum

med |2 peningum i hverjum.
Hver pakki kostar 360 kr.

a Hve marga pakka parf iprottafélagid ad kaupa?
b Hvad kosta allir verdlaunapeningarnir?

¢ Hvad kostar einn verdlaunapeningur?
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Verkefnablad 3.45

Namundun |

Skrifadu toluna sem orin bendir a. Namundadu hana sidan
ad naesta tug.
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Upp og nidur

a N

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—4 leikmenn.
Leikmenn byrja i O og kasta
teningi til skiptis. Leikmadur
feerir spilapening sinn eins

og talan a teningnum segir

til um. Ef leikmadur lendir &
télum sem enda d |, 2, 3 eda
4 flytur hann spilapeninginn til
baka ad nasta tug fyrir nedan.
Lendi hann hins vegar & tolu
sem endar 4 5, 6,7, 8 eda

9 flytur hann spilapeninginn
dfram ad neesta tug fyrir ofan.

DAMI

Lendi leikmadur t.d. & télunni
3 flytur hann spilapeninginn
til baka nidur  O; lendi hann 4
25 flytur hann spilapeninginn
afram upp  30. S& vinnur sem
er fyrstur ad ad komast upp

i 100.

o /

Verkefnablad 3.46
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Verkefnablad 3.48

Namundun 3
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Namundadu tolurnar i reitunum.
Tolur sem namundadar eru ad

* 100 eiga ad vera gular * 500 eiga ad vera
appelsinugular

e 300 eiga ad vera granar * 800 eiga ad vera
blaar

* 400 eiga ad vera raudar
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Verkefnablad 3.49

Bua til hlut ar pappa
Pannig ferdu ad:

I Gerdu uppkast ad pvi hvernig hluturinn a ad lita ut.
Teiknadu a blad.

2 Skradu malin, pad er ad segja hve har, hve breidur
og hve langur hluturinn a ad vera.

3 Teiknadu myndina a pappa og skerdu hana ut med hnif.
Gettu pin a hnifnum!

4 Limdu hlutana saman med sterku limbandi.

5 Skreyttu hlutinn pinn, t.d. med silkipappir eda litum.

Spurningar sem pu skalt svara i reikningsheftid pitt:

a Pu hefur nu buid til prividan hlut.
Hve morg horn eru a hlutnum?

b Hve margar hlidarbrunir eru a hlutnum?

¢ Hve margar hlidar eru a hlutnum?

d Hvad ferdu uat ef pu tekur fjolda horna
minus fjolda hlidarbruna og leggur svo vid
fiolda hlida (horn — hlidarbrunir + hlidar = ?)

Berdu saman vid nidurstodur bekkjarfélaga.

Hvad kemur i ljos?
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Verkefnablad 3.50

Rumfraedispjold

Ferningur

Rétthyrningur

Rétthyrndur prihyrningur

Samsidungur

Gleitt horn

Reétt horn

Hvasst horn

Samsida linur
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Verkefnablad 3.51

Form uar tveimur prihyrningum
Klipptu prihyrningana ut.

Budu til ymsar myndir

med pvi ad rada saman

tveimur prihyrningum.

Geturdu buid til
ferning?

Geturdu buid til
prihyrning?

Hvada form
geturdu buio til?

Limdu formin
a blad.
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Verkefnablad 3.52

Tangram
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Verkefnablad 3.53

Tengja saman heiti og form

Dragdu strik milli heitis og forms.

Ferningur

Rétthyrningur
Rétthyrndur
prihyrningur
Samsidungur

Fimmhyrningur

Sexhyrningur

Hringur

Prihyrningur
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Verkefnablad 3.54

Eiginleikar tvividra forma

I Hvada ferhyrningar her fyrir ofan hafa ...

a einungis rétt horn?

b tvo rétt horn?

€ engin rétt horn!?

2 Hvada ferhyrningar hér fyrir ofan hafa ...

a tver og tver samsida hlidar?

b einungis tvaer samsida hlidar!?

€ engar samsida hlidar?

3 Hvada ferhyrningar hér fyrir ofan hafa ...

a engar hlidar jafn langar?

b einungis tver hlidar jafn langar?

c fjorar hlidar jafn langar?
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Verkefnablad 3.55

Hvoss, gleid og rétt horn |

Dragdu strik fra hornunum i rétt heiti.

Gleid
horn

Hvoss
horn

Qe
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horn
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Verkefnablad 3.56

Hvoss, gleid og rétt horn 2

Litadu hornin.

Rett horn

Hvasst horn Gleitt horn

L e

Finndu rétt, hvoss og gleid horn a myndunum.

Litadu pau i réttum lit.
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Verkefnablad 3.57

Hvoss, gleid og rétt horn 3

Teiknadu hornin sem gefin eru upp.

Veldu einn af premur mogulegum endapunktum
fyrir arminn sem vantar.
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Verkefnabla6 3.58

Rumfradikapphlaup

BYRJA

LEIKREGLUR

Spilid er fyrir 2—-3 leikmenn. beir kasta teningi til skiptis og flytja
spilapeninginn dfram um eins marga reiti og teningurinn segir til
um. Leikmenn safna stigum eftir stigakerfinu hér fyrir nedan.

Sd sem kemst fyrstur { mark fer 3 stig aukalega.

STIGAKERFI

* Ferningur og rétthyrningur gefa | stig

* Rétthyrndur prihyrningur gefur 2 stig

* Samsidungur med engin rétt horn gefur 5 stig
« Onnur form gefa 0 stig.

MARK
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Verkefnablad 3.59

Einn heill og almenn brot |
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