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Formáli

Velkomin í SPROTA!

Við sem höfum samið námsefnið SPROTA teljum að stærðfræði sé mikilvæg fyrir alla. 
Þjóðfélagið hefur þörf fyrir fólk með stærðfræðilega færni og það skiptir miklu máli að hver 
og einn geti haft gagn og gaman af stærðfræði. Því er brýnt að nemendum finnist skemmtilegt 
og áhugavekjandi að fást við þessa námsgrein. Þeir þurfa að öðlast víðtæka reynslu í náminu 
og upplifa hvernig stærðfræði kemur þeim við – einnig eftir að skóladegi lýkur. Þeir þurfa að 
ná valdi á undirstöðufærni sem nýtist þeim í áframhaldandi námi. Loks þurfa nemendur að 
þróa með sér áhuga á stærðfræði og jákvæð viðhorf sem vekja hjá þeim löngun til að halda 
áfram að læra þessa námsgrein.

Það er ósk okkar að við getum með SPROTA veitt kennurum þá hjálp sem þeir þurfa á að 
halda til að uppfylla þessar kröfur. Námsefnið SPROTI er byggt á fjölbreytilegum kennsluað-
ferðum þar sem áhersla er lögð á fagleg sjónarmið. Námsefnið er sveigjanlegt þannig að ólíkir 
kennarar geta fundið þær kennsluaðferðir sem henta hverjum og einum. Fyrir nemendur 
þýðir þetta að þeir kynnast stærðfræði í allri sinni breidd. Þeir reikna í huganum, skrifa á 
blað og nota alls kyns hjálpargögn. Þeir mæla, reikna út, teikna myndir og mynstur, fara í leiki, 
rannsaka og leysa þrautir. Þeir nota einnig stærðfræði þegar þeir hafa samskipti sín á milli, 
lesa dagblöð og útskýra eitthvað eða rökstyðja.

Þessi verkefnablöð eru ætluð til ljósritunar og eru viðbót við nemendabók og kennarabók 
SPROTA 3b. Vísað er til þessara verkefna í kennarabókinni. Með því að fylgja kennarabókinni 
fléttast verkefnin og þrautirnar inn í kennsluna þar sem það hentar frá faglegu sjónarmiði. Þar 
að auki má nota verkefnin við önnur tækifæri, t.d. til að rifja upp eða kafa dýpra í námsefnið. 
Yfirlit yfir efnið er fremst í verkefnaheftinu þannig að auðvelt er að finna verkefnin sem nota 
skal hverju sinni.

Við óskum ykkur góðs gengis í kennslunni! 

Bjørnar Alseth
Henrik Kirkegaard
Gunnar Nordberg
Mona Røsseland
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Efnisþættir Blaðsíðutal verkefna

Tölur

Tölutákn og fjöldi 3.37, 3.38

Talnalínur 3.45, 3.47

Sætiskerfi 3.5

Samlagning/frádráttur 3.35–3.38, 3.40, 3.74–3.76

Margföldun/deiling 3.40–3.44, 3.69–3.73

Talnamynstur 3.39

Námundun 3.45–3.48

Brot 3.59–3.68

Mælingar

Lengd

Þyngd

Rúmmál

Tími

Ummál og flatarmál

Hitastig 

Rúmfræði

Mynstur

Rúmfræðileg form 3.49–3.54, 3.58,

Speglun

Hliðrun

Horn 3.50, 3.55–3.57

Hnitakerfi

Tölfræði

Heilabrot og þrautalausnir 3.37, 3.38, 3.41–3.44, 3.37, 3.72

Lengd

Spil

Skífur 3.36, 3.36b

Samlagning/frádráttur 3.35, 3.40, 3.46, 3.75

Margföldun/deiling 3.40, 3.69, 3.70

Tugabrot

Almenn brot 3.62, 3.63, 3.65a, 3.66, 3.68

Tími

Mælingar

Rúmfræði 3.58

Yfirlit efnisþátta á verkefnablöðum  
til ljósritunar fyrir Sprota 3b
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LEIKREGLUR
Leikmaður byrjar með 1000 kr. Markmiðið er að vera fyrstur til að nota alla upphæðina. 
Leikmenn eiga til skiptis að flytja spilapening um eins marga reiti og númer fæðingar-
mánaðar hans segir til um. Þegar spilapeningurinn hefur verið færður á reit, snýr leik-
maðurinn bréfaklemmunni (sjá spilaskífu á verkefnablaði 3.36) og fær að vita hvað gera 
skal við verðið á reitnum. 

DÆMI:
Leikmaður er fæddur í maí, flytur spilapeninginn um 5 reiti og lendir í reit með bol sem 
kostar 128 kr. Bréfaklemman lendir á „Hálfvirði“. Þá skrifar leikmaðurinn 64 á blað. Fjöldi 
eininga í summunni, sem leikmaður hefur safnað, segir til um hvað hann á að flytja spila-
peninginn um marga reiti í næstu umferð. Til dæmis á leikmaður, sem hefur safnað upp í 
summuna 64, að flytja spilapeninginn um 4 reiti. Í hver t sinn sem leikmaður fer fram hjá 
byrjunarreitnum má hann kaupa gjöf fyrir 25 kr. sem leggja skal við summu leikmannsins.
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Kapphlaup í verslunum

Verkefnablað 3.35

Blak
kur

BYRJA
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Spilaskífa fyrir kapphlaup í verslunum

Verkefnablað 3.36

H
álfvirði

H
álfvirði

Dragðu 19 kr. frá

Bæ
tt

u 
21

 k
r. 

vi
ð

Dragðu 39 kr. frá

Fu
llt

 v
er

ð
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Gömul egypsk tölutákn

Verkefnablað 3.37
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Verkefni 1

Að reikna með gömlum egypskum tölutáknum

Verkefnablað 3.38

Ef í   píramídum væru tilhöggnir steinar,

hve marga steina þyrfti þá til að byggja píramída? 

a Skrifaðu svarið með egypskum tölutáknum.

b Skrifaðu svarið með okkar  
tölustöfum.

Verkefni 2

Ef     matarkarfa nægir handa     mönnum í     daga, 

hvað þarf þá margar matarkörfur handa       mönnum 

í     dag.
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Verkefnablað 3.39

Skrifaðu næstu tölur í talnarununum.

Talnarunur
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Jatsí

Verkefnablað 3.40

Nafn

Ásar

Tvistar

Þristar

Fjarkar

Fimmur

Sexur

Summa

1 par

2 pör

3 eins

4 eins

Áhætta

Jatsí

Summa

Bónus fyrir
63 eða meira

Lág röð
1-2-3-4-5
Há röð
2-3-4-5-6
Fullt hús
3 eins + 2 eins
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Heilabrot 1

Verkefnablað 3.41

Á þremur dögum gekk Björn 17 km samtals. 
Hann gekk jafnt langt fyrstu tvo dagana
en síðasta daginn gekk hann 2 km lengra 
en hina dagana.

Hve marga km gekk hann hvern dag
þessa þrjá daga?

Á fimm dögum gekk Birna 28 km.
Hún gekk jafn langt alla dagana 
nema fyrsta daginn.
Þá gekk hún 3 km lengra 
en hina dagana.

Hve marga km gekk Birna hvern dag
þessa fimm daga?
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Heilabrot 2

Verkefnablað 3.42

Sif og Kári hjálpa ömmu 
að sjá um garðinn.
Kári vinnur í 4 klst. og  
Sif í 2 klst.
Þau fá samtals  
3000 kr.
Hvernig eiga þau að  
skipta peningunum  
milli sín?

Fríða og Finnur gæta litla frænda síns. 
Fríða passar hann í 3 klukkutíma 
og Finnur í 1 klukkutíma. 
Saman fá þau 6000 kr.  
fyrir pössunina.
Hvernig eiga þau að  
skipta peningunum  
milli sín?

Fatíma, Tómas og Elín passa hund nágrannans. 
Fatíma passar hundinn í 5 klst.,
Tómas í 1 klst. og Elín í 4 klst.
Þau fá samtals 5000 kr. fyrir verkið.
Hvernig eiga þau að  
skipta peningunum  
milli sín?
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Heilabrot 3

Verkefnablað 3.43

Setja á eitt tonn af sandi í poka sem taka 25 kg.
Hver poki selst á 200 kr.
Hve mikils virði er allur sandurinn?

Setja á þrjú tonn af sandi í poka sem taka 40 kg.
Hver poki selst á 300 kr.
Hve mikils virði er allur sandurinn?
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Heilabrot 4 – Verðlaunapeningar

Verkefnablað 3.44

Íþróttafélagið í Fljótsbæ á að skipuleggja  
íþróttadag fyrir börn.
Alls skráðu sig 234 börn. Öll börnin eiga  
að fá verðlaunapening.
Verðlaunapeningarnir eru seldir í pökkum  
með 12 peningum í hverjum.
Hver pakki kostar 360 kr.

a Hve marga pakka þarf íþróttafélagið að kaupa?

b Hvað kosta allir verðlaunapeningarnir?

c Hvað kostar einn verðlaunapeningur?
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Námundun 1

Verkefnablað 3.45

Skrifaðu töluna sem örin bendir á. Námundaðu hana síðan 
að næsta tug.

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að
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Upp og niður

Verkefnablað 3.46

LEIKREGLUR
Spilið er fyrir 2–4 leikmenn. 
Leikmenn byrja í 0 og kasta 
tveimur teningum til skiptis 
og leggja saman tölurnar 
sem upp koma. Leikmaður 
færir spilapening sinn eins og 
summan segir til um. Ef leik-
maður lendir á tölu sem enda 
á 1, 2, 3 eða 4 flytur hann 
spilapeninginn til baka að 
næsta tug fyrir neðan. Lendi 
hann hins vegar á tölu sem 
endar á 5, 6, 7, 8 eða 9 flytur 
hann spilapeninginn áfram að 
næsta tug fyrir ofan. 

DÆMI
Lendi leikmaður t.d. á tölunni 
3 flytur hann spilapeninginn 
til baka niður í 0; lendi hann á 
25 flytur hann spilapeninginn 
áfram upp í 30. Sá vinnur sem 
er fyrstur að að komast upp 
í 100.

 0 1 2 3 4 5 6 7 

8

 18 19 20 21 22 23 24 25 

26

 36 37 38 39 40 41 42 43 

44

 54 55 56 57 58 59 60 61 

62

 72 73 74 75 76 77 78 79 

80

 90 91 92 93 94 95 96 97 

98

 

17

16 15 14 13 12 11 10 9

 

35
34 33 32 31 30 29 28 27

 

53
52 51 50 49 48 47 46 45

 

71
70 69 68 67 66 65 64 63

 

89
88 87 86 85 84 83 82 81

 100 99
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Námundun 2

Verkefnablað 3.47

1
a

 Tengdu tö
lurnar við

 talnalínuna.

 
b

 N
ám

undað
u að

 næ
sta hundrað

i.

 
 

A
 

C
 

≈
	

E 
≈
	

G
 

≈

 
 

B
 

≈
 

D
 

≈
	

F 
≈
	

H
 

≈

2
a

 Tengdu tö
lurnar við

 talnalínuna.

 
b

 N
ám

undað
u að

 næ
sta hundrað

i.

 
 

A
 

89 
≈

 
C

 
≈
	

E 
≈
	

G
 

≈

 
 

B
 

≈
 

D
 

≈
	

F 
≈
	

H
 

≈

0 
100 

200 
300 

400 
500 

600 
700 

800 
900 

1000

0 
100 

200 
300 

400 
500 

600 
700 

800 
900 

1000

 A
 123

 A
 

89 123 ≈
 100

 B
 

178

 B
 

161

 C
 211

 C
 278

 D
 358

 D
 380

 E 
497

 E 
405

 F 
725

 F 
648

 G
 888

 G
 775

 H
 935

 H
 955
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Námundun 3

Verkefnablað 3.48

Námundaðu tölurnar í reitunum.

Tölur sem námundaðar eru að

•	 100	eiga	að	vera	gular	 •	500	eiga	að	vera	  
   appelsínugular

•	 300	eiga	að	vera	grænar	 •	800	eiga	að	vera	  
   bláar

•	 400	eiga	að	vera	rauðar
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Þannig ferðu að:

1 Gerðu uppkast að því hvernig hluturinn á að líta út.
 Teiknaðu á blað.

2 Skráðu málin, það er að segja hve hár, hve breiður  
 og hve langur hluturinn á að vera.

3 Teiknaðu myndina á pappa og skerðu hana út með hníf.
 Gættu þín á hnífnum!

4  Límdu hlutana saman með sterku límbandi.

5 Skreyttu hlutinn þinn, t.d. með silkipappír eða litum.

Spurningar sem þú skalt svara í reikningsheftið þitt:

a Þú hefur nú búið til þrívíðan hlut. 
 Hve mörg horn eru á hlutnum?

b Hve margar hliðarbrúnir eru á hlutnum?

c Hve margar hliðar eru á hlutnum?

d Hvað færðu út ef þú tekur fjölda horna
 mínus fjölda hliðarbrúna og leggur svo við
 fjölda hliða (horn – hliðarbrúnir + hliðar = ?)
 Berðu saman við niðurstöður bekkjarfélaga.

 Hvað kemur í ljós?

Búa til hlut úr pappa

Verkefnablað 3.49
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Rúmfræðispjöld

Verkefnablað 3.50

 Ferningur Rétthyrningur

 Rétthyrndur þríhyrningur Samsíðungur

 Gleitt horn Rétt horn

 Hvasst horn Samsíða línur
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Form úr tveimur þríhyrningum

Verkefnablað 3.51

Klipptu þríhyrningana út.
Búðu til ýmsar myndir 
með því að raða saman
tveimur þríhyrningum.

Geturðu búið til
ferning?

Geturðu búið til
þríhyrning?

Hvaða form 
geturðu búið til?

Límdu formin
á blað.
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Tangram

Verkefnablað 3.52
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Dragðu strik milli heitis og forms.

Tengja saman heiti og form

Verkefnablað 3.53

Ferningur

Rétthyrningur

Rétthyrndur  
þríhyrningur

Samsíðungur

Fimmhyrningur

Sexhyrningur

Hringur

Þríhyrningur
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Eiginleikar tvívíðra forma

Verkefnablað 3.54

1 Hvaða ferhyrningar hér fyrir ofan hafa …

 a einungis rétt horn? ___________

 b tvö rétt horn? ___________
 
 c engin rétt horn? ___________

2 Hvaða ferhyrningar hér fyrir ofan hafa …

 a tvær og tvær samsíða hliðar? ___________

 b einungis tvær samsíða hliðar? ___________
 
 c engar samsíða hliðar? ___________

3 Hvaða ferhyrningar hér fyrir ofan hafa …

 a engar hliðar jafn langar? ___________

 b einungis tvær hliðar jafn langar? ___________
 
 c fjórar hliðar jafn langar? ___________
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Dragðu strik frá hornunum í rétt heiti.

Hvöss, gleið og rétt horn 1

Verkefnablað 3.55

Gleið 
horn

Hvöss 
horn

Rétt 
horn
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Litaðu hornin.

Hvöss, gleið og rétt horn 2

Verkefnablað 3.56

Finndu rétt, hvöss og gleið horn á myndunum.
Litaðu þau í réttum lit.

Rétt horn

rauð

Gleitt horn

blá

Hvasst horn

gul
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Teiknaðu hornin sem gefin eru upp.
Veldu einn af þremur mögulegum endapunktum
fyrir arminn sem vantar.

Hvöss, gleið og rétt horn 3

Verkefnablað 3.57

Rétt horn

Gleitt h
orn

Gleitt horn

Hvasst horn

Rétt horn
H

va
ss

t 
ho

rn

Hvasst horn

R
ét

t 
ho

rn
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Rúmfræðikapphlaup

Verkefnablað 3.58

MARK

BYRJA

LEIKREGLUR
Spilið er fyrir 2–3 leikmenn. Þeir kasta teningi til skiptis og flytja 
spilapeninginn áfram um eins marga reiti og teningurinn segir til 
um. Leikmenn safna stigum eftir stigakerfinu hér fyrir neðan.

Sá sem kemst fyrstur í mark fær 3 stig aukalega.

STIGAKERFI
• Ferningur og rétthyrningur gefa 1 stig
• Rétthyrndur þríhyrningur gefur 2 stig
• Samsíðungur með engin rétt horn gefur 5 stig
• Önnur form gefa 0 stig.
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Einn heill og almenn brot 1

Verkefnablað 3.59

Einn heill
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Einn heill og almenn brot 2

Verkefnablað 3.60

Einn heill



Sproti 3b © Námsgagnastofnun 2010 – 07035

Verkefnablað 3.61

Bera saman almenn brot

Einn heill
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Verkefnablað 3.62

Brotaspjöld 1
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Verkefnablað 3.63

Brotaspjöld 2
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Egg og almenn brot

Verkefnablað 3.64

1 Litaðu 1
2 af eggjunum á mismunandi vegu.

2 Litaðu eins mörg egg og brotin segja til um.

3 Litaðu egg og skráðu rétta almenna brotið.



Sproti 3b © Námsgagnastofnun 2010 – 07035

Eggjakapphlaup

Verkefnablað 3.65a

LEIKREGLUR
Spilið er fyrir 2–3 leikmenn. Þeir snúa bréfaklemmu á spilaskífu til skiptis  
(sjá spilaskífu á verkefnablaði 3.65b) og færa spilapeninginn að næsta eggja-
bakka sem sýnir almenna brotið sem bréfaklemman lendir á. Sá vinnur sem 
kemst fyrstur til hænunnar. Leikmenn verða að fá nákvæmlega 1

2 til að vinna.

BYRJA



Sproti 3b © Námsgagnastofnun 2010 – 07035

Spilaskífa fyrir eggjakapphlaup

Verkefnablað 3.65b

1
4

1
2

1
3

1
6
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Talnalínur 0–4

Verkefnablað 3.66

0 
1 

2 
3 

4

0 
1 

2 
3 

4
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Hér fyrir neðan er lýst nokkrum einkennum forma. 
Hve stór hluti af formunum á við hverja lýsingu?

Hve stór hluti?

Verkefnablað 3.67

– Með röndum 

– Rétt horn _________

– Samsíðungur _________

– Með þykkum  

ramma _________

– Rétthyrningur _________

– Lítið form _________

– Stórt form _________

– Grátt form _________

– Ferningur _________

– Hvítt form _________

– Með þunnum  

ramma _________

– Með samsíða 

hliðum _________

– Rétthyrndur  

þríhyrningur _________

3
8
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Hvað er …

Verkefni fyrir brotalottó

Verkefnablað 3.68

LEIKREGLUR
Spilið er fyrir 3–4 leikmenn. Leikmenn búa sér til spilaborð sem er rúðunet með 3x3 
reitum. Í reitina skrifa þeir tölur frá 1 til 6.
Einn leikmaður er þulur og les upp eitt brotaverkefni úr safninu hér fyrir neðan. Hann 
velur verkefni af handahófi. Leikmenn eiga að finna svarið og krossa yfir rétta tölu á 
spilaborðinu sínu. Aðeins má krossa yfir eina tölu í hverri umferð. Sá vinnur sem er 
fyrstur að krossa yfir þrjár tölur í röð – eða yfir allt spilaborðið.

	 1	 2	 3

	 4	 5	 6

– sjötti hluti af sex

– þriðjungur af þremur

– tíundi hluti af tíu

– einn fjórði af fjórum

– fimmti hluti af fimm

– tuttugasti hluti af  
tuttugu

– hundraðasti hluti  
af hundrað

– þriðji hluti af sex

– helmingur af fjórum

– fimmtungur af tíu

– fjórðungur af átta

– einn tíundi af tuttugu

– sjötti hluti af tólf

– áttundi hluti  
af sextán

– helmingur af sex

– einn fimmti af  
fimmtán

– þriðjungur af níu

– tíundi hluti af þrjátíu

– fjórði hluti af tólf

– einn sjötti af átján

– einn hundraðasti af 
þrjú hundruð

– þriðjungur af tólf

– helmingur af átta

– fimmtungur af tuttugu

– einn fjórði af sextán

– tíundi hluti af fjörutíu

– helmingur af tíu

– einn þriðji af  
fimmtán

– fjórði hluti af tuttugu

– tíundi hluti af  
fimmtíu

– fimmti hluti af  
tuttugu og fimm

– þriðji hluti af átján

– helmingur af tólf

– einn fjórði af tuttugu  
og fjórum

– fimmti hluti af þrjátíu

– einn tíundi af sextíu
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Dýrahótelið

Verkefnablað 3.69

BYRJA

VERÐLISTI
•	 Passa	kött,	1	dag	 kr.	100

•	 Fara	út	með	hund	 kr.	50

•	 Passa	páfagauk,	1	dag	 kr.	40

•	 Fóðra	kött	 kr.	30

•	 Bursta	hund	 kr.	20

LEIKREGLUR
Leikmenn vinna á dýrahóteli. 
Hvað geta þeir unnið sér inn í spilinu?
Leikmenn kasta teningi til skiptis
og flytja spilapeninginn eins og 
teningurinn segir til um.
Leikmenn fá borgað fyrir verkin
í hverjum reit sem þeir lenda á.
Þeir spila í ákveðinn tíma og fara
margar umferðir. Sá vinnur sem á
hæstu upphæðina í lokin.
Notið kennslupeninga eða skráið niður
upphæðirnar á blað.
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Spjald 1

Margföldunarbingó

Verkefnablað 3.70

LEIKREGLUR
Mannspilin eru 
fjar lægð úr
 spilastokki.
Stokknum
er skipt í
tvo bunka sem
settir eru á hvolf 
á borðið. 
Leikmenn draga eitt spil
úr hvorum bunka.
Þeir margfalda 
tölurnar saman,
finna svarið á
spilaborðinu sínu
og krossa yfir það.

Sá vinnur sem
er fyrstur að fá
5 krossa lóðrétt,
lárétt eða
á ská.

Spjald 2

 40 36 81 18 27

 48 16 8 56 15

 12 21 35 42 24

 54 30 64 14 28

 45 20 32 36 64

 28 20 36 24 50

 48 25 56 27 10

 18 45 21 49 40

 30 6 36 80 63

 72 42 16 24 32
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Völundarhús fjórtöflunnar

Verkefnablað 3.71

LEIKREGLUR
Leikmaður flytur spilapening sinn eftir  
strikunum milli hringjanna.Aðeins má  
fara á hringi sem hafa að geyma tölur  
í 4-töflunni. Kemst hann út úr völundar-
húsinu?

BYRJA

M A R K
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Völundarhús

MARK

Verkefnablað 3.72

BYRJA

M A R K
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Tölurnar 1–50

Verkefnablað 3.73

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
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Uppsett dæmi 3

Verkefnablað 3.74

Hvað borða þau? Reiknaðu dæmin.
Finndu svarið í reitunum neðst á síðunni
og skráðu bókstafina í reitina.

8 4 5
+ 1 3 5

5 7 6
+ 4 2 3

3 0 9
+ 5 7 5

4 8 3
+ 2 3 6

3 8 0
+ 5 7 9

7 6 3
+ 2 3 5

6 7 8
+ 2 1 6

7 0 9
+ 1 9 4

5 3 5
+ 2 4 6

2 7 5
+ 6 5 4

8 7 6
+ 1 2 4

4 2 3
+ 5 6 8

5 8 4
+ 2 7 5

F

KB

Ó

KR

LG

U

Ð

J

A

A

Æ

O

M

991 959 980 929599 1000

859

579

903

884

719

998

999

894

988

781

!
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Stærsta summan

Verkefnablað 3.75

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

+

LEIKREGLUR
Spilið er fyrir 2–4 leikmenn. Leikmenn kasta teningi sex 
sinnum og skrá töluna, sem upp kemur hverju sinni, í 
einn reit að eigin vali. Þegar allir reitir í einu dæmi hafa 
verið fylltir út skal reikna dæmið. Sá vinnur sem kemst 
næst 1000.
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Uppsett dæmi 4

Verkefnablað 3.76

E

ÐR

IU

ÝU

Ð

I

U

R

N

Á

Ú

F

D

T

R

Lestu dulmálið. Reiknaðu dæmin.
Finndu svarið í reitunum neðst á síðunni
og skráðu bókstafina í reitina.

120 658 314 405411 296

181 410 420 290 292 232221

25 308 301 30290 311

!
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Verkefni 1

Að reikna með gömlum egypskum tölutáknum

Verkefnablað 3.38

Ef í   píramídum væru tilhöggnir steinar,

hve marga steina þyrfti þá til að byggja píramída? 

a Skrifaðu svarið með egypskum tölutáknum.

b Skrifaðu svarið með okkar  
 tölustöfum.

Verkefni 2

Ef     matarkarfa nægir handa     mönnum í     daga, 

hvað þarf þá margar matarkörfur handa       mönnum 

í     dag.

2924 tilhöggnir steinar.

2 körfur.

Multi Kopiperm 1− 4 © Gyldendal Norsk Forlag AS

Kopioriginal 3.38 

Vi regner med gamle egyptiske tallsymboler

Problem 2

Dersom  kurv med mat er nok mat til   menn i    dager, 

hvor mange kurver trenger vi for å gi mat til      menn 

i  dag?

Problem 1

Om   pyramider hadde                             steinblokker,
 
hvor mange blokker måtte en ha for å bygge   pyramider?

a Skriv svaret med egyptiske tallsymboler.

b Skriv svaret med våre tallsymboler.

2924 steinblokker

2 kurver
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Heilabrot 1

Verkefnablað 3.41

Á þremur dögum gekk Björn 17 km samtals. 
Hann gekk jafnt langt fyrstu tvo dagana
en síðasta daginn gekk hann 2 km lengra 
en hina dagana.

Hve marga km gekk hann hvern dag
þessa þrjá daga?

Á fimm dögum gekk Birna 28 km.
Hún gekk jafn langt alla dagana 
nema fyrsta daginn.
Þá gekk hún 3 km lengra 
en hina dagana.

Hve marga km gekk Birna hvern dag
þessa fimm daga?

Fyrsti dagur = 5 km
Annar dagur = 5 km
Þriðji dagur = 7 km

Fyrsta daginn gekk  
hún 8 km en 5 km  
aðra daga.
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Talnarunur

Verkefnablað 3.39

Skrifaðu næstu tölur í talnarununum.

Multi Kopiperm 1− 4 © Gyldendal Norsk Forlag AS

Kopioriginal 3.39

Tallrekker

Skriv de neste tallene i tallrekkene.

35

63

157
162

444

71

598 577598
556

171 271

434 424

167

73 83

40 45

689739
789

50 55 60 65 70
75

808590

93 103 113 123 133 143

153163173
172 177

182
187 192

197202207212 334
344

354

364
374384394404414

371 471 571 671 771 871

97110711171

489 439 389

430451472493514535

539589639
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Heilabrot 2

Verkefnablað 3.42

Sif og Kári hjálpa ömmu 
að sjá um garðinn.
Kári vinnur í 4 klst. og  
Sif í 2 klst.
Þau fá samtals  
3000 kr.
Hvernig eiga þau að  
skipta peningunum  
milli sín?

Fríða og Finnur gæta litla frænda síns. 
Fríða passar hann í 3 klukkutíma 
og Finnur í 1 klukkutíma. 
Saman fá þau 6000 kr.  
fyrir pössunina.
Hvernig eiga þau að  
skipta peningunum  
milli sín?

Fatíma, Tómas og Elín passa hund nágrannans. 
Fatíma passar hundinn í 5 klst.,
Tómas í 1 klst. og Elín í 4 klst.
Þau fá samtals 5000 kr. fyrir verkið.
Hvernig eiga þau að  
skipta peningunum  
milli sín?

Kári 2000 kr.
Sif 1000 kr.

Fríða 4500 kr.
Finnur 1500 kr.

Fatíma 2500 kr.
Tómas 500 kr.
Elín 2000 kr.
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Heilabrot 3

Verkefnablað 3.43

Setja á eitt tonn af sandi í poka sem taka 25 kg.
Hver poki selst á 200 kr.
Hve mikils virði er allur sandurinn?

Setja á þrjú tonn af sandi í poka sem taka 40 kg.
Hver poki selst á 300 kr.
Hve mikils virði er allur sandurinn?

75 pokar.

40 pokar.

8000 kr.

22500 kr.
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Námundun 1

Verkefnablað 3.45

Skrifaðu töluna sem örin bendir á. Námundaðu hana síðan 
að næsta tug.

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

námunduð
að

20 pakka.

259

497

93

715

98

366

601

104

895

260

500

90

720

100

370

600

100

900
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Heilabrot 4 – Verðlaunapeningar

Verkefnablað 3.44

Íþróttafélagið í Fljótsbæ á að skipuleggja  
íþróttadag fyrir börn.
Alls skráðu sig 234 börn. Öll börnin eiga  
að fá verðlaunapening.
Verðlaunapeningarnir eru seldir í pökkum  
með 12 peningum í hverjum.
Hver pakki kostar 360 kr.

a Hve marga pakka þarf íþróttafélagið að kaupa?

b Hvað kosta allir verðlaunapeningarnir?

c Hvað kostar einn verðlaunapeningur?

20 pakka.

7200 kr.

30 kr.
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Námundun 2

Verkefnablað 3.47

1
a

 Tengdu tö
lurnar við

 talnalínuna.

 
b

 N
ám

undað
u að

 næ
sta hundrað

i.

 
 

A
 

C
 

≈
	

E 
≈
	

G
 

≈

 
 

B
 

≈
 

D
 

≈
	

F 
≈
	

H
 

≈

2
a

 Tengdu tö
lurnar við

 talnalínuna.

 
b
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 næ
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H
 

≈

0 
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400 
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600 
700 
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0 
100 

200 
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400 
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600 
700 
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900 
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 A
 123

 A
 

89 123 ≈
 100

 B
 

178

 B
 

161

 C
 211

 C
 278

 D
 358

 D
 380

 E 
497

 E 
405

 F 
725

 F 
648

 G
 888

 G
 775

 H
 935

 H
 955

178

161

358

278

380

211

725

405

648

497

935

775

955

888
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100

200
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300

400

200

700

400
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500

900

800

1000

900



Sproti 3b © Námsgagnastofnun 2010 – 07035
52

Sproti 3b –Verkefnablöð – Lausnir

Sproti 3b © Námsgagnastofnun 2010 – 07035

Námundun 3

Verkefnablað 3.48

Námundaðu tölurnar í reitunum.

Tölur sem námundaðar eru að

•	 100	eiga	að	vera	gular	 •	500	eiga	að	vera	  
   appelsínugular

•	 300	eiga	að	vera	grænar	 •	800	eiga	að	vera	  
   bláar

•	 400	eiga	að	vera	rauðar
Multi Kopiperm 1− 4 © Gyldendal Norsk Forlag AS

Kopioriginal 3.48

Avrunding

853
675

415

338 381

277 429

982

712
801

441 390

677

565

267309
712 439 445

885
734

612563
833

832

673
497 532

652

658
719

79 101

903465

876

1006

345 49

653

Rund av tallene i rutene.

Tall som rundes av til

• 100, farges gul • 500, farges oransje 

• 300, farges grønn • 600, farges blå

• 400, farges rød 

900
700 400

1000

700
800

400 400

0300

300 400 700
700

300 400
300

400
300

700700

800
800

700
500 500

700

700
900

400

600600

600

700

900

100100

500

900

1000
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Eiginleikar tvívíðra forma

Verkefnablað 3.54

1 Hvaða ferhyrningar hér fyrir ofan hafa …

 a einungis rétt horn? ___________

 b tvö rétt horn? ___________
 
 c engin rétt horn? ___________

2 Hvaða ferhyrningar hér fyrir ofan hafa …

 a tvær og tvær samsíða hliðar? ___________

 b einungis tvær samsíða hliðar? ___________
 
 c engar samsíða hliðar? ___________

3 Hvaða ferhyrningar hér fyrir ofan hafa …

 a engar hliðar jafn langar? ___________

 b einungis tvær hliðar jafn langar? ___________
 
 c fjórar hliðar jafn langar? ___________

1, 4, 5

1, 3, 4, 5

6, 7, 8

8

2, 8

1, 3, 4

2, 3, 6

6, 7

5

Sproti 3b © Námsgagnastofnun 2010 – 07035

Dragðu strik milli heitis og forms.

Tengja saman heiti og form

Verkefnablað 3.53

Ferningur

Rétthyrningur

Rétthyrndur  
þríhyrningur

Samsíðungur

Fimmhyrningur

Sexhyrningur

Hringur

Þríhyrningur
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Dragðu strik frá hornunum í rétt heiti.

Hvöss, gleið og rétt horn 1

Verkefnablað 3.55

Gleið 
horn

Hvöss 
horn

Rétt 
horn
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Litaðu hornin.

Hvöss, gleið og rétt horn 2

Verkefnablað 3.56

Finndu rétt, hvöss og gleið horn á myndunum.
Litaðu þau í réttum lit.

Rétt horn

rauð

Gleitt horn

blá

Hvasst horn

gul
gult

gult

gult

gult
blátt

blátt

rautt
rautt

rautt rautt

gleitt

gleitt

gleitt gleitt

hvöss

hvasst

hvasst
hvasst

hvasst

hvössrétt

rétt
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Egg og almenn brot

Verkefnablað 3.64

1 Litaðu 1
2 af eggjunum á mismunandi vegu.

2 Litaðu eins mörg egg og brotin segja til um.

3 Litaðu egg og skráðu rétta almenna brotið.
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Teiknaðu hornin sem gefin eru upp.
Veldu einn af þremur mögulegum endapunktum
fyrir arminn sem vantar.

Hvöss, gleið og rétt horn 3

Verkefnablað 3.57

Rétt horn

Gleitt h
orn

Gleitt horn

Hvasst horn

Rétt horn

H
va

ss
t 

ho
rn

Hvasst horn

R
ét

t 
ho

rn
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Hér fyrir neðan er lýst nokkrum einkennum forma. 
Hve stór hluti af formunum á við hverja lýsingu?

Hve stór hluti?

Verkefnablað 3.67

– Með röndum 

– Rétt horn _________

– Samsíðungur _________

– Með þykkum  

ramma _________

– Rétthyrningur _________

– Lítið form _________

– Stórt form _________

– Grátt form _________

– Ferningur _________

– Hvítt form _________

– Með þunnum  

ramma _________

– Með samsíða 

hliðum _________

– Rétthyrndur  

þríhyrningur _________

3
8

3
8

3
8

5
8

1
8

1
8

1
8

6
8

6
8

4
8

2
8

2
8

6
8

3
4

3
4

1
2

1
4

1
4

3
4

=

=

=

=

=

=
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Völundarhús fjórtöflunnar

Verkefnablað 3.71

LEIKREGLUR
Leikmaður flytur spilapening sinn eftir  
strikunum milli hringjanna.Aðeins má  
fara á hringi sem hafa að geyma tölur  
í 4-töflunni. Kemst hann út úr völundar-
húsinu?

M A R K

Multi Kopiperm 1− 4 © Gyldendal Norsk Forlag AS

Gangelabyrint

Kopioriginal 3.71

41

31

25

40

12

21

33

34 12 24 36 10

26 23 5 30 16

17 18 7 15 48

9 39 11 13 38

22 7 32 28 6

19 8

27 20

43

2

37

35

29

4

ST
ART

M Å L

SPILLEREGLER
Følg strekene mellom sirklene. 
Du kan bare gå til sirkler som 
har tall som er svar i 4-gangen.
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Uppsett dæmi 4

Verkefnablað 3.76
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Lestu dulmálið. Reiknaðu dæmin.
Finndu svarið í reitunum neðst á síðunni
og skráðu bókstafina í reitina.
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Uppsett dæmi 3

Verkefnablað 3.74

Hvað borða þau? Reiknaðu dæmin.
Finndu svarið í reitunum neðst á síðunni
og skráðu bókstafina í reitina.
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Sproti 3b er í flokki kennslubóka í stærðfræði 
fyrir yngsta stig grunnskóla.

Í Sprota er lögð áhersla á margs konar kennsluaðferðir  
og misþung verkefni.

Markmiðin eru skýr og er hvert viðfangsefni tekið fyrir á fjölbreyttan hátt. 
Textar eru stuttir og auðlesnir.

Í Sprota 3 eru:
• nemendabók 3a og 3b
• æfingahefti 3a og 3b
• verkefnahefti til ljósritunar 3a og 3b
• kennarabók 3a og 3b

Höfundar:
Bjørnar Alseth
Henrik Kirkegaard
Mona Røsseland 

Hanna Kristín Stefánsdóttir þýddi og staðfærði.
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