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Fortel om en ting - en

@ Tegund: Talaefing — verkefni i snjallsima

Form:

e Hoépvinna.

Markmid:
e Dbjélfa ordaforda m.a. ir pemanu.

* Ad nemendur pjalfist i ad tala donsku.

e Nota lysingarord i mismunandi myndum.

Undirbdningur:
* Prenta Ut opgaveblad 1.

Jagten pa bergmmelse W j
Fyr lzs 1 Opgavebog B side 5
Leesebogen side 52 - 53

opgave i mobilen

e Smelltu hér til ad &4 opgaveblad 1 & PDF-formi.

e Sjatil pess ad i hverjum hopi sé snjallsimi.

Um &finguna:
o Asetladur timi: 30-40 mindtur.

e Verkefnid er unnid baedi uti og inni.

e Kennari parar nemendur saman eda velur i litla hépa.

e Nemendur finna pa hluti sem nefndir eru 4 opgaveblad 1.

¢ Nemendur taka myndband af hlutunum og taka upp pad sem

sagt er um hlutinn.

e Nemendur segja tveer setningar um hvern hlut og nota a.m.k. eitt lysingarord.

e Nemendur skiptast & a0 tala pannig ad allir i hépnum lysa 3-4 hlutum.

Hugmyndir ad skilum:

e Syna ollum bekknum afraksturinn med pvi ad tengja simann vid tolvu

og varpa upp & vegg af skjavarpa.

e Syna verkefnid i simanum i littum hopum.

e Syna kennara verkefnid i simanum.

e Senda kennara verkefnid.
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>
*

AR > Jagten pa bersmmelse
@@R/ . Fyr los 2 Opgavebog B side 13
Leesebogen side 56 — 57

En kortfilm — beremte mennesker

% Tegund: Stuttmynd — munnlegt/skriflegt

Form:

e Hoépverkefni (3-4 i hép).
Markmid:
e Nota ordaforda sem nemendur hafa leert i nyju samhengi.
e Finna nyjan ordaforda sem nemendur purfa til ad tja sig i stuttmyndinni.
e Tala donsku.

e bjalfa samvinnu.

Undirbuningur:
e Kennari Utskyrir verkefnid fyrir nemendum.
e Kennari velur nemendur i 3-4 manna hépa eda leyfir peim ad velja hop.
e Kennari setur timamérk & verkefnaskil.
e Kennari setur lengdarmork & stuttmyndina t.d. 4-5 mindtur.
® Prenta Ut opgaveblad 2.
e Smelltu hér til ad f& opgaveblad 2 &4 PDF-formi.

Um aefinguna:

e Aszetladur timi: 2 x 40 minGtur.

e Handrit
» Nemendur finna hugmynd. Kveikja getur verid atridi tr kvikmynd

eda smasogu, brandari, auglysingar, fréttir o.fl.

» Nemendur vinna saman ad persénuskopun og velja sdgusvio.
» Nemendur gera handrit af adsteedum, tokustad og pvi sem hver a ad segja.
» Hver nemandi & a0 segja ad lagmarki 5 setningar.

» Nemendur skila handriti til kennara til sampykkis. Handritid ma vera
a islensku en samtdl eiga ad vera & donsku.

» Ef til vill getur purft ad setja nemendum skordur t.d. hversu long
myndin ma vera.
e Upptokur
» Heegt er ad nota sima, spjaldtolvu eda upptokuvél.
» Upptokur geta farid fram & skélatima eda utan skélatima.

» Nemendur skila kennara verkefninu @ minniskubbi eda senda
myndina i tolvupodsti.

e Daemium fyrirgjof, sja hér.

SMIL - Skapandi verkefni B - 9053 - © Ndmsgagnastofnun 2014
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Jagten pa bergsmmelse /@Wwﬁ

Fyr las 3 Opgavebog B side 21
Leesebogen side 52 — 61

Mit billede viser ...

% Tegund: Taleefing/fraségn

Form:

Para- eda hépvinna.

Markmid:

AJd aefa ordaforda ur kaflanum.

Ad nota donsku til ad lysa myndum.

Undirbuningur:

Prenta Ut opgaveblad 3 og klippa Gt myndirnar (ef vill).
Smelltu hér til ad fa opgaveblad 3 & PDF-formi.

Um efinguna:

SIAIL - Skapandi verkefni B - 9053 - © Namsgagnastofnun 2014

Azetladur timi: Fer eftir staerd hops.
Tillaga A — Paravinna.

» Kennari parar nemendur saman.
» Nemendur draga mynd.
» Nemendur lysa pvi sem er & myndinni i a.m.k. 3 setningum.

» Haegt er ad auka pyngd og fjolbreyttni verkefnisins med pvi ad beeta vid
spurningum t.d.

* Hvad synes du om billedet?
* Hvad teenker du péa nar du ser billedet?
* Hvad symboliserer billedet?
» Nemendur skiptast & ad draga mynd og lysa henni.
Tillaga B — Hépvinna.
» Kennari velur nemendur saman i litla hépa eda vinnur med allan bekkinn.
» Nemendur sitja i hring og kennari dreifir myndunum fyrir framan nemendur.

» Kennari segir nemendum ad velja sér eina mynd.

» Nemendur skiptast 4 ad lysa sinni mynd og segja jafnframt fra pvi hvers
vegna myndin vard fyrir valinu.



http://vefir.nams.is/smil/b/verkefni/smil_skapandiverkefni_opgaveblad3.pdf

>

w ¢ . e
W Du er rigtig klog

Fyr los 4 Opgavebog B side 28
Leesebogen side 63 — 65

Ulven kommer

‘e,

Tegund: Taleefing — Leikur
Form:

e Hoépvinna.

Markmid:
e /faordaforda sem tengist nemendum sjalfum t.d. ahugamalum, skdla, fjol-
skyldu, uppéhalds mat, kennslustundum eda 6dru sem peir eiga sameiginlegt.
e Tala donsku.

e Hrista hopinn saman.

Undirbuningur:
e Finna rymi par sem nemendur geta hlaupid um og hreyft sig.
e Finna eitthvad mjukt dét t.d. tuskudyr sem nota & i leikinn (ekki of stért).
e Prenta Ut opgaveblad 4.
e Smelltu hér til ad &4 opgaveblad 4 & PDF-formi.

Um afinguna:

e Aztladur timi: 20 mindtur.

e Kennari Utskyrir leikinn og dreifir opgaveblad 4. Kennari getur lika skrifad deemi
um spurningar a toflu eda bara nefnt deemin munnlega.

e Nemendur dreifa sér i ryminu.

e Bester ad fjoldi patttakenda sé slétt tala (4n stjornanda) pannig ad peir geti
parad sig saman tveir og tveir.

e Stjornandi stendur i midjunni med tuskudyrid.

e Stjérnandi segir hatt og snjallt Ulven kommer og & ad reyna ad setja tuskudyrid
4 maga einhvers patttakandans.

e Til pess ad fordast pad ad dlfurinn biti i magann parf nemandi ad finna sér
félaga til ad fadma svo ad maginn sé varinn.

e betta er gert tvisvar til prisvar og pa segir stjérnandinn hatt og snjallt Sa er det
speed spargsmal.

e Hvert par faer 3 minGtur til ad finna prennt sem peir eiga sameiginlegt.

e Stjérnandi tekur timann.

e Stjérnandi getur verid annadhvort kennari eda nemandi. Ef stjérnandi er ar
nemendahdpnum er mikilveegt ad nemendur skiptist & svo allir fai teekifeeri til
ad spyrja og svara.

e Einnig er haegt ad hafa patttakendafjdldann oddatdlu. Pa nazer einn patt-
takandinn ekki ad finna sér félaga til ad fadma pegar ulfurinn kemur. Sa hinn
sami verdur pa naesti stjérnandi.
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Du er rigtig klog /@ﬁg’ g
Fyr los 5 Opgavebog B side 42
Leesebogen side 62-71

Hvem vil veere millionaer?

Tegund: Lesa og skrifa — spurningaleikur

Form:

Einstaklings-/para- eda hépvinna.

Markmio:

AJd kanna pekkingu og skilning nemenda Ur pema kaflans.

Undirbuningur:

Kennari kynnir sér leikinn og setur inn spurningarnar 15 (sja Um leikinn og
daemi um spurningar)

Kennari getur buid til eigin spurningar eda breytt spurningum.

Nemendur purfa ad hafa adgang ad taekjum til ad spila leikinn.

Um leikinn:

SMIL -

Azetladur timi: Fer eftir formi.

Til pess ad geta spilad leikinn Hvem vil veere millionzer parftu ad fara inn &
siduna: https://www.superteachertools.net/millionaire/ og velja ,Make a new
game”:

Naest 4 ad skrifa spurningarnar, svarmoguleikana og skra hvert er rétt svar (med
bvi ad haka vid, haegra megin).

Question #1:
Bt Check the
Choice B: correct response!
Choice C:
Chaolce D:

Pegar buio er ad setja inn allar spurningarnar (mest 15) er leiknum gefid nafn
og sett inn sama ndmer og rauda talan synir. bvi naest er smellt 4 ,Create
Game File".
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https://www.superteachertools.net/millionaire/

. * Du er rigtig klog
Fyr las 5 Opgavebog B side 42
Leesebogen side 62-71

pa birtist kraekja sem naudsynlegt er ad geyma pvi hin veitir adgang ad leiknum.

You just crcated a new game file!

Bape {Tick hove 1 et . e 0 i v i e o vl e Pl Wk Wi b 0 eleomnte Tomgos
[ e R ———

g

View.com sl sy S s omme!
[ P

it RO S | 2

et Bt v e i i

o R e sl . P W W s . A acaio Bamadana irk oo . o i s

Hér er leikurinn Gtskyrdur:

» Ef nemendur velja 50/50 pé hverfa 2
valmoguleikar:

i

| think the comect answer ks b

» Ef nemendur velja simann fa peir gagnlega
visbendingu:

» Ef nemendur velja dhorfendur fa peir
sulurit yfir svor peirra:

Is that your final answer?

Yas! Ho!

» Nemendur hafa taekifaeri til ad endurmeta val sitt:

—

You are Correct!! On to the next
question.

» Pegar nemendur hafa sampykkt svarid kemur i
lj6s hvort pad er rétt:
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Du er rigtig klog /@?ﬁ&
Fyr las 5 Opgavebog B side 42
Leesebogen side 62-71

Daemi um spurningar og valmoéguleika ur kafla

(Rétt svar er raudmerkt)

. Mange mener at 1Q er den bedste made at ...
. male forelskelse.

. at male hvor dygtig man er til at tale sprog.

. at male intelligens pa.

O 0 O o =

. at se hvor god man er til sport.

. Mennesket har veret klogt i ...
. 400 ar.

. 4000 ar.

.40.000 ar.

.400.000 ar.

o O T 9 N

. En ting som ger mennesker klogere end andre dyr er ...
. at de kan ga pa to ben.

. at de ikke har har pa kroppen.

. at de ikke spiser andre mennesker.

o 0 U 9 W

. at de kan teenke i symboler.

. Nutidens menneske kaldes ...
. Homo erectus.

. Homo sapiens.

. Homo habilis.

o O U 9

. Homo antecessor.

. Mennesker blev intelligente fordi de ...
. konstant har mattet tilpasse sig til naturen.
. ikke kunne flyve eller leve under vand.

. fordi de blev fadt med en stor hjerne.

o 0 T 9 O»;

. fordi de ville lzere at forsta dyrene.

6. Hvis du vil vinde en kamp skal du ...

a. veere klogere eller steerkere end din modstander.
b. lebe hurtigt veek.

c. veere stor og steerk.

d. Veere vred og irriteret pa din modstander.

7. Hvilke udsagn passer bedst til ,Selv det klogeste menneske
har et tabeligt hjgrne i hjernen”?

a. Mennesket er intelligent.

b. Man hgster som man sar.

c. Med sproget kan vi dele vores erfaring med andre.

d. Alle kan lave fejl.
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- “ Du er rigtig klog
Fyr les 5 Opgavebog B side 42
Leesebogen side 62-71

8. De fleste dyr er gode til at ...

a. leere af fortiden og teenke om fremtid.
b. at forsta symboler.

c. at dele nye ideer.

d. at overleve i naturen.

9. Hvad betyder: Man hgster som man sar?

a. Det er godt at fa en god hgst.

b. Det du veelger at gere i dag har indflydelse pa din fremtid.
c. Man skal st tidligt op for at fa en god dag.

d. Man bliver séret hvis nogen siger noget dumt.

10. Mennesker bor i feelleskab ...

a. fordi de kan lide mange mennesker.
c. fordi barnene kan lege sammen.

c. for at hjeelpe hinanden.

d. for at kunne snakke sammen.

11. Hormonet oxytocin ger os ...
a. ondskabsfulde.

b. vildt forelskede.

c. sindsyge.

d. omsorgsfulde.

12. Hormonerne dopamin og seretonin ger os ...
a. fordomsfulde.

b. glade og lykkelige.

c. irriterede og sure.

d. kede af det.

13. Romantikken ...

a. ger os forelskede.

b. har altid vaeret en del af menneskets liv.
c. er kun 200 &r gammel.

d. sikrer familiens fremtid.

14. At kunne tenke over hvad man selv og andre tenker ...
a. kreever en stor intelligens.

b. er ikke seerlig vigtigt.

d. ger hvaler til helt specielle dyr.

e. kreever en meget stort hoved.

15. Paradis ...

a. er en by i Danmark.

b. er et godt sted at veere pa.

c. er kun for forelskede mennesker.
d. betyder populeer pa latin.
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Du er rigtig klog (‘Wﬁ

Fyr los 6 Opgavebog B side 46
Leesebogen side 71

Vi blaeser nyt liv i de dede

% Tegund: Samtalsaefing/ritun/leikraen tjaning

Form:
e Paravinna.

Markmio:

* Ad nemendur nyti danskan ordforda til ad vinna saman, skiptast & hugmyndum
og komast ad nidurstodu.

* Ad nemendur skili af sér mynd og Utskyri hana munnlega & dénsku fyrir 6drum
nemendum.

e Ad nemendur geti buid til stuttan leikpatt byggdan & eigin hugmyndavinnu.
Undirbuningur:

e Azetludur timi: um 60-80 mindtur.

e Finna til blod, skeeri, lim og liti.

e Prenta Ut opgaveblad 6.

*  Smelltu hér til ad f& opgaveblad 6 & PDF-formi.

e Eftil vill getur kennari Gtvegad teeki til ad taka upp leikpattinn og/eda taka
mynd af honum, s.s. snjallsima, spjaldtélvu eda myndavél.

Um &finguna:
e Kennari skiptir nemendum i por.
e Kennari Uthlutar hverju pari bl6dum, litum, limi og skeerum.
e Kennarileetur hvert par fa ljésrit af beinagrind (opgaveblad 6).

e Nemendur klippa beinagrindina i sundur i nokkra buta og bda til nyja mynd/
myndir Gr henni. Best er ad Utskyra ekki of mikid heldur leyfa nemendum ad
velta fyrir sér og reeda um hvad peir eigi ad gera.

e Nemendur skrifa ord eda texta inn & myndina/myndirnar til Gtskyringar.
e Nemendur syna bekknum afraksturinn og segja fra honum & dénsku.

e begar allir hafa kynnt sina mynd/myndir f& peir nokkrar minGtur til pess ad sefa
stuttan leikpatt Gt frd myndinni/myndunum.

e Nemendur syna leikpattinn.
e Kennari getur tekid leikpattinn upp.

e Kennari getur bedid nemendur um ad stilla sér upp a pann héatt sem lysir
hugmynd peirra best og tekiod eina ljésmynd.
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>

*

/@}R . * Jeg elsker Danmark
Fyr las 7 Opgavebog B side 52
Leesebogen side 73

@ Tegund: Talaefing

Form:

Find ordene

e Paravinna.

Markmio:
e Ad nemendur vinni saman.

e Ad nemendur &fi sig i a0 Utskyra ord tengd Danmorku & dénsku.

Undirbuningur:
e Prenta Ut opgaveblad 7.
e Smelltu hér til ad fa opgaveblad 7 & PDF-formi.
¢ Klippa Ut midana & opgaveblad 7 og setja pa i umslag.

e Gott er ad plasta midana pannig ad peir endist lengur.

Um aefinguna:
e Asetladur timi: 20 minatur.
e Kennari skiptir nemendum i por.

e Kennari gefur hverju pari umslag med midum.

e Nemandi A dregur ord upp Ur umslaginu.

e Nemandi A & ad utskyra ordid fyrir B an
bess ad segja ordio sjalft.

e bad ma ekki nota hljéd, tékn eda ord ur
60ru tungumali en donsku.

e Nemandi B 4 ad finna rétta ordid sem A er
ad lysa.

e Nemendur skiptast 4 ad draga ord ur
umslaginu og Utskyra.
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*

Jeg elsker Danmark /@Yﬁ&

Fyr las 8 Opgavebog B side 62
Leesebogen side 78 — 79

Send en mundtlig email

% Tegund: munnlega afing

Form:

Einstaklings- eda paravinna.

Markmio:

Nota ordaforda um Danmorku.
Tala dénsku.

Atta sig & forriti sem tekur upp hljéd og mynd.

Undirbuningur:

Kennari kynnir sér forritid mailVU: http://mailvu.com/.

Til ad vinna i pessu forriti parf télvan ad vera med Adobe Flash 10.
Leidbeiningar 4 donsku: Sja mailvu.com — vejledning — youtube.com.
Prenta Ut opgaveblad 8.

Smelltu hér til ad f& opgaveblad 8 4 PDF-formi.

Um afinguna:

Azetladur timi: 30-40 minGtur.
Kennari Gtskyrir verkefnio.

Nemendur eiga ad vinna einir eda i pérum og undirbua tolvupdst i tali og
myndum par sem peir senda kvedjur frd Danmorku og segja stutt fra pvi hvad
beir eru bunir ad gera par.

Kennari parf ef til vill ad setja nemendum ramma vardandi lengd og innihald
verkefnisins. Daemi um uppbyggingu:

1. Heilsa.

2. Segja hvar peir eru staddir og med hverjum.

3. Segja fréd a.m.k. tveimur hlutum sem peir hafa séd og upplifad.
4. Kvedja.

Kennari getur pyngt verkefnid og gert meiri krofur eftir pvi sem vid &.
Kennari kynnir forritid fyrir nemendum.
Nemendur purfa ad hafa adgang ad taekjum.

Nemendur geta unnid verkefnid heima eda i skdlanum.
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*

/@ﬁiw . ¢ Jeg elsker Danmark
Fyr los 9 Opgavebog B side 76
Leesebogen side 72 - 85

@ Quiz om Danmark
Tegund: Munnleg &fing - spurningar og svor
Form:

e Paravinna. Einnig er heegt ad hafa 4 i hép, tvo i hvoru lidi.

Markmid:
e Dbjalfa ordaforda ur pemanu.
e Bua til spurningar.
e Tala donsku.

e Rifja upp ymsar upplysingar um Danmorku sem fram koma i kaflanum.

Undirbdningur:
e Rifja upp spurnarordin.
e Prenta Ut opgaveblad 9A og 9B.
®  Smelltu hér til ad fa opgaveblad 9A og 9B & PDF-formi.

Um aefinguna:
e Asetladur timi: 30 minatur.

e Alls eru 30 fullyrdingar um Danmorku. 15 fullyrdingar eru 4 opgaveblad 9A og
15 & opgaveblad 9B.

e Nemandi A er med 15 fullyrdingar a bladi. Hann byr til spurningu ar fyrstu
fullyrdingunni.

¢ Nemandi B svarar spurningunni & dénsku.

e Nemendur A og B skiptast 4 ad spyrja og svara.
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Kig ind i fremtiden /@@dﬁ -~

Fyr los 10 Opgavebog B side 80
Leesebogen side 87

Indram billedet

% Tegund: Tal og ritun — Ad segja fra mynd

Form:

Markmid:

Undirbdningur:

paravinna eda litlir hdpar

Nota danskan ordaforda um almenna hluti i um-
hverfinu.

Skrifa og tala doénsku.
Nota hugmyndaflugid i skapandi verkefni.
pjalfa samvinnu.

Pjalfa nemendur i ad kynna verkefni sitt mynd-
reent og munnlega.

Finna til stér karton, skeeri og stérar reglustikur.

Nemendur purfa ad hafa adgang ad snjallsima.

Um aefinguna:

Azetladur timi: 40 minGtur.
Kennari skiptir nemendum i p6r eda litla hépa.
Nemendur bua til stéra ,myndaramma” dr kartoni (minnst A5).

Nemendur fara Ut Gr kennslustofunni og finna a.m k. prjéar tegundir af myndefni
sem peir ramma inn og taka mynd af.

Nemendur setja myndirnar inn i forrit sem bydur upp a textaskrif (t.d.
Power-point eda Photo-story).

Nemendur skrifa texta um myndirnar 8 dénsku og undirbta munnlega
kynningu.

Nemendur syna og kynna myndirnar fyrir bekknum & dénsku.
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/@@B@ ’ + Kig ind i fremtiden
Fyr los 11 Opgavebog B side 86
Leesebogen side 90-91

Snak sammen om stjernetegn

e

Tegund: Samtalseefing

Form:

e Paravinna.

Markmid:

e Ad nemendur pjalfi ordaforda sem tengist manudum, dagsetningum og
stjornumerkjum.

e Ad nemendur tali donsku.

Undirbuningur:
e Prenta Ut opgaveblad 11.
*  Smelltu hér til ad fa opgaveblad 11 &4 PDF-formi.

Um aefinguna:

e Aztladur timi: 40 minGtur.

e /Afingin er priskipt:
1. Kennari skiptir nemendum i por.
2. Nemendur eiga ad vera med blyant eda penna.
3. Kennari Gthlutar nemendum opgaveblad 11.

o /AfingA
» Nemendur lesa upp stjornumerkin & opgaveblad 11 i pérum og skrifa pau i

réttri ro0, helst &n pess ad nota bdkina.

» Porin geta borid sig saman til ad sja hvort pau séu sammaéla.

e /[fingB
» Nemandi A segir afmeelisdaginn sinn. Jeg har fedselsdag den ...
» Nemandi B segir i hvada stjornumerki A er. S& er du en/et ...

» Nemendur skiptast 4 ad spyrja. Heegt er ad baeta 1-2 personum vio
t.d. fjolskyldumedlimum eda vinum.
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Kig ind i fremtiden /@ﬁg’ .
Fyr los 12 Opgavebog B side 89
Leesebogen side 94-95

Frugtsalat

@ Tegund: Orda- og hreyfileikur

Form:
e Hoépleikur.
Markmid:

e AQ pjalfa ordaforda ur SMIL.
e AOJ hrista hépinn saman og hreyfa sig.

Undirbdningur:
e Prenta Ut opgaveblad 12.
e Smelltu hér til ad fa opgaveblad 12 4 PDF-formi.
e Klippa Ut mida. Ef til vill parf ad ljosrita fleiri mida.

e Rada stélum i hring.

Um leikinn:
e Asetladur timi: 20 minatur.
e Nemendur setjast i hring & stélum og kennari stendur i midju.
e Kennari Utskyrir hugtokin og tekur deemi ar hverjum flokki, t.d.:

» Astronomi — rumskib, stjerne, mane, sol, planet, himmel ...
» Medier —radio, computer, avis, tv, film ...

» Dyr — abe, kanin, hest, krabbe, skorpion ...

M

Tgj og tilbehgr — nederdel, armband, strempebukser, vanter, bh ...
e Allir nemendur f& mida med yfirheiti t.d. Dyr.

e Passa parf upp & ad ekki séu feerri en 4-5 nemendur i hverjum
flokki. Annars eru ekki ndgu margir ad skipta um seeti i einu.

e Nemendur mega ekki sja mida annarra.

e Kennari kallar t.d. rotte. Allir nemendur sem eru med mida par
sem & stendur Dyr eiga ad skipta um seeti & medan kennari/
stjérnandi reynir ad setjast i seeti einhvers peirra.

Sé sem ekki feer seeti & ad standa i midjunni og segja ord ur ein-
um af flokkunum og leikurinn heldur &fram eins lengi og dhugi er a.
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