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Fyr løs 1 Opgavebog A side 16 
Læsebogen side 3–10

Spørg, fortæl og tegn

Tegund: Samtalsæfing

Form:

•	 Paravinna.

Markmið:

•	 Að geta lesið og skilið fyrirmæli á dönsku.

•	 Æfa orðaforða um víkinga með því að lýsa myndum.

•	 Að teikna eftir fyrirmælum.

Undirbúningur:

•	 Prenta út opgaveblad 1A og opgaveblad 1B.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 1A og 1B á PDF-formi. 

Um æfinguna:

•	 Áætluður tími: 20 mín.

•	 Kennari parar nemendur saman.

•	 Nemendur snúa bökum saman.

•	 Nemandi A fær opgave 1A og nemandi B fær opgave 1B.

•	 Verkefnablöðin eru ólík og nemendur þurfa að spyrja hvor annan til þess að 
geta fyllt út í alla reiti.

•	 Nemandi A lýsir mynd á sínu blaði.

•	 Nemandi B teiknar eftir fyrirmælum og öfugt.

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_1a_b.pdf
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Fyr løs 2 Opgavebog A side 20 
Læsebogen side 4–10

Find 8 fejl

Tegund: Samtalsæfing

Form:

•	 Paravinna.

Markmið:

•	 Æfa orðaforða úr þemanu með því að lýsa myndum.

Undirbúningur:

•	 Prenta út opgaveblad 2A og opgaveblad 2B.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 2A og 2B á PDF-formi. 

•	 Gott er að rifja upp eftirfarandi orðaforða áður en nemendur byrja.

ved siden af – til venstre/højre for – bagved – foran – under – over

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 20 mín.

•	 Kennari parar nemendur saman.

•	 Nemendur snúa bökum saman.

•	 Nemandi A fær opgave 2A og nemandi B fær opgave 2B.

•	 Verkefnablöðin eru ólík og nemendur þurfa að spyrja hvor annan til þess að 
finna 8 mismunandi atriði (4 atriði hvor).

•	 Nemandi A byrjar á að lýsa einu atriði á sinni mynd. Hann heldur áfram þangað 
til búið er að finna eitt atriði sem er ólíkt á myndunum. Þá tekur B við og lýsir 
sinni mynd. 

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_2a_b.pdf
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Fyr løs 3 Opgavebog A side 24 
Læsebogen side 4–13

En levende historie-roulette

Tegund: Skapandi verkefni í snjalltækjum

Form:

•	 Hópvinna.

Markmið:

•	 Nota hugmyndaflugið og samvinnu til tjáningar á dönsku.

•	 Búa til sögu með hjálp lykilorða.

•	 Segja sögu á dönsku.

•	 Nýta sér ýmis snjalltæki til frásagnar.

Undirbúningur:

•	 Kennari prentar út opgaveblad 3.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 3.

•	 Kennari afhendir hverjum hópi 1 tening.

•	 Kennari fullvissar sig um að hver hópur hafi snjalltæki til umráða.

•	 Kennari gætir þess að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur 	
(t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 80 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í litla hópa.

•	 Hver hópur fær verkefnablað 3 og tening. 

•	 Nemendur nota tening til að fá lykilorð í frásögn.

•	 Nemendur búa til sögu.

•	 Nemendur búa til leikþátt út frá sögu.

•	 Leikþátturinn er tekinn upp og unninn á snjalltæki.

•	 Nemendur varpa upp leikþættinum eða setja hann á netið öðrum 	
til skemmtunar. 

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_3.pdf
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Fyr løs 4 Opgavebog A side 35 
Læsebogen side 18–19

Gode råd

Tegund: Munnleg frásögn með hjálp mynda. Verkefnið er unnið í tölvu

Form:

•	 Einstaklings- eða paravinna.

Markmið: 

•	 Festa orðaforða tengdan hræðslu og ótta.

•	 Þjálfa nemendur í að nota orðaforðann til að gefa ráð. 

•	 Láta nemendur finna myndefni málefni sínu til stuðnings.

Undirbúningur:

•	 Kennari kynnir sér og hleður niður forritinu Photo Story 3 eða annað 	
sambærilegt forrit.

•	 Photostory forrit: http://microsoft-photo-story.en.softonic.com/

•	 Stutt leiðbeiningamynd á dönsku um photostory:	
http://hjemstavn.com/undervisning/brug-mobilen-nar-i-fortaller-
jeres-historie/sadan-fortaeller-i-hjemstavnshistorier-med-soundslides/
vejledning-i-photo-story/

•	 Kennari sér til þess að nemendur hafi aðgang að tölvum sem geta tekið upp 
hljóð. 

•	 Ef nemendur vilja sýna afrakstur sinn í kennslustund þarf kennari að sjá til þess 
að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur (t.d. snúrur í tæki, skjávarpi …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 80 mínútur.

•	 Nemendur velja sér viðfangsefni sem vekur ótta.

•	 Nemendur finna myndir á netinu tengdar þessum ótta (lágmark 3 myndir). Þeir 
geta einnig sjálfir tekið myndir og hlaðið þeim inn. 

•	 Nemendur undirbúa munnlega frásögn um óttann og ráð við honum. Frásögn-
in 	
á að tengjast myndunum.

•	 Nemendur hlaða forritinu Photo Story 3 niður.

•	 Kennari útskýrir forritið fyrir nemendum.

•	 Nemendur flytja frásögnina annað hvort munnlega fyrir kennarann/bekkinn eða 
talar inn á myndirnar.

http://microsoft-photo-story.en.softonic.com/
http://hjemstavn.com/undervisning/brug-mobilen-nar-i-fortaller-jeres-historie/sadan-fortaeller-i-hjemstavnshistorier-me-soundslides/vejledning-i-photo-story/
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Fyr løs 5 Opgavebog A side 39 
Læsebogen side 14–22

Hjælp! Hvad skal jeg gøre?

Tegund: Samtalsæfing

Form:

•	 Hópvinna.

Markmið: 

•	 Geta notað orðaforða úr kaflanum til að útskýra aðstæður sem vekja ótta.

•	 Geta tjáð sig um hvað hægt sé að gera í aðstæðunum og gefið ráð með því að 
nota orðaforða úr kaflanum.

Undirbúningur: 

•	 Kennari prentar út nokkur eintök af opgaveblad 5.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 5.

•	 Kennari klippir niður spjöldin.

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 20–30 mínútur.

•	 Kennari skiptir bekknum í 3–4 manna hópa.

•	 Hver hópur fær spjöld af einu verkefnablaði.

•	 Einn nemandi úr hópnum dregur spjald þar sem aðstæðum er lýst.

•	 Nemandinn les upp af spjaldinu en setur lýsinguna í fyrstu persónu.

•	 Hinir nemendurnir í hópnum gefa honum ráð. Allir nemendur eiga að koma 
með tillögur.

•	 Nemendur skiptast á að draga spjöld.

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_5.pdf
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Fyr løs 6 Opavebogen side 43 
Læsebogen side 14–22

SLANGESPIL

Tegund: Borðspil

Form:

•	 Para- eða hópavinna.

Markmið:

•	 Þjálfa orðaforða um hinn hættulega heim.

Undirbúningur:

•	 Kennari skiptir nemendum í pör eða litla hópa.

•	 Prentið út spilaborð, opgaveblad 6. 

•	 Smelltu hér til að fá spilið á PDF-formi. Spilið er í stærð A3. 

•	 Finnið til teninga og spilakalla. 

Um spilið: 

•	 Áætlaður tími: 20–30 mínútur.

•	 Hver leikmaður byrjar með sinn kall á START. 

•	 Leikmenn skiptast á að kasta teningnum og færa kallinn. 

•	 Ef leikmaður lendir á reit með stiga á hann að lesa textann sem þar er upphátt 
og fylgja fyrirmælum. Ef hann fer rétt eftir fyrimælum má hann stytta sér leið 
upp stigann, annars ekki.

•	 Ef leikmaður lendir á höfði snáks á hann að lesa textann sem þar er upphátt og 
fylgja fyrirmælum. Ef hann fer rétt eftir fyrimælum gerist ekkert, annars rennur 
hann niður slönguna. 

•	 Sá sem kemur fyrst í mark/MÅL vinnur. 

52.

Rejs dig op  
og vis  

at du er bange.

51. 50. 49.

Le en  
skrækkelig latter.

48.

Træk vejret  
hurtigt.

42. 43.

Spænd dine muskler  
på venstre arm.

44.

Sig til en i gruppen 
at han/hun er sød.

45. 46.

Stå på et ben.

47.

41.

Lad som om du 
læser en bog.

40. 39. 38.
Rejs dig op.  

Sæt tommelfingeren 
på venstre hånd  

på din hage.

37. 36.

Forklar hvad  
en elevator er.

30 31. 32.

Sig noget positivt.

33. 34.

Hvad er en 
bangebuks?

35.

29.

Vis en positiv  
følelse.

28.

Vis at du er stiv  
af skræk.

27. 26.

Sig navnet på  
en gyserfilm.

25. 24.

18. 19. 20.

Hold dig for øjnene.

21. 22.

Forklar hvad en 
edderkop er.

23.

17.

Fortæl hvad  
en zoo er.

16. 15.

Hvad er du  
bange for?

14. 13.

Nævn to slags 
slanger som findes  

i Danmark.

12.

6. 7.

Rejs dig op  
og hop 10 gange  

på et ben.

8. 9.

Se din sidemand  
i øjnene.

10. 11.

5. 4.

Rejs dig op  
og leg et spøgelse.

3. 2.

Vis en  
negativ følelse.

1.

Fyr løs 6 – Opgaveblad 6

SLANGESPIL

MÅL

START

http://vefir.nams.is/smil/a/spil.pdf
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Fyr løs 7 Opgavebog A side 43 
Læsebogen side 14–25

Hvem var morderen?

Tegund: Skapandi verkefni í snjalltækjum

Form:

•	 Hópvinna.

Markmið: 

•	 Nota hugmyndaflugið og samvinnu til tjáningar á dönsku.

•	 Búa til leikþátt út frá teiknimyndasögu.

•	 Nýta sér ýmis snjalltæki til frásagnar og leiks.

Undirbúningur:

•	 Kennari prentar út opgaveblad 7.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 7.

•	 Kennari fullvissar sig um að hver hópur hafi snjalltæki til umráða og gætir 	
þess að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur (t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 80 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í litla hópa.

•	 Hver hópur fær verkefnablað 7 með teiknimynd.

•	 Nemendur búa til leikþátt út frá teiknimynd þar sem a.m.k. 6 setningar 	
eru sagðar.

•	 Leikþátturinn er tekinn upp og unninn á snjalltæki.

•	 Nemendur varpa upp leikþættinum eða setja hann á netið 	
öðrum til skemmtunar. 

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_7.pdf


10
SMIL  – Skapandi verkefni  – 9053 – © Námsgagnastofnun 2014

Fyr løs 8 Opgavebog A side 58 
Læsebogen side 26–31

En billedordbog 

Tegund: Orðaforðaverkefni í snjalltæki eða tölvu

Form:

•	 Par- eða hópvinna.

Markmið: 

•	 Þjálfa og festa danskan orðaforða í minni er tengjast fötum og fylgihlutum.

•	 Búa til myndaorðabók sem hægt er að nýta sér í dönskunámi.

Undirbúningur:

•	 Kennari ákveður hvaða forrit á að nota eftir að hafa kynnt sér þau eða leyfir 
nemendum að velja forrit sem þeir þekkja

•	 Dæmi um forrit fyrir

•	 iPad – t.d. Shutterfly photo story, Phonto text on image, educreation, 	
A+ Signature lite.

•	 Tölvu – t.d. Photo Story

•	 Android – t.d. pizap

•	 Kennari velur ef til vill ákveðin orð eða fjölda orða sem nemendur eiga að vinna 
með og tengjast markmiðinu eða leyfir nemendum sjálfum að velja. 

•	 Kennari fullvissar sig um að hver hópur hafi snjalltæki/tölvur til umráða og gætir 
þess að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur (t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 80 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í pör eða litla hópa.

•	 Kennari útskýrir forritið fyrir nemendum eða fær nemanda sem þekkir forritið til 
að útskýra það.

•	 Nemendur taka myndir af fötum og setja inn í forritið.

•	 Nemendur búa til myndaorðabók með því að skrifa heiti á fötunum, liti, 
mynstur, efni … 

•	 Nemendur deila myndaorðabókinni.
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Fyr løs 9 Opgavebog A side 62 
Læsebogen side 26–31

På shopping

Tegund: Samtalsæfing

Form:

•	 Paræfing.

Markmið: 

•	 Þjálfa samtal við starfsfólk fataverslunar.

•	 Þjálfa og festa í minni orð og orðatiltæki sem eiga við í fataverslun.

Undirbúningur:

•	 Æskilegt er að nemendur hafi hlustað á Lytteøvelse 13 á bls. 58 í vinnubók, þar 
sem æfingin er byggð á því samtali.

•	 Kennari prentar út opgaveblad 9.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 9.

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 20 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í pör.

•	 Nemendur fá opgaveblad 9.

•	 Nemendur lesa samtalið. 

•	 Nemandi A er Ekspeditricen/Ekspedienten og nemandi B er Kunden.

•	 Nemendur skipta dökkletruðu orðunum í samtalslínunum út og velja sjálfir orð 
úr kassanum fyrir ofan.

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_9.pdf
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Fyr løs 10 Opgavebog A side 67 
Læsebogen side 26–31

Et modeshow

Tegund: Frásögn/Lýsing- og leikræn tjáning

Form:

•	 Litlir hópar.

Markmið:

•	 Festa í minni orðaforða um föt, liti, mynstur og snið.

Undirbúningur:

•	 Nemendur verða að finna til föt og fylgihluti sem þeir ætla að sýna.

•	 Kennari fullvissar sig um að hver hópur hafi snjalltæki/tölvur til umráða.

•	 Kennari sér til þess að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur 	
(t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 80 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í litla hópa.

•	 Nemendur ákveða hvaða föt þeir ætla að sýna á tískusýningunni og hver á að 
vera í hverju.

•	 Nemendur setja saman texta með lýsingu á fötunum (fataheiti, litir, snið og 
jákvæð lýsingarorð sem eiga við fötin) og ákveða hver segir hvað.

•	 Sá sem sýnir hverju sinni gengur fram og aftur á gólfi eða uppi á borðum/palli.

•	 Annar nemandi í hópnum lýsir fötunum á dönsku.

•	 Nemendur taka tískusýninguna upp á snjalltæki og sýna bekknum.

•	 Nemendur geta líka deilt upptökunum með öðrum, t.d. á samskiptamiðlum 
eða af skjávarpa á vegg.

Önnur útfærsla:

•	 Halda tískusýningu fyrir áhorfendur, s.s. aðra bekki. 
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Fyr Løs 11 Opgavebog A side 74 
Læsebogen side 40

En telefonsamtale

Tegund: Munnleg frásögn

Form:

•	 Paravinna.

Markmið:

•	 Að æfa orðaforða sem notaður er í símtali.

Undirbúningur:

•	 Æskilegt er að nemendur hafi hlustað á Lytteøvelse 17 á bls. 74 í vinnubók, þar 
sem æfingin er byggð á því samtali.

•	 Kennari prentar út opgaveblad 11.

•	 Smelltu hér til að fá opgaveblad 11.

•	 Kennari sér til þess að nemendur hafi aðgang að snjalltækjum eða tölvum sem 
geta tekið upp hljóð. 

•	 Ef nemendur vilja sýna afrakstur sinn í kennslustund þarf að kennari að gæta 
þess að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur (t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 40 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í pör.

•	 Nemendur lesa hluta úr samtali á verkefnablaði 11. 

•	 Nemendur ákveða hvernig Katrina svarar William.

•	 Nemendur leika símtalið og taka það upp á snjalltæki eða tölvu.

•	 Nemendur deila símtalinu.

http://vefir.nams.is/smil/a/verkefni/smil_skapandiverkefni_11.pdf
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Fyr løs 12 Opgavebog A side 85 
Læsebogen side 40–45

Et interview

Tegund: Munnleg frásögn

Form:

•	 Paravinna.

Markmið:

•	 Þjálfa nemendur í að spyrja persónu út úr um skoðun hennar á afþreyingu 	
og fjölmiðlum. 

•	 Þjálfa nemendur í að svara spurningum með orðaforða úr kaflanum um 	
fjölmiðla og afþreyingu og nota hann í viðtalsaðstæðum. 

Undirbúningur:

•	 Kennari sér til þess að nemendur hafi aðgang að snjalltækjum eða tölvum sem 
geta tekið upp hljóð. 

•	 Ef nemendur vilja sýna afrakstur sinn í kennslustund þarf kennari að gæta þess 
að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur (t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 40–60 mínútur.

•	 Kennari skiptir nemendum í pör. 

•	 Nemendur búa til viðtal. 

•	 Nemendur ákveða hvort viðmælandinn er hann/hún sjálf, fræg eða skálduð 
persóna. 

•	 Nemendur ákveða hvar viðtalið á sér stað og hvort það sé útvarps- eða sjón-
varpsviðtal.

•	 Spyrjandinn spyr viðmælanda um t.d. skoðun hans/hennar á fjölmiðlum, hvern-
ig viðkomandi nýtir sér miðlana (t.d. útvarp, sjónvarp, samskiptamiðla …) og 
hvaða afþreying heilli hann/hana …

•	 Nemendur leika viðtalið og taka það upp á snjalltæki eða tölvu.

•	 Nemendur deila viðtalinu.
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En tegneserie

Tegund: Ritun

Forrit: www.dvolver.com

Markmið:

•	 Vinna með orðaforða úr þemanu í nýju samhengi.

•	 Þjálfa ritun.

Undirbúningur:

•	 Ef til vill getur kennari ákveðið hvaða orðaforða hann vill að nemendur hafi í 
huga í verkefninu. Það má alveg nýta orðaforða úr fyrri köflum.

•	 Kennari kynnir sér forritið.

•	 Kennari sér til þess að nemendur hafi aðgang að tölvum. 

•	 Ef nemendur vilja sýna afrakstur sinn í kennslustund þarf kennari að gæta þess 
að til sé tæknibúnaður til að sýna upptökur (t.d. snúrur í tæki …).

Um æfinguna:

•	 Áætlaður tími: 10 til 20 mínútur fyrir eina teiknimynd.

•	 Kennari útskýrir forritið fyrir nemendum.*

•	 Nemendur búa til teiknimynd í tölvu með dönskum texta.

•	 Ef til vill getur kennari ákveðið lágmarks setningafjölda á hverja 	
teiknimyndapersónu (t.d. 2 setningar).

•	 Nemendur deila teiknimyndinni.

•	 Setja inn netfang/netföng þeirra sem eiga að fá myndina.

•	 Sendandi fær tölvupóst fra dvolver með krækju á myndina.

*Lýsing:

1.	 Byrjið á að velja bakgrunn og 
himin � Next

2.	 Veljið söguþráð (plottið). Það eru 
4 möguleikar. 

3.	 Veljið persónur.

4.	 Skrifið samtalið.

5.	 Veljið tónlist.

6.	 Bætið við fleiri atriðum eða ljúkið 
við myndina: Add new scene � 
Finish movie.

7.	 Ljúkið við mynd við að ýta á Finish 
movie –skrifa titil útlit og fleira

http://www.dvolver.com
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