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Inngangur

Namsefnio Tiu fyrstu talnahugtokin — nokkrar kennsluhugmyndir og verkefni er
etlad til ad audvelda kennurum ad skipuleggja kennslu byrjenda sem eru
lengi a0 tileinka sér grunnpeetti steerdfraeedinnar og eiga erfitt med ad na tok-
um 4 talnahugtokunum 1-10. Efnid getur einnig nyst i kennslu eldri nem-
enda me0 steerdfreediorougleika. Pessir nemendur purfa idulega lengri tima
en adrir til ad skilja einstaka peetti og mikla endurtekningu. bvi er brynt ad
vidofangsefnin séu sett fram 1 fjolbreyttu formi.

Verkefnin er haegt ad nota ymist einstaklingslega eda i litlum hépum.

Uppbygging

Efninu er skipt i sex hluta: Talning — talna-
160, Ritun tolustafa, Fjoldahugtok og tolustaf-
ir, Plisheiti, Samlagning og Fradrdttur. 1
hverjum hluta eru demi um hvernig
utfeera ma kennslu tiltekinna atrida a
mismunandi vegu, tilgreind eru markmio,
verkefni og gogn. Flest gognin eru nanast
verdlaus og pess edlis ad haegt er nota pau
aftur og aftur.

Teikningar til ad audvelda kennurum ad ttbda namsgogn fylgja efninu. I
textanum eru paer audkenndar med stjornu*. Ef somu gognin eru notud med
mismunandi nemendum eda heilum hépi er aeskilegt ad ljdsrita
teikningarnar 4 karton, plasta og koma peim fyrir t.d. i plastvasa eda 60rum
adgengilegum umbuddum. Einnig ma4 ljésrita verkefnin fyrir nemanda til ad
fara med heim. Pd getur verid hentugt ad lima teikningar { stdra stilabdk og
lata litlar teikningar fylgja med i umslagi. Sumum bérnum geeti pétt gaman
ad lita myndirnar.

Kennari dkvedur hvernig hann notar vidfangsefnin, p.e. hvort hann fylgir
peirri r60 sem hér er sett fram eda velur ur verkefni tr mismunandi hlutum.
Pad raedst af ndmsdeetlun nemandans og kennslufyrirkomulagi.

[ efninu er bent 4 atridi sem parf ad beina athygli ad i nAmsmati og einnig
eru dbendingar um fyrstu skrefin i steerdfreedindminu sem senda ma heim til
foreldra.

Tengsl vid adalnamskra

Efnid er byggt 4 eftirfarandi aherslu i Adalndmskrd grunnskola — ey
Staerdfraedi par sem segir:

Kennsla d yngsta stigi byggist d reynslu og pekkingu barnanna / @
pegar pau hefja skolagongu. Med timanum préast vinna peirra 0g -~
leikur pannig ad peim verdur tamt ad stydjast vid sterdfraedileg

hugtok. Studla ber ad slikri proun med pvi ad pjdlfa bornin i ym-

iss konar talnavinnu, flokkun, réoun og lyjsingu d eiginleikum

hluta og umradu um pd. Mikilvegt er ad tengja verkefnin kunnuglequ
umhuverfi og nota dpreifanlega hluti eda myndraen hjdalparteeki (bls. 20).
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Pessi dhersla adalndmskrar er afar mikilveeg i byrjendakennslu seinferra
nemenda { steerdfraedi. Jafnframt parf kennari ad hafa { huga ad stada { ndmi
og proska reedur vali 4 verkefnum og fjolda peirra hverju sinni en eetid parf
a0 geeta ad pvi ad verkefnin séu dhugaverd og heefilega 6grandi.

Hlutbundin namsgégn

Nédmsefnio er fyrst og fremst eetlad nemend-
um sem eru i porf fyrir ad nota dpreifanleg
namsgogn til ad odlast skilning og feerni i
steerOfreedi. Nemendur eettu ad hafa adgang
a0 godu safni hlutbundinna ndmsgagna.
Med litilli fyrirh6fn md byggja upp fjolbreytt
smdhlutasafn. Kennari getur  bedid
nemendur og foreldra peirra ad safna
verdlausum hlutum og verkfeerum sem nota
md i sterdfreedindminu og koma med i
skélann. Hentugt getur verid ad geyma Q'
hlutbundin ndmsgoégn 1 hoélfaskiptum ‘
skrifu-/ skiffuskap.

Skraning — reikningsbdok

Til ad byrja med er gert rad fyrir ad mestur hluti vinnunnar fari eingéngu
fram med hlutbundnum némsgognum. [ kjolfar peirrar vinnu purfa nem-
endur smam saman a0 leera a0 skrd adgerdir sinar. Skraning getur farid fram
a ymiss konar blog, 4 litlar kritartéflur eda 1 reikningsbdk. Stundum hentar
vel ad nota plasthudud spjold og vatnsuppleysanlega tisspenna. Ef nem-
endur eiga erfitt med a0 skrifa ma nota stimpla eda staka tolustafi og reikn-
ingsmerki til ad bua til deemin.

Umraedur

Mikilveegt er ad reeda vid nemendur um mismunandi lausnir viofangsefna
sem fengist er vid hverju sinni, f4 pd til ad skyra hvernig peir fundu
lausnirnar og nota markvisst pau steerdfraedilegu hugtok sem pjélfa 4, t.d.
feerri en, fleiri en, jafnt og, minna en, steerra en o.s.frv. Einnig eetti ad f4 nem-
andann til ad meta sjalfur hvad honum fannst ganga vel, hvad honum fannst
erfitt, skemmtilegt, hvad hann hafi leert o.s.frv. Umraedur studla gjarnan ad
pvi ad gera nemandann virkan 1 steerdfredindminu og vekja og vidhalda
dhuga 4 steerdfreedi. Einnig er brynt ad tengja umraedur um sterdfraedileg
vidfangsefni vio daglegt lif og reynsluheim nemenda.

Tengsl vid heimilid

Almennt eru foreldrar dhugasamir um ndm barna sinna og pvi er mikils um
vert ad peir fdi leidbeiningar um hvernig peir geta stutt heima vid pad starf
sem fram fer i skélanum hverju sinni. Kennari parf ad kynna ndmsefnid fyr-
ir foreldrum og pau vinnubrogd sem eru viohofd. Endurtekning heima get-
ur flytt fyrir ad barnid ndi a0 tileinka sér tiltekinn namspatt. Aftast { efninu
eru almennar dbendingar sem geta nyst foreldrum barna 4 pessu stigi steero-
freedindms.
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Listi yfir namsgogn

Mikilveegt er a0 ndmsgogn séu fjolbreytt par ed seinfeerir nemendur i steerd-
freedi eru oft lengi ad nd tokum 4 afmorkudum pdttum eins og fram hefur
komid. Fjolbreytt ndmsgogn geta pvi verid lidur { ad vidhalda dneegju og
dhuga peirra 4 steerdfreedindminu og komid i veg fyrir ad naudsynleg endur-
tekning verdi leidigjorn.

Staerdfraedigogn Ymislegt
perlur dollur / krukkur
pappaklukka skrufur/naglar
skeioklukka eggjabakkar
spilastokkur baunir
vasareiknivél peningar (mynt)
sentikubbar kerti
teningar eldspytur
hlekkir { kedju tolur /hnappar
perluhringir 4 bandi umslog
kubbar pasta (3-5 tegundir)
- seaetisgildiskubbar steinar
— einfestukubbar (Unifix-kubbar) tappar
talnagrind pvotta-/bréfaklemmur
talnalina skeljar / kudungar
talnaspjold drykkjarror
kennslupeningar minnismidasegulstdl
reglustika hnetur
rokkubbar spilastokkur
Baekur/bl66* Forrit*
Kdtt er i Kynjadal Leikver
Eining 1 og 2 Leikskolinn
Verkefnamappa Bogi blyantur og sterdfraedin
me0 Einingu 1 og 2 ABC 123
Tiu — tuttugu Snot og Snddi
Staerdfreedileikir 1 byrjendakennslu Talnaveidar

Rokleikir
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Talning — talnarod

Seinfeerir nemendur eru oft lengi ad leera ad telja og purfa mikla eefingu til
a0 atta sig 4 talnar6d. Pvi er pessum ndmspeetti gerd itarleg skil 1 pessu efni.
Hafa skal { huga a0 idulega er nég ad fast i byrjun adeins vid tolur a bilinu
1-5.

Nemendur purfa ad fa tekifeeri til ad telja afram, aftur 4 bak, i talnarunum,
svo sem tugi og adra hverja tolu o.fl. Hér kemur talnalinan ad g6di gagni.

Markmio

Nemandi

leeri talnarununa a.m.k. 1-10 eda eins hatt og hann reedur vid
leeri ad telja hluti fra 1-10

leeri ad rada tolustofunum 1-10 i rétta r60

leeri ad rada tolustofunum 1-10 aftur 4 bak

geti fundio t6lur sem vantar { talnar6o

skilji og geti notad hugtokin neestur 4 eftir, neestur & undan.

b A & & 4 4

Namsgégn
Ymsir sméhlutir, svo sem baunir, kubbar, télur, hnappar, pappaspjold, spil,
skrufur o.fl., talnalinan.

Kennsluhugmyndir

1. Heiti og rod toélustafa

Kunni nemandi ekki ad rada tolustofunum 1-10 i rétta r60 er goo leid ad
byrja a ad pjalfa barnid i ad rada peim eftir fyrirmynd. Nemandi hermir eft-
ir 160 sem kennarinn gerir. Ymist getur barnid gert pad jafnédum og r6din
er buin til eda ad kennarinn gerir fyrst alla r6dina og barnio & eftir. Nota ma
litil spjold i mismunandi formi og litum, einnig ma skrifa tolurnar t.d. a
smjorbaunir (hvitar stérar baunir) eda kubba til ad skapa tilbreytingu.

) [2) 5] [a) (] [e] [7] (8] o] ]

Hentugt getur verid ad nota renning med tolustofunum* (talnalinan) til ad
eefa talnaheitin, nemandinn segir tolurnar { réttri r60 og bendir um leid &
tolustafinn.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Pegar barnid hefur ndd tokum 4 talnarddinni ad tiu parf ad aefa pad { ad atta
sig 4 hvada tolustafi vantar ef peir eru teknir i burtu, sbr. 1id 2. Snia mé einu
eda fleiri spjaldi vid og athuga hvort barnid 4ttar sig 4 hvada tolustafur pad
er. Pessa efingu ma tutfeera 4 ymsa vegu, baedi munnlega og skriflega.

2. Tala og fjoldi (talnagildi) — ad rada eftir fyrirmynd

Talnar6dina 1-10 ma t.d. ttbtia med pvi ad leggja t.d. pappaspjold/-diska
med eda an tolustafa 4 bord og rada a hvern peirra tilteknum fjélda sma-
hluta, fyrir hverja t6lu. Beett er vid jafnmorgum témum spjoldum/diskum &
bordid og nemandinn gerir eins, fer eftir fyrirmyndinni.

99| [BeS
O | |09 |oool Y| B

O OO

Spurt er hve margir hlutir séu a hverju spjaldi/ diski og nemandinn aefdur {
a0 telja. Geeta skal pess ad barnid bendi 4 hlutina um leid og pad telur.

Nemandi er bedinn ad loka augunum, & medan eru fjarleegd ymist eitt, tvo
eda prju spjold /diskar. Nemandi opnar augun og a ad sjd hvada tolu/tolur
vantar. [ naesta prepi er seskilegt ad kennarinn hafi til reidu pappaspjold med
myndum af hlutum { stad raunverulegra hluta en kennslutilhégun er ad
00ru leyti eins.

3. Tala og fjoldi (talnagildi) — ad rada eftir fyrirmaelum
en an fyrirmyndar
Pegar barnid reedur vio ad bua til tiltekinn

fijolda eftir fyrirmynd parf pad ad fa @@

eefingu 1 ad rada spjoldum med smahlut- @
um 4 i rétta r60 an fyrirmyndar. Barnio feer
spjold med smahlutum (1-5 eda 1-10) og & @

ad rada peim {i rétta r60 eftir fjoldanum.
Fyrirmeelin gaetu verid: Radadu spjoldunum @ @
i rétta ro0, taktu fyrst spjaldio par sem er einn @@

hlutur og haltu svo dfram. Nota md spjold @@@
NS

med myndum { stad raunverulegra hluta. @

4. R66un - aftur a bak og afram

Kennari notar framangreint efni til ad pjalfa nemanda til ad rada tolun-
um/fjoldanum einn til fimm eda einn til tiu aftur 4 bak. Byrjad er 4 spjold-
um med hlutum, neest er radad spjoldum med myndum og sidast spjoldum
me0 tolustéfunum 1-5 eda 1-10.

Einfalt hjdlparteeki til ad eefa talningu og rédun er renningur med tolustof-
unum 1-5 eda 1-10.
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Nokkur deemi um eefingar. Nemandi eefist i ad

segja tolustafina d renningnum aftur 4 bak, byrjar 4 5 eda 10 og
bendir & tolustafinn um leid

telja ymist afram eda aftur 4 bak fra tiltekinni tolu, til deemis &-
fram fra 5, aftur a bak frd 8, markmidio er ad barnid geti talid an
pess ad stydja sig vid renninginn

telja adra hverja tolu dfram eda aftur 4 bak, t.d.
2-4-6-8/8-6-4-2/1-3-5-7-9/ 9-7-5-3-1.

5. R6dunarhugtok

[ tengslum vid talnarddina gefst tilefni til ad sefa nemandann 1 algengum
rodunarhugtokum, deemi:

Hvad tala er neest 4 eftir tveimur i r60inni, neest d eftir premur
o.s.frv.?

Hvada tala er neest 4 undan fimm i r60inni, neest 4 undan fjérum
o0.s.frv.?

6. Spilastokkurinn

Spilin eru tilvalin til ad efa télur og
talnarod. Einnig eetti ad kenna nemend-

>
P>
3
3
o
P

um heiti spilanna og hugtokin ds, tvist- KX
ur, pristur, fjarki o.s.frv. ef peir rdda vio

pad. Nemandi flokkar fyrst spilin i sort-
irnar fjérar. Gosi, drottning og kéngur
eru tekin frd, dsinn er sagdur gilda einn.

Nemandi

radar spilum hverrar sortar {
rétta ro0.

segir heiti spilanna 1 r6dunum
(&s, tvistur, pristur o.s.frv.).
athugar hvada spil vantar
(kennari snyr vi0 einu eda
fleiri spilum 1 rodinni).

radar einni spilasort i rétta r60
(byrjar & dsnum), hvolfir 6dru
hverju spili og nefnir pau sem
snda upp. Petta er goo leid til
a0 kenna sléttar tolur og odda-
tolur pegar nemendur rdada vio
pad.

dregur fimm spil dr einni sort og radar peim eftir steerd/talnaroo,
t.d. 2-3-6-8-10.

Flest born hafa gaman af ad spila og nota eetti taekifeerid til ad kenna peim
einfold spil eins og Veidimadur og jafnvel 1étta kapla eins og Kéngakapal.
Hugsanlegt er a0 einfalda leikina og feekka spilunum.
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Ritun tolustafa

[ nemendahépnum eru 4vallt nemendur sem eiga erfitt med ad draga til
stafs. Astaedan getur verid af ymsum toga. Sumir eiga i erfidleikum me9 fin-
hreyfingar, adrir geta 4tt erfitt med ad kalla mynd stafsins fram i minnid.

Mikilveegt er a0 nemendur fdi teekifeeri til a0 fast vio stafagerdina a sem fjol-
breyttastan hétt 40ur en peir hefjast handa vid ad beita skriffeeri. Hér 4 eftir
eru nokkrar hugmyndir um verkefni.

Markmio

Nemandi geti
» skrifad tolustafina rétt, p.e. dregio rétt til stafsins
» skrifad leesilega tolustafi 1-10.

Namsgoégn
Pappaspjold med talnatdknunum 1-10%, sandpappirsstafir 1-10, leir, pensill,
madlning og ymiss konar fondurefni.

Kennsluhugmyndir

1. Nokkrar foraefingar adur en farid er ad skrifa

¢ Nemandi sporar tolustaf med skriftarfingrunum,
p.e. visifingri, longutong og pumalfingri,
nokkrum sinnum, t.d. i sandi (bakki med
sandi/salti) & skolatoflu, bordi, bladi
o.s.frv. Til ad byrja med getur kennari
purft ad styra hond barnsins. '

¢ Klippa mad tolustafi dt ur gleeru sem fest ¢
er 4 karton eda vegg i skélastofunni til
ad nota vid sporun. Fingur barnsins eiga
ekki ad koma vid gleeruna heldur fara Pessi mund

. . yn
eftir pappirnum/veggnum. synir Grohent
¢ Nemandi byr til slongur tr leir og leggur  barn spora tolustaf.
peer fyrst ofan & tolustafi 4 pappaspjold-
um i t.d. A5-steerd, sidan byr hann til
tolustafinn vid hlidina 4 fyrirmyndinni og loks an.

e Nemandi malar tolustafi med trélit/ tusslit; setur trélim ofan i utlinur
tolustafs og eitthvert efni ofan 1 1imid. Ef efnid er fingert mad nota stafina
til ad spora aftur og aftur. Tolustafir klipptir it tr sandpappir eru
einkar heppilegir til ad spora.

e Nemandi byr til t6lustaf ur perlum. Sumir nemendur purfa fyrirmynd
til a0 byrja med.

¢ Gaman getur verid a0 skoda gerd tolustafanna og flokka pa eftir pvi
hvort peir eru adeins tr beinum linum, bogadregnum eda beedi.
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2. Skriftareefingar

¢ Nemandinn feer vinnublod* til ad
efa sig 1 a0 skrifa stafina. Fyrst fer
hann ofan { forskrift, oft parf nemandi
ad gera pad morgum sinnum ddur en
hann neer tokum & skriftinni. Ef nem-
andi er med 6styrka hond getur kenn-
ari purft ad styra henni til ad byrja med.

Askilegt er ad lata nemanda segja til um
hvada steerd honum pykir best ad skrifa
og taka mid af pvi vid gerd forskriftar. [ stad pess ad nota ny og ny
blod md leggja gleeru yfir forskriftarblad og nemandi fer ofan i (sporar)
tolustafinn med tusspenna.

e Vinnubl6d* med tolustofunum { heefilegri steerd plostud eda komid fyrir {
plastvosum. Barnid fer ofan i stafina med vatnsuppleysanlegu tussi.
Verkefnin md nota aftur og aftur. Sja Einingu 1 og 2, verkefnaméppu, bls.
10-11.

e Barnid skrifar sjalft tolustafi, fyrst med pvi ad hafa fyrirmynd sjdanlega
og svo an fyrirmyndar eftir munnlegum fyrirmeelum, t.d. skrifadu 4, 9,
tolustafina sem pvi finnst erfitt ad skrifa, audvelt ad skrifa, uppdhalds-
tolustafinn, ljétasta tolustafinn o.s.frv. §ja Einingu 1 og 2, verkefnamoppu,
bls. 2.

1 [ /A
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Fioldahugtok oy tolustafir

[ pessum Kkafla er bent & nokkrar hugmyndir til ad pjdlfa nemendur sem
parfnast mikillar endurtekningar til ad leera ad telja, atta sig a talnagildi og
tengja saman tolustaf og gildi hans (fjolda). Sérstaklega er bent 4 hugtok sem
leggja eetti dherslu 4 1 tengslum vid hvert verkefni.

Pad fer ad sjalfsogdu eftir getu nemenda hve morg hugtok er haegt ad fast
vid og hve 6rt md beeta vid nyjum.

Deemi um spurningar sem fylgja i lok hvers verkefnis eru til ad minna
kennara d ad brynt er ad nota hugtokin 4 sem fjolbreyttastan hdtt med
nemendum.

Verkefnin eru flest pess edlis ad gdgnin md nota aftur og aftur og med
6likum nemendum.

Markmid
Nemandi leeri og pjdlfist { ad
» telja hluti og myndir
» para saman fjolda og tolustaf
» bera saman fjolda
» skilja og beita fjoldahugtokum.
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Flokkun og hugtokin fleiri og jafnmargir

Hugtok
Feestir, flestir, feerri, fleiri.

Namsgogn

Bakki, 30 skrufur i t.d. premur til fimm mismunandi steerdum (ekki fleiri en
10 stk. af hverri sterd), 6 plastddsir, t.d. undan mjélkurvérum. Pétt hér séu
nefndar skrifur eettu nemendur ad flokka sem fjolbreyttasta smdhluti eftir
ytri eiginleikum, m.a. hluti sem peir safna sjélfir.

Kennsluhugmyndir

Skrufurnar eru lagdar 4 bakkann og désunum radad.
Byrja md meo feerri en 30 skrufur til ad 1étta verkefnio.

Ef barnid sér ekki sjalft hvernig flokka ma skrifurnar
eftir ytri eiginleikum parf ad beina athygli pess ad pvi
hvernig peer eru dlikar: stérar, litlar, langar, stuttar
o.s.frv. Verkefnio felst i pvi ad barnio
¢ flokkar skrifurnar eftir t.d. steerd eda lengd i
désirnar
e telur fjolda i hverri dés
e finnur dés meo flestum/feestum skridfum o.s.frv.
e telur hvad eru margar skrifur i t.d. tveimur
désum saman
* reynir ad lysa hvernig peer eru likar/ 6likar
(eins/ekki eins)

Hafa skal { huga a0 sidasta verkefnid getur reynst ymsum erfitt.

Dzemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

[ hvada dés eru flestar skrifur?

Bentu a désina med flestum skrdfum?

[ hvada dés eru feestar skrdfur?

Hvada doés er me0 faestum skrafum?
Adeins tveer dosir notadar.

{ hvorri désinni eru fleiri/ feerri skrifur?
Hvor 4 fleiri/feerri, pd eda ég?

Att pu fleiri/ feerri skrifur en ég?
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Sparibaukurinn

Hugtok

Feestir, flestir, neest feestir /neest flestir, jafnmargir, allir, afgangur, samtals.

Namsgoégn
Budda med 60 krénupeningum, tolum eda plastspilapeningum,
tiu ilat med loki, t.d. krukkur eda plastddsir (sparibaukur) og tiu litlir midar.

Kennsluhugmyndir

e Tolustafirnir 1-10 skrifadir 4 litla mida og festir 4
krukkurnar. Gat fyrir krénupening er gert 4
lokido. Nemandi letur jafnmargar krénur i
»baukinn” og tolustafurinn segir til um. Ef
adeins er fengist vid tolurnar 1-5 er
krénupeningum feekkad i t.d. 17.

e Baukunum er ruglad og barnid radar
peim i rétta ro60 eftir steerd tolunnar
utan & peim. [ byrjun atti barnid ad (4
hafa talnalinu til ad stydjast vid.

¢ Nota md baukana til ad sefa samlagningu
ef barnid reedur vid pad. Barnid velur tvo
eda fleiri bauka, hellir peningunum ur og telur
hve margar krénurnar eru samtals.

Dzemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

Hve margar krénur eru i pessari krukku o.s.frv.?

[ hvada bauk eru flestar/ feestar krénur?

[ hvada bauk eru neest flestar/neest feestar krénur?
Eru einhverjir baukar med jafnmoérgum krénum?
Notadir pu alla peningana i buddunni?

Hvad 4tt pu marga afgangs?

Hvada baukar eru me0 fleiri/ feerri krénupeningum
en pessi baukur (t.d. baukurinn med 5)?

Hve margar krénur eru samtals 1 pessum baukum?
Hvada tveir baukar eru med samtals fimm krénupeningum o.s.frv.?
Bentu 4 bauk sem er med einni krénu

fleiri/ feerri en 6 o.s.frv.
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Ad telja myndir

Hugtok
Allir, margir, fdir, fleiri en/feerri en,
(likt/ 6likt).

Namsgoégn
Kartonork 1 steerdinni A3, tiu litil spjold i
60rum lit en 6rkin, spjold med myndum.

Kennsluhugmyndir

Kartonérkinni er skipt nidur { fimm/tiu dalka. Orkina m4 festa & vegg eda
hafa 4 bordi. Kennari eda nemandi skrifar tolustafina 1-5 eda 1-10 4 litlu lita-
spjoldin og limir pau efst { hvern ddlk & 6rkinni.

Nemandinn telur hlutina & myndaspjéldunum og festir pau med
skdlatyggjoi i réttan ddlk, t.d. spjold med myndum af fimm hlutum undir
tolustafinn 5 o.s.frv. I stadinn fyrir myndaspjold ma nota bréfaklemmur,
skeljar eda adra smahluti. P4 verdur taflan ad liggja & bordi. Sjd Einingu 1 og
2, verkefnamoppu, bls. 6, 15, 17.

Dzemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

Hvad eru margar myndir med 5 hlutum o.s.frv?

Af hverju limdir pu pessar myndir i pennan reit?

Getur pu bent & mynd med faum hlutum?

Getur pu rétt mér mynd med morgum hlutum?

Viltu fjarleegja allar myndirnar tr pessum dalki?

Hér eru fimm myndir. Syndu mér hvar eru ferri/fleiri.

Hvar er spjald med einum fleiri en/feerri en 5 o.s.frv.?
Hvar er spjald sem er me0 tveimur fleiri/feerri en 5 o.s.frv.?
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Fiskar i hiri og flugur i glugga

Hugtok

Fair, margir, feestir/flestir, jafn margir

Namsgogn

Fiskabur* eda gluggi.* Fiskar* og flugur* a
littum spjoldum. Tolustafir & bilinu 1-5
eda 1-10 & spjoldum.

Kennsluhugmyndir

Teikningum af birunum eda gluggunum radad hlid vid hlid 4 bord eda golf.
Buiin til saga um kisu a0 veida flugu i glugga eda barn a0 safna skrautfiskum
ibur.

* Spjold med tolustofum sett vid hverja mynd, byrjad 4 einum. Barnid
leggur jafn margar myndir med fiski/flugu & i hvert bur/glugga og
tolustafurinn segir til um.

¢ Tolustafirnir teknir burt, myndir latnar vera afram i birunum/glugg-
unum en ro0 peirra breytt. Barnid telur ni myndirnar, finnur rétta tolu.
Kennari hvolfir spjoldunum med télustofunum og spyr barnid hvort pad
muni tolustafinn.

* Skrifa md tolustafina 4 burin/gluggana og fa barnio til ad rada peim i
rétta r60. Byrjad er 4 einum, seinna t.d. 4 fimm og sidast er radad aftur &
bak. I byrjun er aeskilegt ad barnid hafi talnalinu til ad stydjast vid. Hvolfa
svo 60ru hvoru spjaldi og athuga hvort barnid man t6luna.

¢ Nota ma teikningarnar til ad eefa samlagningu og fradratt ef barnio reedur
vid pad. Deemi: Hvad eru margar flugur/fiskar i pessum tveimur
gluggum /burum? Nu tek ég tvo fiska dr pessu buri. Hvad eru margir
fiskar eftir?

Til ad eefa jafn margir getur verid hentugt ad vera me0 fleiri en eitt bir/einn
glugga med sama tolustaf.

Dami um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

[ hvada biri/ glugga eru flestir /feestir fiskar/ flugur?

[ hvoru birinu/ glugganum eru fleiri/ feerri fiskar/ flugur?
Hvar eru feestir fiskar/feestar flugur?

Hvar eru flestir fiskar/flestar flugur?

Hvar eru fdar/margar flugur/fiskar?

[ hvada biiri/ glugga eru jafn margir fiskar/ flugur?
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Kexkokur

Hugtok

Allir, nokkrir, margir, enginn, fdir, fleiri/feerri en, jafn fdir/ margir.

Namsgoégn
Tiu hvitir pappadiskar, spjold med tolutstéfunum 1-5 eda 1-10, 15 eda 55

brin hringlaga spjold, teikningar af kexkokum* eda kexkokur (hentugt ad
lakka peer til ad peer endist betur).

[ stad kokudiska md nota t.d. fuglshreidur, annad-
hvort mynd af hreidri* eda bua pau til dr basti eda
garni, sem er ad sjalfsogou miklu skemmtilegra, og
egg* t.d. dr leir.

Kennsluhugmyndir

¢ Nemandinn leggur pappadiskana a bord, setur spjoldin med
tolustofunum ofan 4 diskana og pvi neaest jafn margar kexkokur & disk-
ana og tolurnar segja til um.

e Nemandi radar kokunum a diskana, telur peer og skrifar rétta tolu a lit-
i0 spjald vid hvern disk eda finnur spjald med réttum tolustaf.

Dzmi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning
Hvarerul, 2, 3 ... 10 kexkokur?
Hvad eru margar kexkokur & pessum diski? o.s.frv.
A hvada diski eru flestar/ faestar kokur?
A hvada diskum eru jafn margar kexkokur?
Hvor a feerri/ fleiri kexkokur? (Kennarinn/barnid?)
Settu allar/fdar/nokkrar kexkokur 4 disk.
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Kisa a veioum

Hugtok
Steerst og minnst, allir, nokkrir, margir, fdir, feestir/flestir, steerri en/ minni
en, jafn margir.

Namsgogn
Teikningar® af kisum. Teikningar af fiskum®, flugum* og doppum* & litlum
spjoldum.

Kennsluhugmyndir

Kennari skrifar tolustafina sem 4 ad eefa a
kisurnar. Skemmtilegt getur verid a0 gefa
kisunum nafn og audkenna peer med lit
eda limmidum.

e Barnid leggur jafn margar myndir
(meo einu staki d) og tolustafurinn
segir til um ofan 4 hverja kisu.

¢ Nemandi radar kisunum i rétta ro0 eft-
ir talnagildi og leggur sidan spjold
med réttum fjolda ofan & hverja kisu. I byrjun er
aeskilegt ad barnid hafi talnalinu til ad stydjast vid.
Sja Einingu 1 og 2, verkefnamappa, bls. 6 og 15.

e Kennari setur doppur 4 kisur. Barnid telur hvad peer
eru margar.

Logo er dhersla & ad eefa hugtokin sem tilgreind eru hér ad ofan med nem-
endum i edlilegu mali med pvi a0 bera saman fjolda. Gera ma afinguna lif-
legri med pvi ad tengja hana pvi ad borda, eiga eda veida fleiri/ feerri flugur
o.s.frv. Til ad efa jafn margir getur verid hentugt ad hafa fleiri en eina kisu
me0 sama tolustaf.

Dzemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

Hvada kisa 4 flesta /feesta fiska?

Hvada kisur eiga jafn marga fiska?

Kennarinn bendir 4 tveer kisur: Hvor kisan 4 fleiri/ feerri fiska?
Kennarinn bendir & prjar kisur: Hvada kisa 4 flesta/feesta fiska?

Hvada kisa er buin ad borda flesta fiska?

Hvada tala er staerst/ minnst, steerri en/minni en?

Kennarinn tekur tveer kisur t.d. med t6lustofunum 3 og 5:

Hvad parf Skotta ad f4 marga fiska i viobét til ad eiga jafn marga og Pila?
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Tafla, sulur og smahlutir

Hugtok

Loorétt, larétt, sula, hdr, lagur, leegri/heerri en, leegstur, heestur, jafn hdr, jafn

lagur.

Namsgogn

Tafla*, md steekka i ljgsritunarvél.
Smadhlutir eins og naglar, skrufur,
tolur, hnappar, bréfaklemmur o.fl.
A bls. 8 1 Einingu 1 er sambeerilegt
verkefni par sem myndir eru notad-
ar i stad smdhluta. Sja einnig

=
Einingu 1 og 2, verkefnamdppu, bls. @ @
19-20.
NNl
1123/ 4|5
Kennsluhugmyndir

Kennari/nemandi skrifar tolustafina 1-5 eda 1-10 i reitina nedst i tofluna.
Fyrst eru tolustafirnir skrifadir 1 réttri 160 en sidan er aefingin pyngd med
pvi ad rugla talnarddinni. Barnid setur smahluti i jafnmarga reiti fyrir
ofan tolustaf og tolustafurinn segir til um. A pennan hétt byr barnid til
toflu med mishdum sulum.

Vidfangsefnid hentar vel til ad kenna barninu hugtokin ldrétt og lodrétt.
Larétt er ad telja frd vinstri til heegri, en 160rétt ad telja upp og nidur. Til
skyringar getur verid gott ad hengja toéfluna upp og hafa litid 160 1 sniru
vi hlidina. Barnid telur 1drétt hlutina i toflunni og skrifar fjsldann i audu
reitina lengst til haegri.

Loks ma nyta verkefnid til ad skyra hugtaki0 sila, sem hluta af suluriti,
og ad haed peirra redst af talnagildinu. Ef sama talan er endurtekin {
nedstu reitunum gefst teekifeeri til ad kenna hugtok eins og jafn hir og jafn
lagur i edlilegu samhengi.

Dzemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

Hvada sula hefur feesta/ flesta hluti?

Hvada sula er haest?

Hvada sula er leegst?

Eru einhverjar sulur jafn hdar/lagar?

Hvada stla er neest heest/leegst.

Kennari bendir 4 tveer sulur:

Hvad parf ad setja marga hluti i pessa stilu til ad stlurnar verdi jafnhdar?
Hvad verda margir hlutir eftir ef ég tek einn hlut i burtu?

Hvad eru margir hlutir i pessum tveimur siulum saman?
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Afmzliskaka

Hugtok
Hringur, skipta i helminga.

Namsgoégn

Myndir af afmeeliskoku*. Nemendur
geta lika teiknad sjalfir afmeeliskdkur
og skreytt. Litil afmeeliskerti eda

myndir* og spjold med tolustofunum
1-5 eda 1-10.

Kennsluhugmyndir

Nemandinn dkvedur aldur afmeelisbarnanna og festir talnaspjald & tert-
urnar. Geeta parf pess ad hafa nokkur spjold med somu tolu par ed sum
afmeelisbornin geta verid jafn gomul. Neest er settur videigandi kertafjoldi &
terturnar.

Vakin athygli nemenda & 16gun kokunnar, hringlaga. Hugtakid helmingur
kynnt ef barnid reedur vid pad og terturnar pd klipptar i tvennt.

Dzemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

Hvad er afmeelisbarnio gamalt?

Hvad var barnid gamalt 4dur en pad 4tti afmeeli?

Hvad verdur barnid gamalt neest pegar pad 4 afmeeli.
Hvad eru morg dr pangad til barnid verdur X dra, o.s.frv.
Hvao fékkst pu i afmeelisgjof pegar pu attir sidast afmeeli?
Hvad er hin/hann gamall?
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Matartimi

Hugtok
Flestir/feestir, fleiri en/feerri en, jafn margir/ekki jafn margir, steerstur,
minnstur.

Namsgogn

a) Pasta (t.d. pastaslaufur, pasta-
skrifur), diskamotta dr pappir,
pappadiskar, hnifar, gafflar og
skeidar ur plasti, matskeid, spjold
me0 tolustofum.

b) Tiu pitsur* og spjold med tolu-
stofunum 1-10, pepperdnihringir,
tomatar®.

Kennsluhugmyndir

a) Nemandi getur utbuid flest gognin eda kennarinn haft pau til reidu.
Nemandinn leggur d bord. Hann setur tiu eda feerri pastaskrifur 4 hvern
disk. Enginn diskur 4 ad vera med sama fjolda. Nemandinn leggur vio-
eigandi spjald med réttu tolutdkni & hvern disk.

Daemi um spurningar til ad pjalfa hugtakaskilning

Bentu 4 disk me9 einni, tveimur, premur skrifum o.s.frv.

Hvad eru margar pastaskrufur a pessum diski?

A hvada diski eru flestar/ feestar pastaskrifur?

A hvada diskum eru jafn margar pastaskriifur?

Tveir pappadiskar med mismorgum skrifum: A hvorum diskinum eru
fleiri/ feerri? Eru fleiri/ feerri & pinum eda minum diski?

Prir pappadiskar med mismorgum skrifum: Hvar eru flestar/feestar?
Diskar me0 t.d. premur og fjérum pastaskrifum: Hvad parf ad beaeta vid
morgum pastaskrifum svo ad pad séu jafn margar skrifur 4 badum disk-
unum?

b) Nemandinn feer myndir af fimm eda tiu pitsum (teikningar), radar peim
i 60 og talnaspjoldin vid hlidina. Radar/festir jafnmorgum pepperodni- og
tomatasneidum 4 hverja pitsu og talnaspjoldin segja til um. Umraedur
beinast ad pvi hvada tala er steerst, naest sterst, minnst, neest minnst.
Somu hugtok og 1 a-1id efd med skipulegum spurningum, t.d. hvad er
pessi pitsa med morgum pepperdnihringjum, hvar eru tveir, prir, fjorir
hringir o.s.frv.

Vakin athygli nemenda 4 16gun pitsunnar, hringlaga. Hugtakid helmingur
kynnt ef barnid reedur vid pad og pitsan klippt i tvennt.
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Spilastokkurinn

* 5
Hugtok KX
Jafnt og. w ¥
Namsgogn

Spilastokkur, kartondrk med tveimur
tomum hringum (mengjum), spjald med
takninu jafnt og.

Kennsluhugmyndir

¢ Nemandinn flokkar spilin i sortirnar fjérar og tekur fra mannspilin fyrir
utan dsana. Asarnir gilda einn og eiga ad vera i stokknum med ldgspil-
unum.
Nemandinn dregur spil dr stokknum og setur pad i annad mengid. Hann
a ad setja sama fjolda ur smdhlutasafni 1 hitt mengio og jafnt 0g tdknid &
milli. Nemandinn skrifar réttan tolustaf 4 litinn mida og leggur hann vid
mengid med hlutunum. Hann & svo ad lesa deemid upphatt fyrir kennar-
ann t.d. fjérir eru jafnt og fjorir.

e Nemandinn teiknar spilid og hlutina 4 blad /i reikningsbdk. Verkefnid er
unnio eins med fleiri spilum. Kennarinn getur af og til breytt upprodun-
inni { hlutmenginu og spurt hvort sami fjldi sé { badum mengjunum.

Vert er a0 benda a4 ad petta viofangsefni er allpungt og getur vafist fyrir
morgum byrjendum.
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Plusheiti

Hér & eftir verdur lyst nokkrum leidum til ad kenna og pjélfa plusheiti talna
4 talnasvidinu 1-10. Kennarinn metur hve margar tolur er fengist vid hverju
sinni og hvort nemandinn & ad pekkja 61l plusheiti sérhverrar tolu 4 talna-
bilinu.

[ verkefnunum & nemandi ad skrd plisheiti. Sumir nemendur eiga erfitt med
skrift og geta pd notad talnaspjold i stadinn til ad bua til plusheitin og jafn-
vel limt pau 4 blad/{ reikningsbdk. Einnig ma nota stimpla med télustofum

Mikilveegt er ad nemandi segi plasheitin upphadtt. Peir sem geta aettu einnig
ao bua til sdgur { kringum pau.

Flest verkefnin gera rdd fyrir a0 nemandinn skrdi taknid jafnt og (=) pegar
hann/hun skrdir pldsheitid. Pess vegna er grundvallaratridi ad nemandinn
skilji merkingu pess.

Markmid

Nemandi
» leeri ad hver tala 4 morg plasheiti
» skilji hvao felst { hugtakinu jafnt og
» verdi feer um ad beita hugtakinu jafnt og.
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Perlur a handi

Namsgogn

Spjald/renningur dr pykkum pappa. Skipta ma spjaldinu i tvo hluta med
striki. Pldsmerki sett 4 mitt spjaldid. Band med perlum er bundid utan um
spjaldid. Fjoldi perla & bandinum reedst af plasheiti, t.d. fimm perlur fyrir
plusheiti tolunnar 5. Sams konar spjold md bua til fyrir 611 plasheitin & bilinu
1-10. Litil spjold med tolustofum.

—OOOO——O——

a0
Kennsluhugmyndir

Nemandi feerir perlurnar fram og til baka yfir plismerkid og byr til hin
ymsu plisheiti t.d. fyrir téluna 5. Byrjar t.d. 4 ad hafa fjorar perlur vinstra
megin og feera eina yfir 4 haegri hlutann. Ef barnid pekkir ndllid md byrja 4
a0 hafa allar perlurnar 60rum megin og enga 4 hinum helmingnum.
Nemandinn les plusheitin fyrir kennarann og skrifar pau i reikningsbok ef
hann reedur vid pad. Nemandinn fer eins ad med 6nnur pliasheiti.
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Brefaklemmur a renningi

Namsgogn
Bréfaklemmur/litlar tauklemmur og spjald/renningur dr pykkum pappa
meo plismerki & midjunni. Spjaldinu ma skipta med striki.

Kennsluhugmyndir

Nemandi festir bréfaklemmurnar, t.d. fimm klemmur, & mismunandi hatt 4
helmingana tvo og byr pannig til eins morg plusheiti og talan fimm gefur til-
efni til. Nemandi skrdir pldsheitin i reikningsbok ef hann getur pad. Nem-
andi les loks 611 plusheiti tolunnar upphatt.

Reett er um hve morg pliasheiti nemandi hefur fundio:
Ertu bdinn ad finna 61l plusheitin?
Kom sama plusheitid oft upp?
Getur pu fundid fleiri pldsheiti?

Eplatre

Namsgoégn
Mynd af tré*, leir, midi
meo plusmerkinu.

Kennsluhugmyndir

Kennarinn  ljdsritar
myndina 1 tveimur
eintokum. Midi med
plasmerki settur 4
milli trjdanna. Nemandi
byr til fimm epli, t.d.
dar leir eda raudum
pappa og festir pau 4
mismunandi hétt 4
trén. Nemandi segir plusheitin upphdtt og skrdir pau 4 blad eda i reiknings-
bék med tolustofum eda & myndraenana hatt.
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Pasta i potti

Namsgoégn
Pastaskrifur/pastaslaufur, A4 6rk med teikningu
af potti*.

Kennsluhugmyndir

Kokkur atlar ad bua til sipu og nota pasta i hana, t.d. fimm stykki. En hann
getur valid um tveer tegundir. Hvada moguleika hefur hann? Nemandi syn-
ir lausnirnar med pvi a0 setja pastastykkin i pottinn, t.d. eina pastaslaufu og
fjorar pastaskrufur, tveer pastaslaufur og prjar pastaskrifur o.s.frv. Peir sem
geta skra lausnirnar & blad eda i reikningsbok.

Hugmyndir ad fleiri verkefnum

* Smidur og tveer gerdir af noglum

Smidur og tveer gerdir af skrufum

Bakari og tveer kokutegundir / kextegundir*
Sjémadur og myndir af tveimur fisktegundum
Bdndi og tveer tegundir hisdyra (hestar og kyr)

Jdididid

Smjérbaunir, malningarddabrisi, reikningsbék. Adur en verkefnid er lagt
fyrir nemanda er kennari buinn ad lita adra hlid baunanna.

Baunum kastad!

Kennsluhugmyndir

Petta verkefni md leggja fyrir 4 tvo vegu. Annars vegar med dlitudum baun-
um og hins vegar med litudu baununum.

¢ Litadar baunir
Nemandi hristir tiltekinn fjolda bauna i l6fanum/boxi 40ur en hann
sleppir peim 4 bordid. Upp geta komid t.d. prjar baunir med 6litada hlid
og tveer meo litadri. Nemandinn teiknar baunirnar 4 blad eda i reiknings-
bdkina og skrdir plusheitid.

Reett er um hve morg plisheiti nemandi hefur fundio:
Ertu buinn ad finna 611 plisheitin?
Kom sama plusheitid oft upp?
Getur pu fundio fleiri plisheiti?

e Olitadar baunir
Nemandi teiknar tvo mengi, skiptir t.d. fimm baunum 4 milli mengjanna
og reynir ad finna 61l plasheiti tolunnar. Hann/hun skrdir plisheitin vid
mengin og les upphatt.
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Ror 1 glosum

Namsgogn
Bakki/blag, 2 glos, drykkjarror, reikningsbdk, litlir midar, midi med plus-
merki.

Kennsluhugmyndir

Nemandi leetur glosin 4 bakka/blad og mida med plismerki 4 milli.
Hann/hun byr til mismunandi plisheiti med pvi ad setja drykkjarrorin &
ymsa vegu i glosin. Nemandi leggur rétta tolustafi vid glosin, skrdir svo
plusheitin 4 mida og les pau upphatt.

bvottasniurur

Namsgogn
Sneerisspottar (tveer snurur), pappaspjald, taubttar (t.d. 2 x 5 cm),
tauklemmur, reikningsbdk, midi med plismerki.

Kennsluhugmyndir

Nemandi byr til pldsheiti med pvi ad ,hengja” taubtitana & mismunandi
hatt 4 sndrurnar. Snudrurnar ma bda til med pvi ad festa spotta a tvo pappa-
spjold eda einfaldlega festa peer 4 vegg i skdlastofunni. Nemandi skrdir
fjolda taubtta & hvorri sndru 4 litla mida (eda finnur mida med videigandi
tolustofum) og leggur pd vid pvottasnirurnar og pldasmerki 4 milli. Nem-
andi skrdir svo plusheitid { reikningsbok med t6lustéfum eda & myndreenan
hatt.
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Hreidur

Namsgoégn |
Tvo fuglshreidur®, leir, \
midi med plismerkinu.

Kennsluhugmyndir

Nemandi hnodar fuglsegg tr leir og byr til mismunandi plasheiti med pvi
leggja pau 1 hreidrin. Gaman getur verid ad bua til hreidrin ur basti, bémull,
sandi eda 60ru efni. Nemandi skrdir fjolda eggja i hverju hreidri 4 mida (eda
finnur mida med réttum tolustaf) og leggur pa fyrir framan hreidrin og plis-
merkid 4 milli. Nemandinn segir pldsheitin upphatt og skrdir pau 4 blad/i
reikningsboék eda limir midana i bokina.

Pitsa

Namsgogn
Kassi undir pitsu, kartonork.

Kennsluhugmyndir

Nemandi eda kennari teiknar pitsu* 4
kartonorkina og kemur henni fyrir { pitsukassa

ef slikur er fyrir hendi. Nemandi teiknar alegg* og klippir tt. Pitsunni er
skipt i tvo hluta.

Nemandinn byr til plusheiti med pvi ad setja dleggid & mismunandi hatt &
helmingana og leggur plismerkid & milli. Nemandinn skrdir pldsheitin &
blad /1 reikningsbdk og les pau 611 upphatt.
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Namsgogn &
Spilastokkur, kartondrk. te oo
oo %

Kennsluhugmyndir

Kennarinn teiknar prjd reiti 4 6rkina og reikningstdknin + og =.

Notadir eru dsarnir og lagspilin. Hér eru spilin notud eins og talnaspjold, ds-
arnir tdkna einn. Nemandinn dregur eitt spil ur stokknum og leggur pad i
reitinn fyrir framan jafnt og tdknid. Hann finnur svo spil til ad bua til plis-
heitin fyrir tluna sem hann dré. Nemandi les plasheitin upphdtt og skrdir
pau i reikningsbok. Petta verkefni er nokkud pungt.
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Samlagningu ma pjalfa 4 marga vegu. Mikilveegt er ad mida vid getu nem-
anda hverju sinni. Til deemis geta sumir nemendur purft ad telja saman hluti
i langan tima d0ur en peir rdda vid ad nota reikningstaknin + og =.

Hafa skal i huga ad i byrjun er best ad pjdlfa samlagningu a hlutbundinn hatt
og nota sméahlutasafnid og myndir sem allra mest. Leggja skal dherslu 4 ad
barnio skilji algeng , pltis-ord” eins og fer, til vidbdtar, alls, beetir vid, samtals.

Talnalinan er gagnlegt hjdlparteeki til ad styrkja skilning nemenda 4 sam-
lagningu. Haegt er ad nota hana d ymsan hdtt og tengja hana deemum.

Hafa skal { huga a0 kennari getur purft ad lesa ordadeemi fyrir nemanda sem
a erfitt med lestur, jafnvel oftar en einu sinni.

Markmio

Nemandi
» tileinki sér samlagningu sem reikningsadgerd
» geti nytt sér hlutbundin ndmsgogn vid lausn samlagningardema
» leeri og pjalfist i ad nota plistaknid fyrir samlagningu
B geti beitt samlagningu 4 vidofangsefni i daglegu lifi
» geti skrdd samlagningardeemi.

Namsgégn
Smahlutasafn, t.d. klemmur i tveimur litum, drykkjarfernur, kubbar, hnifa-

por, naglar o.fl. Teikningar af ymsum hlutum og adrar myndir ur
myndasafni kennara og nemenda.

Kennsluhugmyndir

Nemandi eda kennari bua til sogur i kringum verkefnin sem tengjast
daglegu lifi til ad audvelda yfirfeerslu.

Dami um verkefni:

1. Nemandi flokkar klemmur 4 tvo spjold W

og telur. Deemi um sogu: Mamma Palla
hengir pvott 4 sndru. Hun notar tveer

raudar klemmur og tveer bldar. Hve
margar klemmur notar hin samtals? $

2. Nemandi safnar drykkjarfernum ur nestistima. Hann telur peer og
flokkar sidan i tvo flokka, t.d. mjélkurvorur og annad. Nemandi telur
drykkjarfernur { hvorum flokki og finnur samanlagdan fjolda peirra.

Tiu fyrstu talnahugtékin



10.

Nemandi teiknar myndir af kérlum og konum { fjslskyldu sinni. T stadinn
fyrir ad teikna getur nemandinn klippt it myndir sem tdkna medlimi fjol-
skyldunnar. Hann limir konur 4 eina pappirsork og karla 4 adra. Hvad
eru margar konur i fjélskyldunni, hve margir karlar og hve margir alls 1
fjolskyldunni?

Nemandi reynir ad muna hve margir stélar eru i eldhisinu og bordstof-
unni heima og setja jafnmarga kubba & pappirsork. Hve margir eru kub-
barnir (stélarnir) samtals?

Nemandi flokkar hnifapér (gaffla og hnifa) 4 tvo spjold. Hvad eru marg-
ir hlutir { hvorum flokki, hve margir samtals?

Nemandi flokkar tiltekinn fjolda af noglum i prju ilat. Hvad eru margir
naglar { hverju {lati, hve margir samtals?

Reikningsdeemi, td. 2 + 3 =___.
Nemandi skrifar samlagningar-
deemio i reikningsbdék. Hann byrjar
a ad telja tvo talnabil fra ndlli og
telur svo prju talnabil dfram og
skrifar svarid i reikningsbdkina.
Bua mad til sterdfredisogu um
samlagningardeemid, t.d. Pall 4 2
bila og Birgir & 3 bila. Hvad eiga
peir marga bila samtals?

Gunnar & 2 snidda og Lara & 3 snidda. Hvad eiga pau marga snida sam-
tals? Nemandi byrjar 4 ad telja tvo talnabil frd ndlli og telur svo prja
talnabil dfram. Nemandi skrdir steerdfreedisoguna med tolustéfum og
taknum (2+3=5).

Anna 4a tveer beekur. Hun feer eina bok til vidbétar 1 afmeelisgjof. Hvao &
hin margar baekur? Svo fer hun aftur tveer baekur i jélagjof. Hvad 4
Anna nu margar baekur? Sagan er skrdd med tolustofum og tdknum.
Nemandi byr sjdlfur til sogu.

Nemandi eda kennari fer frd ndllinu a einhverja tolu talnalinunnar og
svo afram 4 einhverja adra tolu, t.d. frd 0 og stoppar & tolustafnum 2 og
fra 2 og stoppar 4 5. Nemandinn skrdir deemid 4 taknmali steerdfraedinn-
ar (2+3=05).

31|

Tiu fyrstu talnahugtokin \



Fradrattur

Til pess a0 nemandi 60list skilning & pvi hvad felst { fradreetti er mikilveegt
a0 hann fdi naeg teekifeeri til ad leysa verkefni med hlutbundnum goégnum
(smdhlutasafn). Einnig er mikilveegt ad tengja verkefnin vid daglegt lif
nemanda.

[ fyrstu er ekki anudsynlegt ad nota adgerdartaknid heldur skal leggja
dherslu 4 ad barnio skilji algeng , minus-ord” eins og gefur, tynir, missir, eydir
og atti sig 4 a0 1 peim felst a0 tekid sé af. Smatt og smatt parf barnid svo ad
leera minusmerkid og hvernig fradrdttarverkefni ur daglegu lifi (ordadeemi)
eru skrdd, p.e. hvernig breyta md myndraenni framsetningu yfir i taknmadl
steerofraedinnar.

Til ad gera deemin sem raunverulegust ma bda til sogur (ordadeemi) sem
byggja 4 reynslu nemandans. Raeda parf lausnirnar vid barnid til ad
auodvelda pvi ad yfirfeera deemin yfir 4 umhverfi sitt. Einnig er mikilvaegt ad
bornin bui sjdlf til deemi og ad pjalfist i ad segja frd peim, hvernig pau bjuggu
pau til og leystu pau. A pessu stigi eru hlutbundin namsgdgn forsenda pess
a0 barnid atti sig 4 hvad felst 1 fradrattaradgerdinni.

Fara md margar leidir til ad kenna og pjdlfa fradratt. Deemi: Kennari setur
tiltekinn fj6lda t.d. kubba a spjald. Nemandi telur kubbana. Kennari tekur
einn eda tvo 1 burtu og nemandinn 4 ad finna hvad hann ték marga og hvad
margir eru eftir. Sidar skrdir nemandinn deemid 4 blad eda i reikningsbdk,
myndreent eda med tolustofum, ef hann getur.

Kennari setur tiltekinn fjolda a tvo spjold og fradrattarmerki & milli. Hann
bidur nemandann ad taka jafnmorg stok dr mengi sem er fyrir framan
fradrattarmerkio og er i menginu fyrir aftan pad. Ef teikningar eru notadar
ma gera strik eda setja band d milli myndanna, pd sér barnid vel hvad er eftir.
Nemandinn skrdir deemin med tolustofum og jafnt og tdkninu 4 blad eda i
reikningsbok.

Eins og i samlagningu er talnalina gott hjdlparteeki til ad styrkja skilning
nemenda 4 fraddreetti. Nemandi getur t.d. notad hlut eda eftirlikingu af lifandi
veru (bil/hund) sem ferdast um talnalinuna. Sja leidbeiningar med bls. 27 i
kennarabdk med Einingu 2.
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Hafa skal i huga ad kennari getur purft ad lesa ordadeemi fyrir nemanda sem
a erfitt med lestur, jafnvel oftar en einu sinni.

Markmio

Nemandi
» tileinki sér fradratt sem reikningsadgerd
» OOlist feerni i ad nota hlutbundin namsgdgn vid lausn fradréttar-
deema
» geti nytt fradratt vid lausn verkefna 1 eigin umhverfi
» pjalfist 1 ad nota fradrattartdknio
» geti skrdd fradrattardeemi.

Namsgégn
Smdéhlutasafn, t.d. naglar, kubbar, hnifapor o.fl. Myndir af fjélskyldunni,
bekkjarfélogum, tomar fernur, ymsir hlutir i skélastofunni o.s.frv.

Kennsluhugmyndir

Midad skal vid ad bua til sogur um verkefnin sem tengjast reynslu nemenda
til ad audvelda yfirfeerslu. Gédar hugmyndir ad fradréttarverkefnum ma
finna i Einingu 2, bls. 22-26.

Dami um verkefni:

1. I byrjun er lagdur fram viss fjoldi t.d. skeera. Nemandinn & ad finna hve
morg verda eftir pegar tiltekinn fjoldi hefur verid tekinn frd. Deemi um
sogu: [ skélastofu eru sjo skeeri. Nemandi tr neestu stofu fékk lanud
fjogur skeeri. Hvad voru morg skeeri eftir?

2. Nemandi safnar tvenns konar drykkjarfernum, setur paer saman i mengi
a kartonork og telur peer. Fyrst finnur hann hve margar fernur eru af
hvorri gerd. Neest hve margar fernur eru eftir pegar buid er taka burt adra
tegundina. Loks finnur hann hve margar fernur eru eftir pegar ein, tveer
eda prjar eru teknar dr menginu. Gott getur verid fyrir nemanda ad hafa
tolustafi 4 lausum midum og setja vid fjoldann um leid og hann telur og
byr til deemin. Raeda parf um lausnirnar og hjalpa nemandanum til a0 sjd
deemin i samhengi vid daglegt lif og orda pad. I stad ferna ma nota gaffla
og skeidar, tvaer gerdir af ndglum og adra smdhluti.

3. Nemandi teiknar myndir af kérlum og konum 1 fjélskyldu sinni. [ stadinn
fyrir a0 teikna getur nemandi klippt it myndir. Hann setur alla medlimi
fjolskyldunnar i mengi & pappirsork. Nemandinn telur hve margir eru
alls 1 fjolskyldunni. Sidan ma bua til ymis fradrattardeemi i tengslum vid
vidfangsefni, t.d. nu fara allir krakkarnir tt a0 leika sér, hve margir eru
eftir heima? Peir sem geta skrd deemin, adrir eettu ad hafa tolustafi 4 laus-
um midum. Einnig md nota ljésmyndir af stelpum og strdkum, t.d. bekkj-
arfélogunum i stad pess a0 teikna.

4. P4ll 4 fimm bila. Hann ldnar Gunnari prjd bila. Hlidsteed verkefni eru
kjorin til ad leysa med hjélp talnalinu. Nemandi byrjar 4 ad merkja vid tol-
una fimm og telur svo prju talnabil til baka og merkir vid pa tolu. Peir
sem geta skrd svo deemid i bok eda & blad.
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Namsmat

Markmid ndmsmats er annars vegar ad kennarinn &tti sig 4 hvernig nem-
andanum hefur tekist ad tileinka sér ndamsefnid og hins vegar ad nemandinn
geri sér grein fyrir eigin vinnuframlagi og drangri.

Nadmsmat parf ad vera stodugt i gangi og taka skal mid af pvi hvort endur-
taka purfi pjalfun tiltekins ndmspdttar eda hvort feerni nemandans hefur
aukist neegilega til ad takast & vid nyjan namspadtt.

Ndmsmat parf ad vera fjolbreytt, munnlegt, verklegt og skriflegt og meta
parf sem flesta peetti t.d. hvernig nemandi leysir verkefni, hvernig hann not-
ar hlutbundin ndmsgogn, vinnubrégd hans o.fl. Deemi um atridi sem parf ad
meta eru feerni i ad

¢ para saman fjolda og tolustafi

¢ skrifa tolustafi

e skilja og bua til plisheiti

* beita samlagningu og fradreetti (p.4 m. ad leysa ordadeemi)

Hafa skal i huga ad seinfeer born eru oft lengi ad leera heiti tolustafa, 160
peirra og gildi. Til ad hafa yfirlit yfir getu barnsins getur verid hentugt ad
merkja reglulega inn 4 matsblad framfarir pess. Matsblad parf ad taka mid af
ndmsdherslum hverju sinni og mikilveegt er ad meta ekki eingdngu kunn-
attuatridi heldur einnig vinnubrogd nemenda, skilning peirra og vidhorf.
Efninu fylgir synishorn sem hafa ma til hlidsjénar vid gerd matsblads sja bls.
38 0og 39. Spurningar um vinnubrégd og vidhorf nemenda eru ekki 4 blad-
inu en gert er rdo fyrir ad kennarar beeti peim vid.

Vinnubrégd nemanda

Kennarinn athugar hvernig nemandinn leysir verkefnin og skrdir hjd sér.
Vinnur nemandi af 6ryggi?

Hvernig notar hann hlutbundin ndmsgogn?

Er hann dhugasamur?

Hversu mikla leidsogn parf hann?

Er hann sjalfsteedur vid vinnu?

Hvernig gerir hann grein fyrir lausnum?

Hvernig hefur nemandi tileinkad sér ndmsefnid?

Vandar nemandi til vinnu sinnar?

Sjalfsmat nemenda

Umreedur og spurningar geta annars vegar audveldad kennnara ad 4atta sig
a skilningi, feerni og vidhorfum nemandans, hins vegar hjdlpad nemandan-
um sjalfum a0 atta sig & eigin vinnuframlagi.

Hvernig vannstu verkefnid? Getur pu sagt hvad pu varst ad gera?
Hvao fannst pér ganga vel/illa?

Hvad leerdir pu, mida t.d. vid tiltekid timabil?

Var audvelt/erfitt a0 vinna verkefnid?

Hvernig fannstu svarid? (sbr. ordadeemi)

Sja deemi um matsblad fyrir nemendur & bls. 12, 75 og 114 i Einingu 1 og 2,
verkefnamoppu.
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Til foreldral

Mikilveegt er ad nota hvert teekifeeri til ad vekja athygli barna 4 fjolda og tolum
i umhverfinu og efa pau i ad telja. Talningin verdur dvallt ad midast vid skiln-
ing og getu barnsins, p.e. talnabilid sem fengist er vid hverju sinni. Gagnlegt er
a0 eefa barnid i ad telja afram og aftur 4 bak, telja { mynstrum, svosem 2, 4, 6 ...
o.s.frv.

Ef born eiga i erfioleikum med ad skilja tolur og talnagildi getur purft ad af-
marka sig vi0 fyrstu fimm tolurnar til ad byrja med, baeta sidan neestu fimm vid
o.s.frv.

Hafa skal i huga ad ekki er vist ad barn geti talid markvisst pétt pad kunni
talnarunu. Til ad eefa markvissa talningu er gott ad lata barnid benda a hlutina
um leid og pad telur pa.

Talanrunan

Flest born leera talnarunur dn pess ad hafa fullan skilning & gildi talnanna, geta
yfirleitt pulid haerra en pau hafa skilning d. Stundum getur purft ad eefa bérn
skipulega i ad fara med talnarununa til ad pau leeri hana. P4 getur verid gagn-
legt ad afmarka sig vio tiltekin talnabil, t.d. 1-5, 1-10, 1-20 o.s.frv.

Talning — hlutbundin vinna
Nyta md ymislegt { daglegu umhverfi til ad aefa barnid i ad
telja, telja t.d. teer og fingur, hnifapor vid bordid, fjolda
fjolskyldumedlima, hisgogn, blom, dyr o.fl.

Ef barnio parf mikla sefingu méd tina saman i box ymsa
smdhluti til ad telja eins og bréfaklemmur, 6l-
tappa, kubba, tolur o.fl. og reyna a0 gera eefing-
una ao leik (gefa pabba prjar klemmur, mémmu
tveer; setja mismunandi fjélda hluta i t.d. i sokka,
taka einn sokk upp i einu og giska 4 hvad eru marg-
ir hlutir i hverjum sokk og athuga loks hvort a-
giskunin var rétt. Endalaust er haegt ad bua til talna-
leiki.

Askilegt er ad safna i smahlutasafnid { samradi vid barnid, t.d. skeljum og stein-

um i tengslum vio fjoruferd, skrifum og noglum ef verid er ad byggja o.s.frv.
Geeta pess a0 vera ekki ad vinna med of mikinn fjolda i einu.
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Talning — flokkun — hugtok

Pegar barnid hefur ndd leikni i ad telja t.d. 61l hnifaporin &
bordinu mad spyrja hvad gafflarnir séu margir, hnifarnir,
o.s.frv. Oftast md flokka & marga vegu. Leikni { ad flokka
4 pennan hdtt er undirstada undir skilning 4 reikniad-
gerounum samlagningu og fradreetti.

Brynt er ad reeda vid barnid um flokkana og fa pad til

a0 atta sig & hve margir hlutir eru 1 hverjum flokki. %
Hér gefst feeri & ad nota hugtokin jafut og, fleiri en,

feerri en, meira en og minna en i edlilegu mali. Allt eru

petta hugtok sem barnid parf ad skilja til ad na tokum ﬁ
a steerdfreedi. Loks mad taka t.d. einn, tvo eda prjd hluti af tilteknum

fjolda eda baeta vid og athuga hvort barnid &ttar sig 4 ad fjoldinn

hefur breyst. Mikilveegt er ad orda alltaf pad sem gert er til ad bornin leeri

hugtokin: Hér eru fimm epli, nii eetla ég ad taka tvé epli. Hvad eru morg eftir? eda
Her eru tvo epli, mi beeti ég vid einu epli. Hvad eru eplin mina morg samtals?

Tolustafirnir

¢ Barnio parf baedi a0 leera tolustafina og ad T’W

tengja saman tolustafinn og réttan fjolda. '\
Gott er a0 skrifa tolustafina sem verid erad |
kenna barninu 4 litil spjold, bregda peim A

upp, segja hvad peir heita og {4 barnid til ad
endurtaka heitid.

* Neest 4 barni0 sjdlft finna tolustafina. Leggja md fyrir framan pad t.d. prjd
tolustafi i einu, segja heiti eins og bidja pad ad benda & réttan staf. Endur-
taka med 60rum tolustofum.

* Loks 4 barnid sjalft ad geta sagt heiti tolustafsins pegar bent er 4 tiltekinn
staf. Hvad heitir pessi tolustafur?

Barnid parf lika ad eefast i ad rada tolustofunum i rétta r60 og nefna heitin
um leid.

Gildi talna

Samhlida pessari pjalfun parf ad leggja dherslu a
talnaskilning, p.e. ad barnid leeri fyrir hvad
tolustafurinn stendur. Barnio feer mida med

t.d. télustafnum 2 og finnur tvo hluti.

Mikilveegt er ad gripa hvert teekifeeri
til pess ad gera talnavinnuna ad
skemmtilegum leik i daglegu lifi
barnins, telja pad sem fyrir
augu ber: Teldu hvad pii sérd
marga rauda bila d leidinni.
Eigum vid ad telja hvad marg-
ir eru 1 hvitum buxum?

Hvad eru morg blom 1 glugganum?

Telja troppur pegar gengid er upp og niour stiga.
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Synishorn af matshladi

Nafn: Dags.
Kann Er ad leera | Kann ekki | Annad

Runutalning

1-5

1-10

1—

Pekkir ro0 talna

1-5

1-10

Getur talid hluti
(med pvi ad benda a)

1-5

1-10

Getur talid hluti
(én pess ad benda &)

1-5

1-10

Pekkir tolustafina

1-5

1-10

Skilur gildi tala

1-5

1-10

Sporar tolustafi

1-5

1-10

Skrifar tolustafi

1-5

1-10
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Kann

Er ad lera

Kann ekki

Annad

Tengir saman
tolustaf og fjolda

1-5

1-10

Skilur hugtokin

naest 4 undan

neest 4 eftir

fleiri en

feerri en

jafnt og

minni en

steerri en

plas

minus

Pekkir
adgerdarmerkin

+

Leggur saman

1-5

1-10

Dregur frd

1-5

1-10

Ordademi

Steerdfraedisaga —
samlagning

Steerdfraedisaga —
fradrattur
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