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Smasagnasmaraedi — kennsluleidbeiningar
eftir David A. Stefansson

Agaeti kennari!

bu hefur nu fyrir framan pig kennsluleidbeiningar fyrir nytt smasagnasatn Namsgagna-
stofnunar, Smdsagnasmarcedi. Bokin su inniheldur atta nyjar islenskar smasogur eftir
jafn marga hofunda, smasdgur sem eiga pad sameiginlegt ad efni peirra er midad vid
unglinga til ad yta undir dhuga peirra 4 sagnaforminu.

bad er audvitad ad bera i bakkafullan laekinn ad tala hér um ad yndislestur
minnki hja Islendingum & 6llum aldri, en rannséknir 4 Islandi hafa stadfest ad anagja
af lestri minnkar verulega fra 6. og upp i 10. bekk og sérstaklega hja drengjum. { pvi
samhengi er audvelt ad hengja sokina eingdngu 4 télvuvadingu nitimans, en par sem
¢g hef ekki fyrir pvi 6yggjandi sannanir @tla ég ekki ad gera pad. Min eigin reynsla af
kennslu bendir p6 eindregid til pess ad unglingar séu paulvanir pvi ad lesa mj6g mikinn
texta & hverjum degi, en par gildir alla jafna grunnur yfirbordslestur. Venjulegur dagur
i lifi unglings 4 Netinu samanstendur af hr6du flakki 4 milli heimasidna, bloggsiona,
Fésbokar, spjallforrita, tolvuposta og SMS-skilaboda. (Petta er reyndar einnig lysing a
venjulegum degi i minu lifi, kannski pinu lika?) Lykilatridid er petta:

Unglingar lesa mjog marga texta & hverjum degi.

Unglingar lesa textana hratt — peir skanna i gegnum pa.

Unglingar lesa oft (p6 ekki alltaf) an pess ad kafa 1 innihaldid eda spa mikid i
merkingu eda samhengi.

Unglingar eru pannig nokkud évanir pvi ad lesa 4 pann hatt sem madur parf ad gera
til a0 geta kunnad a0 meta bokmenntatexta — lesa 1 innihald, merkingu, samhengi og
skynja pad sem ekki er sagt.

A9 setjast nidur i s6fa og lesa 200-300 bladsidona skaldsdgu getur pvi virst eins og
okleifur mur. Afleidingin af hr60um lestri 4 stuttum texta & Netinu skilar sér i pvi ad
mikill texti getur virkad 6gnvekjandi, baedi 4 unglinga og fullordna. Smaségur geta pvi
nyst sem agaet millileid til ad pjalfa yndislestur og breyta vidhorfum til hans — fyrir utan
pa stadreynd ad smasogur eru fullgilt listform sem verdskuldar raekilega kynningu innan
menntakerfisins.

Mikilvaeg skrefi pvi ad virkja nemendur til yndislestrar er ad fa pa til ad lata af peim
hrada skonnunarlestri sem peir eru vanir. Vid purfum ad f4 nemendur til ad setjast ofan a4
textann og smjatta & honum; fara inn i hann og koma 0t Gr honum med frodleik og upp-
lysingar. Slikt verkefni krefst tima og orku, en pad er hagt og pad er gaman.

I pessu felst staersta askorunin — ad breyta lestrarhradanum og vidhorfinu sem nem-
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endur hafa til lestrar. Besta leidin er ad gera peim ljost, strax i upphafi yfirferdarinnar,
ad a pa sé hlustad og ad peirra alit og skynjun skipti ollu mali. Ef innleiding 4 peim
nétum tekst vel byrja frekornin i nemendum ad lifna vid, hugir peirra opnast og hjortun
lika, og smatt og smatt fa peir sjalfstraust til ad kafa sjalfir inn i pad undarlega fyrirbaeri
sem bokmenntatexti er. P4 verdur bokmenntakennsla ekki bara audveldari fyrir kenn-
arann heldur lika einstaklega skemmtileg og lifandi.

Eg skrifa pessar kennsluleidbeiningar fyrst og fremst sem 4hugamadur um menn-
ingarryni en lika sem ahugamadur um kennslu. Eg er ekki menntadur kennari, og pvi er
nar 0ruggt ad pu buir yfir meiri reynslu og pekkingu en ég 4 svidum almennrar kennslu-
fredi. bessar leidbeiningar eru skrifadar med pad i huga ad ALLIR kennarar, sem standa
frammi fyrir fullri skélastofu af unglingum, geti skammlaust leitt bekkinn i gegnum efn-
i, lika peir kennarar sem ekki hafa mikinn bakgrunn i békmenntakennslu. Eg tek petta
fram til aréttingar, ekki sist til ad peir sem annad hvort vita betur en ég eda telja sig gera
pad fleygi ekki leidbeiningunum i heilu lagi i ruslid.

Leidbeiningarnar eru einfaldlega st afurd sem ég stend uppi med eftir ad hafa kennt
bornum, unglingum og fullordnum békmenntalestur og skapandi skrif & ymsum nam-
skeidum i grunnskoélum, framhaldsskolum, Kvikmyndaskoéla {slands og Listahaskola
fslands. beer eru ekki teemandi og pvi myndi ég heils hugar fagna dbendingum um vid-
baetur.

Leidbeiningarnar skiptast i tvo hluta. 1 fyrri hlutanum eru ttundadar almennar adferdir
til ad vekja dhuga unglinga 4 bokmenntalestri og endurmdta hugmyndir peirra um lestur.
bar ma finna ymsar leidir sem haegt er ad nota i kennslustofunni og nyta sem heimaverk-
efni. [ seinni hlutanum er fjallad um hverja ségu fyrir sig, fyrst med stuttri utleggingu 4
efni sdgunnar og svo nokkrar spurningar sem metti leggja fyrir bekkinn i umraedum eda
heimaverkefnum.

Markmidid med pessu 6llu er ad fa hina ungu lesendur til ad leera muninn 4 pvi ad
endursegja sogu og ad greina efnisatridi hennar: Visanir, tdkn, myndir, liti, minni, hlid-
steedur, andstedur, hreyfingu og svidsetningu.

Um leid og €g dska pér gods gengis vil ég hvetja pig til ad lesa formala sjalfrar bok-
arinnar vel og vandlega — par er ymislegt gagnlegt ad finna.
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Fyrri hluti — almennar leidobeiningar

1. AJd lesa formala bokarinnar fyrir fyrsta timann

Eg hef mjog goda reynslu af pvi ad nota tofluna i skélastofunni sem sameiginlegan
lendingarpall fyrir hugmyndir og skynjun nemenda. Ad heyra ord eda sja pad skrifad
upp 4 toflu er tvennt olikt — og best er audvitad ad nemendur skrai sjalfir hja sér hug-
myndir og stikkord. Ein leidin er su ad alltaf pegar bekkurinn fer yfir sogur i tima séu
nemendur med blad og penna vid hondina. bPessa adferd vari hagt ad nefna ,,Ad hugsa
med hondinni* pvi ad sa sem skrair punkta hja sér pegar hann les skapar allt 60ruvisi
streymi hugsana en vid venjulegan lestur.

Gott er ad nota formalann sjalfan fyrir fyrstu textarynina. Spyrdu nemendur hvad
peim fannst um textann og skradu i fljotaskrift stikkord fra peim. Leyfou 6llum skod-
unum ad f4 plass 4 toflunni. Utkoman verdur full tafla af hugmyndum og likur eru 4 ad
ymsir sameiginlegir praedir komi i 1j6s — eins konar sameiginleg skynjun bekkjarins &
pvi hvad er adalatridi og hvad ekki.

Var formalinn skemmtilegur? Leidinlegur? Hvernig pa? Af hverju? Hverju ertu sam-
mala? En 6sammala? Hvad med toninn i formalanum? Er hann formlegur eda 1éttur?
Hefurdu sjalf(ur) lesid einhverjar smasogur? Hver er skemmtilegasta smasagan sem pti
hefur lesid? Hver er munurinn 4 skaldsogu og smaségu?

2. Lestrardagbdok sem nemendur skila inn i lok annar

bad er mikill munur a pvi ad lesa bok og ad lesa bok med blad og penna vid hondina.
Hvettu nemendur til ad nota petta verklag — sumir kennarar sleppa jafnvel lokaprofi og
lata naegja ad nemendur skili inn lestrardagbok. Par gildir ekki ad pu purfir ad fara vand-
lega yfir allar sidur i 6llum dagbokum, pvi ef pti sérd ad nemandinn hefur lesid ségurnar
a virkan hatt og medtekid paer er mikilvegu markmidi nao.

3. AOJ rzeda ad fyrra bragdi um lestrarvenjur

Adur en pt setur nemendum fyrir ad lesa sdgurnar er gott ad rada adeins um pa stad-
reynd ad margir eiga erfitt med ad lesa bokmenntatexta, eins og kemur fram hér i upp-
hafi. Fadu pa til ad rada lestrarvenjur, t.d. 4 Netinu, og hvernig sé lestur er hradur og
gjarnan yfirbordskenndur. Utskyrdu ad bokmenntatexti eins og smésaga sé allt annars
edlis en t.d. frétt 4 Netinu — ad smasaga s¢ meira eins og flokin og efnismikil heimasida,
par sem er ad finna fj6ldann allan af undirsidum og tenglum yfir i meira efni. FAdu nem-
endur til ad velta fyrir sér hveneer peir lesa sér til yndisauka og hvad mogulega trufli pa
vid lesturinn.

4. AJ nyta klukkuna til ad temja sér lestur — smatt og smatt

begar madur er ekki vanur ad lesa bokmenntatexta er audvelt ad verda eirdarlaus — hug-
urinn er ekki vanur areitinu og vill fara ad fast vid eitthvad audvelt sem hann er vanur
(eins og t.d. a0 flakka a Netinu). P4 er tilvalid ad nota klukkuna til ad setja sér mork.
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Tuttugu minutur af lestri geta fleytt manni langt inn i sméségu. Segdu nemendum ad
profa ad koma sér vel fyrir 1 nadi, stilla &minningu & simanum 4 tuttugu minatur og
akveda ad sama hvad hugurinn segir pa muni peir lesa pangad til klukkan hringir. Med
pessu moti minnka likurnar 4 eirdarleysinu og flottanum téluvert. Ef tuttugu minutur
duga ekki til ad klara soguna verdur bara a0 setja i gang adra timamelingu, strax eda
seinna sama kvold.

5. Ad nota pad kunnuglega til ad skilja pad nyja
Krakkarnir hafa pegar 1 h6fdinu 6grynni af stadalimyndum og pekkingu af personum ur
biémyndum, sjénvarpspattum og bokum. Spurningin ,,A hvad minnir pessi sogupers-
ona?* getur opnad flédgattir af skynjunum og einnig kveikt aukinn ahuga. begar peir
eru ad temja sér ad preifa & personum sagnanna getur ad sama skapi hjalpad ad styodjast
vid kvikmyndaarfleifdina (sem er til stadar, sama hvort okkur likar pad betur eda verr).
bu getur t.d. valid eina personu Ur sogu, skrifad nafn hennar upp 4 t6flu og bedid nem-
endur ad segja pér hvada leikari (islenskur eda erlendur) feeri med hlutverk hans ef gerd
yrdi mynd eftir sogunni. Pad er um ad gera ad skrifa 611 ndfnin upp a toéflu og leggja pau
svo fyrir bekkinn.

betta einfalda rad feer unglingana til ad mynda sér skodun & personum ségunnar — og
pad felur i sér skapandi og virkan lestur. Ef bt bidur pa um rokstudning fyrir aliti sinu
feerdu fram enn meiri dypt i paelingarnar.

6. AJd leyfa sér ad skoda pad sem ekki er sagt i sogunni — um hvad
rikir pogn?
bott sagan sé jafnvel efnismikil og itarleg koma aldrei allar stadreyndir fram 1 henni
med beinum hatti. ESli malsins samkvamt hefst saga alltaf 4 tilteknum timapunkti og
par med hefur lesandinn ekki beinan adgang ad forsdgunni. [ sumum tilfellum getur
smasaga jafnvel snlist meira og minna um atburdi sem attu sér stad adur en frasdégnin
hofst og pad er hlutverk lesandans ad skilja, i gegnum efnisatridi sdgunnar, hvad for-
sagan fol 1 sér.

Svipud 16gmal gilda um adra efnispaetti sdgunnar, ekki sist personur. Vid erum alltaf
a0 leita a0 meginprddum og reyna ad komast ad pvi hverju textinn er ad midla. Pannig
getur falist mikil merking i pvi ef sogupersona fjallar mikid um sumar personur en segir
ekki ord um adrar. Einfalt deemi um pad geeti hljomad svona: Ségupersona segir fra og
lysir mémmu sinni og pabba, yngri brodur, yngri systur ... en minnist ekki ordi 4 eldri
brodur sinn. P4 veri hagt ad segja ad um eldri brodurinn rikti dkvedin poggun, pvi ekki
er varpad 4 hann neinu ljosi. Pessu 16gmali er hagt ad beita a 611 efnisatridi sogunnar.

Til ad kjarna pennan 1i0 er gott ad hafa alltaf pessa spurningu i huga:

»Af hverju segir soguhdfundur fra pessu og pessu en ekki hinu og hinu?
Er pad med vilja gert? Er hann a0 reyna ad fela eitthvad?*
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7. AdJ skoda svidsetninguna i sogunni, hvernig leid hennar liggur og
hvadan sagan er sogo

bott saga sé ekki biomynd pa faerist svidsetning frasagnarinnar fra einum stad til annars.
Hun hefst kannski i verslun, faerist svo inn 4 heimili og endar i kirkjugardi. Stundum er
hoppad aftur i timann og komid til baka, stundum byrjar fraségnin i draumi, faerist svo
inn i raunveruleikann og sidan til hugleidinga um gaerdaginn. Og svo framvegis — mogu-
leikar hofundar med frasagnartaekni og uppréodun svidsetninga eru 6temandi.

betta skiptir okkur miklu mali pvi ad svidsetningin getur haglega falid i sér merk-
ingu fyrir sdguna. Hér gildir sama rannsoknarspurning og i 110 niimer atta:

»Af hverju segir soguhéfundur fra pessum adstedum en ekki hinum? Er hann
visvitandi ad sleppa vissum ,,millisenum*? Er hann ad reyna ad fela eitthvad?“

8. AJd komast ad eigin smekk med pvi ad bera saman ségur
Lattu nemendur r&eda um, pegar 1i0i0 er 4 veturinn, hvada saga peim fannst best. Hvada
saga var verst? Af hverju? Hvada efnisatridi gerdu pad ad verkum? Toénninn i soguhof-
undi? Tungumalid? Efni sogunnar? Himor? Drama? Eitthvad annad?

Med pvi ad krefja unglingana um rokstudning kallardu fram peirra eigin gagnrynu
hugsun, ekki sist ef peir fast til ad bera o6likar sogur saman.

9. AJ nota hraefnid sem sitt eigid

Sameiginlega hugarflugio 4 t6flunni verdur ad efnivid sem gaman er ad leika sér med.
Gefou nemendum 15 minttur 1 algerri pogn til ad skrifa sinn eigin skaldada texta undir
ahrifum fré stikkordunum a to6flunni, sméasogu eda 1j60 eda hvadeina annad. Einfold leid
til ad koma peim 1 gang er ad gefa peim forskrift, t.d. pannig ad sagan verdi ad byrja a
ordunum ,,Einu sinni var ...“, en po6 er ekki vist ad forskrift sé naudsynleg. Profadu lika
a0 gera pad sama en nu med dundrandi rokktonlist i eyrunum. Profadu klassiska tonlist
lika — utkoman geaeti komid & dvart.

10. Vettvangsferd til ad skilja muninn a yfirbordslestri og lestri med
eftirtekt
Sendu nemendur 1t af 6rkinni 1 20 minttur med ahold til ad skrifa. Gott er ad vera med
litla stilabok en A4-blad sem er brotid i fernt gerir sama gagn. Segdu nemendum ad
velja sér einhverja leid 1 ndgrenni skolans, t.d. dkvedna goétu eda gongustig. Gefdu peim
pau fyrirmeli ad ganga pessa leid, fram og til baka, eins haegt og peir mégulega geta.
Loturhagt. Lattu krakkana skra 4 blad eda i bok allt sem peir taka eftir, smatt og stort,
og ef einhverjar hugmyndir vakna 4 audvitad ad skra per lika nidur. Pessu ma likja vid
rannsoknarvinnu — peir eru ad leita ad visbendingum i umhverfinu.

Nidurstadan ur svona tilraun verdur ad 6llum likindum su ad krakkarnir koma til
baka og hafa tekid eftir alls kyns hlutum i sinu ndnasta umhverfi sem peir toku aldrei
eftir 4dur. Utskyrdu ad bokmenntalestur sé alveg eins — madur purfi ad vera med augun
opin og eyrun lika og ekki hlaupa i gegn heldur leyfa sér ad rolta, taka eftir og spyrja
textann krefjandi spurninga.
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13. Ad gaumgeaefa sogumanninn, viohorf hans og afstodu
Lesandi er 4 hverjum timapunkti algerlega & valdi einnar persénu — sdgumannsins sem
segir soguna. Allar upplysingar berast i gegnum hann. Og rétt eins og manneskjur eru
margbrotnar geta sogumenn verid misjafnir. Er sdgumadur areidanlegur? Segir hann satt
fr4? A hann hagsmuna ad gzta? Er hann hlutlaus? Eda er hann ad rugla i lesendum og
hafa ahrif 4 skynjun s6gunnar?

Afstada sdgumanns og aldur hans hefur lika ahrif. I pessu smasagnasafni er ad finna
nokkur 6lik demi um ségumann:

I gegnum eld og reyk: Ségumadur er émétadur unglingspiltur sem hefur lent i

undarlegum adstaedum.

Reioi: Sogumadur er unglingsstulka 4 barmi taugaafalls.

busund orda virdi: Sogumadur er unglingspiltur sem er ad reyna ad réttlaeta

gjordir sinar um leid og hann segir sdguna.

Isfolkio: Sogumadur er unglingsstilka sem er ad velta heiminum fyrir sér.

A timum sem pessum ...: Sogumadur er ungur madur i kringum pritugt.

Ljos leikur vio myrkur: Sogumadur er ung stulka, en vid getum ekki vitad hvort

htn er fimmtéan eda tuttugu og fimm ara. Aukaségumadur innan sdgunnar er

frenka stalkunnar, liklega a fertugsaldri.

,,Sonn saga ““: Sogumadur er ringlud unglingsstulka sem liggur & sjukrahusi eftir

mikid afall.

Elsku mamma: S6gumenn eru tveir — unglingsstilka og modir hennar — og peirra

skynjanir stangast verulega 4.
[ stuttu mali skiptir allt sem snertir ségumann miklu mali; 611 hans vidhorf til lifsins
hafa veegi. bvi er gott ad verja nokkrum tima i ad kortleggja sdgumanninn, afstodu hans,
areidanleika, aldur og vidhorf, ekki sist hvort hann stendur naerri atburdunum (segir sog-
una jafnodum eda fljott eftir ad atburdir sdgunnar gerast) eda hvort einhver timi hefur
11010 og hann segir sdguna i endurliti.

14. Ad skoda taknasupuna i ségunni
f lok formala bokarinnar er langur listi yfir hluti og stadreyndir sem gott er ad fylgjast
med vid lestur smasagnanna. Stadreyndin er si ad smasaga er lokud merkingarheild og
innan hennar er 6tal spennandi stadreyndir ad finna, stadreyndir sem segja sina sdgu,
sem segja sogu sdgunnar. I pessu samhengi skipta 611 smaatridi mali. I hvad er verid
ad visa, t.d. adrar bokmenntir, kvikmyndir eda samfélagid sjalft? Hvada efnisatrioi fa
athygli? Og hver fa ekki athygli? Um hvad er ekki talad? Hvad med andstedur og hlid-
stedur? Timaflakk? Tékn, s.s. kross eda fdna? Vorumerki? Liti? Svidsetningu ségunn-
ar? Hvar gerist sagan? Hvar byrjar hun? Hvert fer hun? Hvar endar hiin?

Og svo framvegis.
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Sértaekt um sdgurnar sjalfar

Gegnum eld og reyk cftir Adalstein Asberg Sigurdsson

Gegnum eld og reyk er nitimaleg utgafa af ,,strakur-hittir-stelpu“ minninu sem liklega
er pad algengasta i allri okkar menningu. Sagan hefst i draumi Dodda og i fyrstu mals-
greininni er forvitni lesandans vakin med pvi ad minnst er & bruna og einhverja dul-
arfulla Dionu, an pess a0 pad s¢ utskyrt nanar.

[ naestu malsgrein talar Doddi sjalfur um dhugamal sitt, kvikmyndun: ,,.Stimma ad og
fra, lata sjonarhornid rada hvernig eitthvad er sagt eda gefio til kynna.* bad er einmitt
bragdid sem hofundur ségunnar beitir 1 uppbyggingu hennar. Sagan hefst i eins konar
»summi* mjog nalegt sdgumanninum i fyrstu malsgreininni en dregur sig svo Ut i ad-
alatridin, baksdguna; sjalfa myndina.

Vid fdum ad vita ad Doddi er feiminn, 4 faa vini og er alitinn halfgert nérd. Hann
segir fra deginum sem hann hitti Dionu, spennandi og litrika stelpu. Hann lysir peirra
fyrstu kynnum og i 1j6s kemur ad Diana er adgerdasinni eda aktivisti, eins og pad er
stundum kallad; htin er ekki anaegd med astand mala i heiminum og vill nota motmaeli
af ymsum toga til ad koma peirri 6anagju 4 framferi.

Diana fer med Dodda i Grenid, sem er athvarf hustokufolks og adgerdasinna og
birgdast6d par sem pau geyma dot sem pau hafa hirt ur ruslagamum. Logreglan gerir
rassiu en Diana og Doddi né ad fela sig & medan.

Doddi 4 erfitt med ad gleyma Dionu, enda kvaddi hin hann med ordunum: ,,Bless,
seti myndatokustrakur®. Hann ranglar um bainn nestu daga, halfpartinn ad leita ad
henni. Eitt kvéldid kemur hann ad Greninu og pa stendur pad i ljosum logum. Doddi
reynir a0 komast nalaegt hisinu, badi til ad nd myndum af pessum atburdi og til ad at-
huga hvort Diana eda einhver annar sé parna inni, en pad heppnast ekki betur en svo ad
hann missir medvitund og pegar hann rankar vid sér hefur hann glatad myndavélinni.

Hann stendur pvi uppi med ekkert nema minningarnar; myndavélin er horfin, mynd-
irnar lika og Grenid onytt eftir brunann. Pad eina sem hann 4 eftir er ljoslifandi mynd af

Di6nu 1 huga sér.

1. A nokkrum st6dum koma fram visanir i ad pad sem Doddi upplifir sé ekki raunveru-
legt. Reddu vid nemendur hvad allar pessar visanir pyda:
,,Grenkoflotti kluturinn sem hun var med um halsinn gerdi pad ad verkum ad hiin
leit it eins og persona i sérstoku hlutverki.* (bls. 21). ,,Hét hun pa Diana eda var pad
kannski tilbuid nafn sem hljomadi betur en pad sem var hennar raunverulega nafn?
Dodds og Diana. Diana og Dodds.* (bls. 23). ,,betta var nastum eins og i biomynd.
Mér hefdi kannski 11010 betur ef pad sem var ad gerast hefdi blasad vid mér i fer-
kontudum ramma.* (bls. 23)

2. Hvad meinar Diana med pessum ordum sinum?
»Heyrou, vid tokum patt 1 alls konar 6l6glegum adgerdum an pess ad pad fatta pad
sjalf. A hverjum degi.“ (bls. 25)
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3. Hvad segja eftirfarandi ord um stodu listamannsins gagnvart
samfélaginu?
,Enn og aftur fékk ég a tilfinninguna ad ég vaeri mun oruggari i a0 handleika mynda-
vél en ad umgangast folk.* (bls. 30).

4. Pad er réttur allra a0 motmeela oréttleti, en hversu langt er réttleetanlegt ad ganga?
5. Berdu malsnidid i pessari sogu saman vid malsnidid 1 ,,S6nn saga“.

6. Notadu ordin fasistar, heimsvaldasinnar, adgerdasinnar, andspyrna, anarkistar,
hustokufolk og rassia til ad opna umradu i bekknum.

Reidi eftir Audi Jonsdottur

[ pessari smasogu er fjallad um kunnuglega en flokna hluti; samsettar fjolskyldur,
hjonaskilnad og ahrif hans 4 unglinginn Kotlu. Svidsetningin er afar einfold: Katla, sem
er i nfunda bekk, er i sundi ad vetri til med mémmu sinni og henni lidur vagast sagt
illa vegna pess ad pabbi hennar er ad flytja ut. Hiin 4 ad vera i skolanum, en mamma
hennar stakk upp 4 sundferd med ordunum: ,,Suma daga hattir veruleikinn ad virka.*
Til a0 beeta grau ofan 4 svart sér Katla strdkinn sem htin er skotin i kyssa adra stelpu i
barnalauginni. Og til ad gera hlutina enn verri kallar mamma Ké&tlu & pau og segir peim
a0 koma. bad vill Katla audvitad sist af 6llu.

Smam saman kemur i 1j0s af hverju pabbinn er fluttur Gt — mamma Kotlu hefur hald-
10 vi0 annan mann i heilt ar.

Katla lysir sjalfri sér sem feitri, asnalegri dottur med spangir og bélur, og sam-
anburdur hennar vid modur sina er uppspretta mikillar reidi. Hin er mjog upptekin af
pvi hversu 6mdguleg modir hennar er, pott hun sé vinszl og dad leikkona.

bratt fyrir alla reidina rofna allar flodgattir hja Kotlu pegar mamma hennar segir ad
htn sé falleg og knusar hana (bls. 51). Pa faer lesandinn lika paer upplysingar ad mamma
Kotlu hafi bara verid ari eldri en hun pegar hun vard 61étt (17 ara) og ad ,,pabbi* Kotlu
s¢ ekki liffreedilegur fadir hennar. Pannig matti segja ad hin vaeri ad ,,missa“ annan
pabbann Ut ur lifi sinu, sem skyrir ad hluta hin sterku vidbrogd vid skilnadinum: Katla
oOttast a0 missa pennan ,,gervipabba“ Ut ur lifi sinu, pvi honum beri engin raunveruleg
skylda til ad umgangast hana. Ungur aldur mémmunnar getur lika skyrt barnaleg og
yfirbordskennd vidhorf hennar, a.m.k. virdist samud hofundarins hallast 1 pa attina.

Eftir fremur latlausa og raunsaja frasogn endar sagan 4 einhverju sem verdur ad
kallast heimsendamynd: ,,Allt brotnar heegt, hradar, hratt, skyndilega er havadinn erandi
pegar pusund glerbrot hrynja & stéttina, rétt 4dur en slimgreen fl60bylgja drekkur pau i
sig.”

Endirinn er fremur opinn og 6ventur, en getur po vel skilist sem rokrétt framhald af
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mikilli angist K&tlu, sem upplifir fjolskyldulif sitt hrynja 4 sama tima og unglingssjalfs-
myndin hristist og skelfur. Eins og hiin hugsar sjalf: ,, { dag er ég ekki lengur barn.“

1. Modir Kétlu er freeg og vinsal leikkona en hun virdist vera veikburda, barnaleg og
osjalfstzed. I frasogninni kemur fram ad badi Katla og pabbi hennar virdast hafa
gegnt vissu uppeldishlutverki gagnvart médurinni. Hvada ahrif hefur pad 4 samskipti
hennar og Kotlu?

2. Sagan er s6g0 fra sjonarholi Kotlu og 1 gegnum hennar vidhorf. Lysingin 4 mémm-
unni er allan timann mjog grimmdarleg, eins og hun geri ekkert rétt og eins og Katla
fyrirliti hana og hati. [ lok s6gunnar faum vid svo ad sja nyja og umhyggjusama
hlid & mémmunni sem passar ekki vid fyrri lysingar. Vio faum lika ad vita ad hin
var sjalf bara unglingur pegar hun atti Kotlu. Hvernig breytist skynjunin gagnvart
mommunni vid pessar breytingar?

3. Skodadu lj6draena notkun & tungumalinu 1 pessari sogu. Finndu demi um sterkar
1lj6dmyndir.

4. 1 sogunni er pvi laumad ad i gegnum utvarpid ad von sé 4 reglulegum jardskjalftum
a Reykjanesskaganum (bls. 42). Getur verid ad endirinn & sogunni sé ekki hug-
arburdur Koétlu heldur raunveruleiki? Hvada merkingu hefur nafn Kétlu 1 pvi sam-
hengi?

busund orda virdi eftir Bjorn Braga Arnarsson

bessi smasaga byrjar 4 keimlikan hatt og sagan Gegnum eld og reyk eftir Adalstein
Asberg; badir hofundar byrja i nutid, midla vissum upplysingum til ad vekja forvitni les-
andans og fera sig svo yfir i ad segja sdguna.

Sagan er demisaga um stundarbrjalaedi, mistok og eftirsja, auk pess ad fjalla um
einelti, bedi rafrent og lifreent. SOgumadurinn er formadur nemendafélagsins og virk-
ar fremur heilsteyptur, jardbundinn og heidarlegur. Samt hefur hann gerst sekur um pa
vafasomu hegdun ad taka nektarmyndir af Juliu, stelpu ur bekknum hans, og fyrir slysni
rata paer & Netid. Vid tekur mikid einelti gagnvart Juliu par sem myndirnar ganga manna
a milli. Eineltio stigmagnast og endar grimmilega a arshatid nemendafélagsins. bar
gripur sdgumadurinn inn i med afgerandi hatti og endar i raun sem hetja i augum skoéla-
félaga sinna — ekki sist Juliu. Pannig er hann kominn i p4 floknu stodu ad vera skotinn i
Juliu, hafa oroid valdur ad 6llum hennar vandredum, en a sama tima hennar helsti tran-
adarvinur og hetja.

Sjalf sagan hverfist um bréf sem sdgumadur reynir ad skrifa til Jaliu par sem hann
ttskyrir mal sitt og bidst afsokunar. I gegnum s6guna birtast i skaletrun butar tr bréf-
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inu, sem eykur nokkud 4 frasagnargildid. Hofundur er nokkud éberandi hlutlaus i sinni
afstodu gagnvart atburdunum, hann tekur sér aldrei stodu til ad fordema pad sem gero-
ist og hefur yfirh6fud ekki skodun a samfélaginu sem sagan gerist i. bPetta skapar visst
tomaram og hlutleysi sem letur lesandann alfarid um ad leggja dom a atburdina.

1. Sagan endar 4 opinn hatt pvi vid faum ekki ad vita hvort sogumadur sendir bréfid eda
talar vid Juliu. Imyndadu pér nokkrar Gitgafur af pvi hver nzsta framvinda verdur.

2. 1 sogunni eru allir nafngreindir — nema ségumadur. Hvad veldur pvi? Hvada ahrif
hefur pad & s6guna?

3. Hvada merkingu hefur titill sogunnar?

Isfolkid eftir Gerdi Kristnyju

bessi saga leggur af stad an bakgrunns eda frekari utskyringa — hiin virdist gera rad fyrir
pvi ad lesandinn s¢ alveg inni { malum ségupersonanna. Tonninn er fremur prakkaraleg-
ur og sdgumadur notar adsteedurnar sem fjallad er um til a0 fella dom yfir samfélaginu
sem umlykur soguna. Petta ma bera saman vi0 séguna Pusund orda virdi, en par er
sogumadur algerlega hlutlaus og blatt afram. Hér stigur hofundur itrekad fram med lys-
ingar sem koma upp um hans eigin skodanir. Pad er a engan hatt 6videigandi, en setur
afgerandi kerulausan og kaldhadinn svip 4 alla frasdgnina.

brjar stalkur fara i heimsokn til peirrar fjordu (,,eins og vitringarnir prir til fundar vid
Jestibarnio®) vegna pess ad hun 4, ad sogn, engar vinkonur. Petta er undarleg heimsokn,
farin 4 einhvers konar gdédgerdarforsendum. Enda reynist stemningin pvingud og vand-
redaleg og engin stulknanna veit almennilega hvernig hin 4 ad vera.

Sagan fjallar 6drum praedi um stéttaskiptingu, eda ad minnsta kosti hugmyndina um
olika stodu stétta, en hun fjallar lika um medvirkni unglingsins sem vill vera eins og
vinkonurnar — vill ekki vera 6druvisi. Petta kemur gloggt 1 1jos 1 heimsokninni til stelp-
unnar pegar sogumadurinn finnur til skyndilegrar samsvorunar vid ,,Sunnu® og henni
gefst taekifeeri til ad teygja sig 1 att ad henni og tengjast. Hiin gerir pad p6 ekki, af otta
vid hinar.

Heimsdknin hrerir upp 1 sdgumanninum og hun attar sig 4 pvi ad hin og ,,Sunna“
eru mjog likar. Svo likar ad pegar heim er komid getur hun ekki sofnad — htin imyndar
sér ad ,,Sunna‘“ s¢ komin inn i hennar eigin dagdraum um hljomsveitina med strak-
unum i bilskirnum og ad 4 einhvern hatt s¢ hiin meira spennandi og @sandi en hun sjalf.
»dunna“ dgnar pannig viokvemum draumaheimi sgumannsins.

1. Hlustadu 4 lagid Dancing Barefoot med Patti Smith og taktu sérstaklega eftir text-
anum. Er eitthvad 1 honum sem gefur frekari visbendingar?
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2. Skoodadu lysingu sdgumannsins 4 afengisneyslu fodur sins 4 bls. 72. Hvada tdkn eru
notud til ad lysa henni?

3. Finndu demi um pad pegar skodanir sdgumanns smitast i gegnum textann. Gott
deemi er pessi lysing a husi ,,Sunnu®: ,,pad glampadi a stridsgrodann i skeljasand-
inum og ibuarnir mattu svo sannarlega pakka uppivodslu Hitlers fyrir bogadregna
stofugluggann® (bls. 75).

4. Hvad vitum vid um stéttaskiptingu 4 fslandi? En i 68rum 16ndum? Er stéttaskipting 4
fslandi i dag?

5. Hvad med visanir i [sf6lkid? Stelpan sem paer heimsaekja segist stundum imynda sér
ad hun sé Sunna i [sfélkinu. Kannadu malid.

6. Geturdu imyndad pér hvad myndi gerast nast ef petta hefdi bara verid fyrsti kaflinn
i skaldsogu? Fer sogumadur aftur ad hitta ,,Sunnu*“? Laetur hun drauminn um hljoém-
sveit retast?

A timum sem pessum lzerirdu ad lifa & nyjan leik eftir Gudmund J. Oskarsson

bessi dramatiska smasaga er 6venju rik af [j6dreenum texta og pvi er hun vel til pess
fallin ad kenna nemendum um slikan texta. Ekki er Gr vegi ad bera hana saman vid sog-
una busund orda virdi — hversu latlaus og blatt afram st saga er midad vid pessa.

[ gegnum alla s6guna skina vidhorf ségumannsins og hvada augum hann litur heim-
inn — i stad pess ad lysa atburdum hlutlaust notar hann myndlikingar og hlidstedur og
fullyrdingar um lifid og tilveruna. Utkoman er saga sem segir, med einfaldri svidsetn-
ingu, fra dramatiskum vimuefnavanda og andlati ungs manns og pvi hvernig folk bregst
a o6likan hatt vid frafalli astvinar. Hin [j60raena vidd textans beetir fyrir hina einféldu
svidsetningu svo um munar.

Sogumadur lysir pvi hvernig hann fer i kistulagningu Danna fraenda sins. Tveimur
dogum sidar fer hann 4 danssyningu med karustunni sinni og par, an pess ad fatta pad
almennilega sjalfur, fer hann 1 gegnum hid raunverulega sorgarferli. Hann hugsar til
kistulagningarinnar, minnist atrida r @sku peirra Danna og pess pegar peir hittust sidast
undir 6pagilegum kringumstaedum.

bannig verdur danssyningin midpunktur sorgarinnar, enda er henni stillt upp sem
hlidstedu vid pa ,,syningu‘ sem kistulagningin var, og 4 heimleidinni verdur sdgumanni
orda vant. Til ad utskyra tilfinningar sinar verdur hann ad stydja sig vid lag sem hljémar
ur utvarpinu: Times like These med hljomsveitinni Foo Fighters.

1. Taktu eftir pvi hvernig 1j6s spilar stort hlutverk & pessum svidsetningum: I kistulagn-
ingunni, 4 danssyningunni og i bilnum 4 leidinni heim.
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2. Gerdu lista yfir allar svidsetningar sogunnar, lika par sem gerast i endurliti, og veltu
fyrir pér edli peirra.

3. Skodadu textann vid lagid Times like These. Hvad segir textinn um sdgumanninn og
lidan hans?

4. Hvada vidhorfum um fikla og fikniefnaheiminn kemur ségumadur 4 framfzri i s6g-
unni?

5. Sagan er uppfull af frumlegum og lifandi myndlikingum og myndmali. Skodadu
hvernig hofundur notar myndmal til ad audga sdguna.

Ljos leikur vid myrkur eftir Kristinu Helgu Gunnarsdottur
bessi smasaga stingur nokkud i stuf vio hinar sdgurnar i bokinni; tonninn i henni er
fornari og hun krefur lesandann um einbeittan lestur.

Sagan fer fram 4 tveimur svidum; freenkurnar sitja og huga ad saumaskap og 4 med-
an segir modursystirin litlu fraenku sinni séguna af fadingu moédur peirrar sidarnefndu.
bad er hatidlegur blaer yfir frdsdgninni, en po fer lesandinn 4 tilfinninguna ad petta sé
saga sem hefur oft 40ur verid sogd; eins konar helgiathdfn peirra tveggja. Frasdgn moo-
ursysturinnar hefur lika yfir sér godsagnakenndan og @vintyralegan bla, og pvi er edli-
legt ad spyrja sig hvort hun sé€ buin ad skreyta sdguna 1 gegnum aranna ras. Pad sem ytir
enn frekar undir petta er su stadreynd ad 1 sogunni er adeins talad um modur stalkunnar
i patid, og ekki erfitt ad draga pa alyktun ad hun sé latin.

[ stuttu méli vaeri haegt ad segja ad sagan snerist ad mestu um sorgina, edli hennar
og hvernig hiin var orjufanlegur hluti af lifi folks fyrr 4 6ldum pegar ekki var hagt ad
ganga ut fra lifinu sem gefnu. Sagan bydur lika upp 4 krefjandi hugleidingar um edli til-
verunnar, einkum par sem fjallad er um hid svokallada ,,sdlnasafn & himninum®.

Einnig geeti verid gaman ad velta upp pelingum um edli tilverunnar fyrr 4 61dum,
adur en nutima samskiptataekni kom til sdgunnar. Eitt demi um pad er pragandi bidin
eftir lekninum pegar mddirin er i bradri lifsheettu vid barnsburd.  Sagan er floknari
en adrar sogur i bokinni og ekki r vegi ad skipta bekknum nidur i hopa sem taka fyrir
afmorkud efnisatridi hennar.

1. Hvada merkingu hefur titill ségunnar? Hvada 1j6s leikur vid hvada myrkur? Visar
titillinn 1 fleiri en eina att?

2. Modursystir sdgumanns segir pessa dramatisku sdgu mjog 6hikad og blatt afram.

Getur verid ad petta sé ekki i fyrsta skipti sem fraeenkurnar fara i gegnum pessa fra-
sogn?
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3. Hvada merkingu hefur sumardagurinn fyrsti i sdgunni? Hvad er stalkan ad fara ad
gera 4 sumardaginn fyrsta sem er svona mikilvaegt?

4. Hvar er mamma stulkunnar i ségunni?

5. Berdu saman sdgupersonurnar og afstodu peirra til lifsins og sorgarinnar.

,S0Nnn saga" eftir Mikael Torfason

[ ,,Sannri sogu“ faum vid gott demi um dareidanlegan sdgumann. Strax i titlinum birtist
fyrsti efinn (titillinn er innan gaesalappa) og i fyrstu linum sdgunnar birtast stadhafingar
og efasemdir beint i kjolfarid (ég veit alveg hvad ég var ad gera ... en samt ...).

Forvitni lesandans er vakin med sterkri og 6raedri byrjun. Svo tekur vid kafli par sem
lesendur eru avarpadir (i fleirtdlu) og sidar i sogunni kemur fram ad ségumadur veit ad
sagan er @tlud unglingum par sem freendi Holmfridar (Mikael?) skrasetur soguna og
notar hana 1 kennslubodk (bls. 109). betta myndar sérstakt trinadarsamband vid lesendur
bokarinnar (einkum pa sem eru 4 unglingsaldri) en 4 sama tima vekur pad spurningar
um traverdugleika Holmfridar. Hversu sonn er pessi saga? Er htiin 10% uppspuni? 50%?
99%? betta er skemmtileg vidd, ekki sist vegna pess hvernig petta kallast 4 vio bok-
menntir almennt. bar vakna gjarnan sému spurningar hja lesendum um hversu ,,s6nn*
frasognin er; hversu mikid hofundur byggi 4 eigin reynslu og svo framvegis.

Sjalf sagan er nokkud flokin og fjallar um eiturlyf, ofbeldi, vaendi, handrukkanir
og almennt um svartari hlidar samfélagsins eins og vid pekkjum pad. Almennt er tonn
Holmfridar Gt i samfélagid, fjolskylduna og sjalfa sig neikvaedur, og kannski ekki ad
undra ef allt sem hun hefur lent { er satt og rétt.

A vissan hatt er Holmfridur i hlutverki bodbera réttlatisins — pegar engin tGrraedi
virdast fyrir hendi laetur hun Nonna Wium berja pabba Beggu og htn gripur til sinna
eigin rada pegar i bilskarinn er komid og henni verdur ljést ad mennirnir tveir &tla ad
misnota hana kynferdislega. Sagan endar an eftirsjar af hennar halfu.

1. Skodadu visanir i sogunni: Holmfridur Juliusdottir, Superman/Clark Kent, Idol og
fleiri.

2. Skodadu eftirfarandi tilbuning Holmfridar. Er petta jafnvel lysing 4 draumsyn henn-
ar? ,,Vid mamma bium 1 midbanum med karastanum hennar sem vinnur a Ras eitt
og pykist vera otralega gafadur. Hann er bokmenntagagnrynandi og talar ofsalega
hafleygt mal. Hann hatar Facebook og MSN og les bara bakur og vill ekki vid séum
med sjonvarp 4 heimilinu.*

3. Holmfridur fer sinar eigin leidir pegar hun sér ekki Gt ar oréttletinu. Er pad sem hin
gerir sidferdilega rétt?
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4. Skodadu malsnid sdgunnar; hvernig Holmfridur segir frd og hvernig unglingarnir
tala. Profadu ad endurskrifa hluta sdgunnar & 6dru malsnidi, t.d. med malsnidi omm-

unnar.

Elsku mamma eftir Yrsu Sigurdardottur

[ pessari sogu kvedur vid 6venjulegan ton, pott ekki sé petta i fyrsta skipti sem notast

er vid bréfaskipti til ad segja sogu. Hér birtast okkur tolvupostsamskipti Diddu, sem er
14 ara, og modur hennar. Didda er i sveit sumarlangt 4 medan mamma hennar einbeitir
sér ad ritgerdarskrifum. Bréfin segja sina sogu um per breytingar sem hafa att sér stad a
sveitabylum landsins og lika ymislegt um pad hve erfitt modirin & med paer breytingar.
Sagan er meinfyndin og ekki 6liklegt ad muni hlakka i ungum lesendum vid lestur henn-
ar og greiningu.

[ stuttu mali verdur modurinni um og 6 yfir fréttum af pvi hvernig hlutirnir ganga
fyrir sig 1 sveitinni. Stelpan er matulega karulaus yfir pvi og gerir litid Gr dhyggjum
modur sinnar. bad hvarflar jatnvel ad lesandanum ad Didda yki frasagnir sinar til ad
koma blodinu af stad i modur sinni.

Hofundur neer, i gegnum bréfaskrifaformiod, ad koma ad fjolmoérgum kostulegum 1ys-
ingum 4 lifinu 1 nitimasveit, auk pess ad tefla saman atokum 4 milli kynsléda, pott pau
atok séu alltaf 4 vinalegu yfirbordi. Gratbrosleg angist modurinnar skilar sér vel til les-
andans og Didda kemur honum fyrir sjonir sem blatt afram og skemmtileg stelpa sem
nytur lifsins og tekur hlutunum eins og peir eru, 4 medan mamman engist og skelfur.

Einn bodskapur sogunnar geeti verid sa ad erfitt sé fyrir foreldra ad koma pvi pannig
vid ad bornin laeri af peirra eigin reynslu — ad bornin purfi sjalf ad vega og meta 1ifid og
tilveruna og reka sig 4 i furdulegum adsteedum.

[ einu bréfanna kemur fram ad karlmenn hafi fyrir misskilning fjolmennt 4 sveitabae-
inn, ad pvi er virdist til ad kaupa einhvers konar kynlifspjonustu. betta er vidkvaemt
umraeduefni en mikilvaegt. Hér gefst teekiferi til ad reeda vendi vid nemendur, hvort
pad sé réttletanlegt, hvort peir telji ad pad vidgangist o.s.frv. Kennarar verda a0 meta
bad sjalfir hvort peir treysti sér i reeda malefnid vid nemendur sina og hvort hopurinn sé

tilbtiinn 1 malefnalegar umradur.
1. 1 upphafi sogunnar kemur fram ad simtaekid 4 banum er bilad eda tynt og pvi verda
madgurnar ad vera i sambandi i gegnum télvupost. Hvada dhrif hefur petta 4 pad

hvernig samskipti madgnanna proast? Geturdu imyndad pér 1ifid an gemsa?

2. Atok 4 milli 6likra tima koma itrekad fram i ségunni, t.d. 4 milli flisfatnadar og ull-
arfatnadar, Kaupfélags og Hagkaupa. Finndu fleiri demi um slikt.
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3. [s6gunni er visad itrekad i samskipti kynjanna, badi hja mannfolkinu (i tilburdum
Rognvaldar og tilraunum hans med kinverskt kynpokkalyf) og hja dyrunum (par
sem kotturinn flyst yfir & naesta be til ad vera nar ledunni og gradhesturinn Sveipur
kemst i kynpokkalyf Rognvaldar). Demin eru miklu fleiri: Finndu sem flest deemi
um visanir af pessu tagi og skodadu hvernig paer verda komiskar i medforum hinnar
saklausu Diddu.

4. Skodadu hvernig Didda notar natimalegar visanir til ad utskyra mal sitt, t.d. Angel-
inu Jolie og Latosedla.

5. I sogunni fijolmenna karlmenn til bondans pegar Rognvaldur auglysir évart SEX
BEDS 4 bondabanum. Adsdknin er strax g6d. A hverju 4ttu gestirnir von?
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