Ur riki nattarunnar
Ofreskjur
Orstutt um myndbandid: Ofreskjur valda okkur 6hug hvort sem [ eru i hugarheimi okkar eda arjéatli i

nasta nagrenni. | myndbandinu er fjallad um tengingar milli godsagna og néttdrunnar og hvernig
sérhvert dyr getur ordid ad éfreskju — allt eftir fvi hvert sjonarhornid er.

Efnispradur: Flestar sdgur um 6freskjur eiga upphaf sitt i nattdrunni. Hér er fjallad um hradileg
skrimsli i godsdgum og [j6dsdgum og hvada raunverulegu skepnur kunna ad hafa ordid kveikjan ad
sbgunum. Nae allar jédir eiga godsagnakenndar sagnir um orma og eru sléngur oft dhrifamestu
Ofreskjurnar, endafull astadatil ad 6ttast [ee far sem sléngur drepa 30-40.000 manns arlega. Af 1500
tegundum af sporddrekum eru 50 tegundir hattulegar og minnsti sporddrekinn er svo eitradur ad hann
getur drepid mann. Edlur eru margbreytilegar alitinn og med margvislega haéileika. Sumar edlur eru
mj6g 6gnvekjandi Gtlits en skortir greind til ad fylgja fvi eftir a medan adrar, svo sem komododrekinn,
getur drepid folk og geitur. Sjoskrimsli verda dgurlegri eftir [vi sem farid er ameiradypi. Sé midad
vid fjolda mannslata af véldum 6freskna leikur enginn vafi & hvadadyr hlytur nafnbétina 6freskjaalra
tima. A 10 sektndna fresti deyr madur af voldum malariu sem moskit6flugan breidir Gt.

M arkmi d/meginvidfangsefni:

—Ad édttasig apvi ao utlit lifveraer ekki endilega matikvardi a hve hattulegar f2e eru

— Ad skiljaad ein tegund getur verid fada annarrar tegundar en 6freskja feirrar fridju

— Ad geta nefnt dami um hvernig meinlausar lifverur hafa med [réun likst eitrudum lifverum eda
komid sér upp 68rum ognvaalegum vornum til ad komast af

— Ad attasig a hugsanlegum fyrirmyndum ad 6freskjum

Helstu atridi og hugtok:
—kongulae

— sporddreki
—edlur

— komododreki
—dilaskrimgli
—dreki

— saghreistursnadra
— pythonsléngur
—vampira
—Dracula

—Loch Ness-saskrimslid
—netluhvelja
—hékarlar
—glersnékur

— Ufsagrylur
—krékadilar
—bréd
—rykmaurar

— stungufrumur

— hagapi
—kamelljén
—filedla

—sléngur
—méteitur

— stori hvithafur
—grébjorn
—moskitéfluga
—veirur og syklar

Hugmyndir ad verkefnum
— Finna daei um dyrategundir sem eru fyrirmyndir ad 6freskjum
— Bera saman ymsar “ 6freskjur” med tilliti til hve mérgum ménnum [ee bana arlega

— Leitauppi sagnir af islenskum 6freskjum og skrimslum



—Buatil sinaeigin o6freskju. Skilgreina hvernig og hverjum hin er hattuleg, varnarhatti hennar,
felubining, vopn o.fl.

Til umradu:

— Er mogulegt ad til séu stérvaxnar dyrategundir ajéroinni sem ekki hafa verio uppgétvadar af
moénnum ennfA?

— Hvada lifvera (dyr) framleidir banvamasta eitri6?

— Risaedlur hofdu ekkert ad Ottast. Hvad er étt vid med fvi?

— Hvernig er méteitur vid sléngubiti buid til?

— Af hverju er liklegraad til séu éfundnar dyrategundir i sj6 en &landi?

—Hvadadyr eru talin vera 6freskjur framtidarinnar og af hverju?

— Er madurinn 6freskja i augum einhverralifvera?

Tengsl vid namskra:

Um hlutverk og edli néttaruvisinda: visindaleg fekking; sagavisinda; visindi, tani, samfélag; vidhorf
til umhverfis, nattdru og visinda

Ur jardvisindum: jérdin i alheimi

Ur lifvisindum: erfdir, adlégun, réun; tengsl lifverainnbyrdis og vid umhverfi sitt

Tengsl vid namsefni:
Lifandi verdld

Nattdran allan arsins hring
Nattaruverkefni

Titill &frummali: Monster

pydandi og fulur: Gudni Kolbeinsson



