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Inngangur

[ pessu kennsluefni sem hér fer & eftir eru hugmyndir ad verkefnum sem unnar eru ut fra
barnabdk. En margar barna- og unglingabaekur eru vel til pess fallnar ad leggja grunn ad
skemmtilegu namsefni. Valin hefur verio bokin Sagan af blda hnettinum eftir Andra Snee
Magnason sem hlaut islensku barnabékaverdlaunin arid 1999. I kennsluefninu er ahersla
16g0 & a0 sampeetta namsgreinar eins og lifsleikni, natturufreedi, islensku, leikreena tjan-
ingu og upplysinga- og teeknimennt. Reynt er ad tengja vidfangsefni bokarinnar vio
reynsluheim nemenda og byggist adferdin einnig a nyjum aherslum i kennslu meo ahrif-
um upplysingateekninnar. Verkefnio er hvatning héfundar til kennara til ad nota vel skrif-
adar og vandaodar sdgubeekur vid barnakennslu. Booskapur héfunda er otrulega fj6lbreytt-
ur og imyndunaraflio storkostlegt. Hér er komio a framfeeri adferd sem er fjolbreytt og
skemmtileg beedi fyrir kennara og nemendur. Hun hvetur til lestrar og er gott teekifeeri til
a0 kenna bérnum aod vinna saman i hopi. Efnid byggist a4 prenns konar hugmyndafreeoi
sem gefur svigrum fyrir allt petta.

Fyrst skal nefha hugsmidahyggjuna sem gerir rao fyrir ad nemandinn sé virkur i nami og
noti pekkingargrunn sinn til ad bua til nyja pekkingu i samreemi vio proskasvio sitt. Nem-
andinn beetir pannig ofan & fyrri pekkingu sina. Samkveemt hugmyndum hugsmioahyggj-
unnar er hlutverk kennarans ekki lengur freedandi heldur frekar leidbeinandi & faglegan
hatt 1 pekkingarleit nemandans. Kennarinn spyr spurninga sem vekja eiga nemendur til
umhugsunar, hvetja pa til gagnrynnar hugsunar og dframhaldandi rannsékna & efninu
sem reett er um.

[ annan stao er i efninu tekid mid af fjélgreindakenningu Howard Gardners sem gerir rdo
fyrir pvi ad greind mannsins sé sett saman ur atta eda fleiri jafngildum greindasvidum.
Gardner skiptir pessum svidum niodur i atta frumflokka eda greindir sem eru: Mdlgreind,
rik- og steerdfreedigreind, tonlistargreind, likams- og hreyfigreind, rymisgreind, samskipta-
greind, sjdlfspekkingargreind og umhverfisgreind. Pessar greindir proskast & mismunandi
hatt og & olikum tima hja hverjum og einum. beer eru samtengdar, b.e. ef ein greind proast
pé proskast hinar einnig. Kenning Gardners rennir stodum undir kennsluefnio par sem
gert er rao fyrir a0 einstaklingar leeri & 6likan hatt eftir pvi hvada greindasvio eru sterkust
hja peim. Sémuleidis bregdast einstaklingar misvel vid kennsluadferdum. I efninu eru not-
aodar fjolbreyttar kennsluaoferodir og pad undirstrikar einnig einstaklingsmun nemenda og
mikilveegi pess a0 koma til mots vio parfir hvers og eins. Pao er einnig mikilveegt fyrir
kennara a0 gera sér grein fyrir ad nemendur eru 6likir og ad hann leggi efnid pannig fram
ad pao hofoi til sem flestra. Efnid bydur upp & marga moguleika til vinnu einstaklinga og
samvinnu hopa par sem einstaklingar nyta heefileika sina til ad hépurinn nai a0 ljuka
verkefni sinu.

[ pridja lagi er i efninu studst vid kenningar Loris Malaguzzis { Reggio Emilia. Hugmynda-
freedi Malaguzzis byggist a4 kennismidum eins og Dewey, Vygotsky og Piaget. Malaguzzi
sagoi a0 bérn hefdou hundrad mal en 99 veeru tekin fra peim. Hann rékstuddi pessa full-
yroingu meo pvi ad bérn hafi meodfeedda heefileika til ad lesa umhverfi sitt med 6llum
skilningarvitum og afla sér fr60leiks og pekkingar sem er margfalt floknari en almennt
hefur verio talid. Vio lestur og upplifun békmennta meetti samkveemt pvi eetla ad einstak-
lingar tulki peer a olikan hatt og ad pad orvi jafnframt imyndurnarafl peirra. Malaguzzi
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lagoi aherslu & ad nemendur féi ad gera tilraunir og/eda rannsoknir. Hvad barnio skodar
og hversu vel pad skodar hlutina veltur allt & vitsmunaproska pess. Skynjun barnsins
tengir hlutina saman. Pao er leitt afram til lifandi og skapandi hugsunar.

Markmio

Markmio pessa kennsluefhis er ad:
2 sampeetta namsgreinar barnanna og mynda pannig heildarsyn
a viofangsefnio og skapa um leid pekkingarnet innan ndmshopsins

& koma til mots vio olikar parfir barna midad vid proska og heefileika
hvers og eins

& horfa til hugmyndaaudgi, frumkveedis, fjélbreytileika, skdpunarkrafts hugans,
rokleikni og siofreedi medal nemenda

Lifsleikni
Verkefnio hefur pad ad markmioi i lifsleikni ao:
& skapa adsteedur til a0 vinna meo vidfangsefhi lifsleikninnar

& kenna bérnum a0 virda o¢likar skodanir, tilfinningar, og vidhorf
og reekta meo pvi gagnkveema virdingu og umburodarlyndi

£ studla a0 sjalfsteedum vinnubrégdum i nami

Namsgreinin lifsleikni feer sérstaka athygli i verkefninu. Sifellt er verio a0 krefja nemendur
okkar um aukna abyrgo og sjalfsaga sem mikilveegt er ad lifsleikninamsgreinin innan
skolans taki avallt mio af. Tilfinningar ségupersona, sdgulegt samhengi, lausnir vanda-
mala o.fl. voktu upp ba hugmynd sem verkefnio byggist 4. Me0 lestri barnab6kmennta i
kennslu koma upp umraedur um viofangsefni lifsleikninnar. Sum peirra eru erfio viofangs
og geta einnig verio vidokveem einstékum nemendum. bad getur pvi audveldad vinnuna ad
koma med sdgu par sem fjallad er um lik vidfangsefni. bad getur vakio nemendur til um-
hugsunar um ymislegt, allt fra einst6kum ordum upp i ad hjalpa peim a0 skilja adsteedur
og fyrireetlanir sbguperséna.

Upplysinga- og télvutcekni
Markmio verkefhisins i upplysingateekni er ao:
2 byggja upp teekni- og upplysingaleesi barna

2 bjalfa nemendur i vinnubrégdum meo adstod teekninnar

f skélum eru gerdar til kennara kréfur um notkun upplysingateekninnar i kennslu og peer
eru sifellt a0 breytast. SOmuleidis er haegt ad tala um ad ndmio hja nemendum breytist.
Kennslan er smam saman ao feerast fra pvi a0 vera bein ,freedsla“ par sem kennarinn
gegnir pvi meginhlutverki ad kenna hopi nemenda pad sama & sama tima i pad ad verda
nam nemandans sjalfs. Beiting upplysingateekni og t6lvunotkun er verklag sem setur svip
sinn & allar greinar pjoolifsins. Pad er pvi naudsynlegt a0 slik teekni og slikar vinnuaoferoir

SAMPATTINGARVERKEFNI MED SOGURAMMA - SAGAN AF BLAA HNETTINUM /A NAMSGAGNASTOFNUN



skipi videigandi sess 1 grunnskélanum. Kennsla og nam & 6llum namssvioum skoélans parf
aod taka mio af pvi. Pa0 er mikilveegt ad kennarar velji leioir a0 markmioum einstakra
greina me0 pao i huga a0 um leid og nemendur 60list feerni og pekkingu & viokomandi
namssvioi 60list peir einnig reynslu og feerni i peim vinnubrégdum sem best eru hverju
sinni.

f Adalnamskra grunnskola eru sett fram markmio i upplysinga- og teeknimennt og er etl-
ast til a0 greinin sé fléttuo inn i kennslu og nam i 66rum namsgreinum. Skolinn sjalfur a
hins vegar a0 skilgreina hvernig hann hyggst néd pessum markmidum innan einstakra
namsgreina. Markmioum Adalnamskrar 1 upplysingateekni er skipt i fjora efnispeetti télvu-
notkunar. Peir eru:

Viohorf, tolvulcesi, beiting télva og teekniskilningur

& Viodhorf. Nemandinn kynnist méguleikum télvu- og upplysingateekni i nami
og starfl pannig ad hann geti motao eigin vidhorf og geti séd hvernig teeknin
nytist i réttu samhengi vio viofangsefnin.

2 Tolvuleesi. MeO pessum efnispeetti er stefnt a0 pvi a0 kenna nemandanum
a0 beita tolvu- og upplysingateekni.

2 Beiting télva. Meginahersla i pessum efhispeetti er 4 ad nemandinn 60list
reynslu af a0 beita télvuteekni vio leik og storf. Nemandi, sem hefur 6olast

reynslu af a0 beita télvu, getur betur fengist vio ny vidfangsefni meo télvunni
a0 eigin frumkveedi og pannig vidhaldid pjalfun sinni.

& Teekniskilningur. Efnispatturinn midar ad pvi ad auka skilning nemandans
a pvi hvernig tolvuteekni virkar og gera honum mégulegt a0 meta og skilja
moguleika hennar og takmarkanir (1999;12)

Eflitid er & adra hluta Adalnamskrarinnar kemur fram ad upplysingateeknin er fléttud inn
i peer & ymsan hatt. Nemendur eiga a0 geta utbuio einfold likén, aflad sér heimilda, gengio
fra texta i télvuteeku formi, nytt sér gagnabanka og ymis télvusamskiptaform svo eitthvad
sé nefnt. A pad ekki sidur vid verklegar greinar en boklegar. Verkefni sem petta er vel til
bess fallid ad koma til moéts vid pessi markmio en p6 meo hlidsjon af proska hvers og eins
nemanda.

Natturufreedi
Markmio verkefhisins i natturufreeoi eru ao:
2 nemendur verdi medvitadir um ahrif solarljoss & lifid & joroinni

2 skapa me0 nemendum heildarsyn & planetuna joro

2 nemendur pekki ad jordin er hluti af storu solkerfi

2 gera nemendum grein fyrir hreyfingu jardar og mismunandi vedurfari
2 kynna fyrir nemendum samspil mannsins og méour jardar

2 nemendur geri sér grein fyrir helstu einkennum lifvera og lifsskilyroum peirra
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Bokin Sagan af blda hnettinum gefur tilefni til umreedna og verkefna tengd natturunni a
afar filbreytilegan hatt. I Adalnamskra grunnskola er bent & ad bérnum er tamt ad bera
saman og greina a milli 6likra einstaklinga, dyra og plantna. Natturan tengist reynslu-
heimi peirra og daglegum veruleika. Rétt er ad yta undir forvitni og dhuga nemenda a
fyrstu arum skolagéngunnar.

Islenska
Markmio verkefnisins i islensku er ao:
& efla dahuga barna a boklestri med almennu nami

& efla dahuga & bokmenntum
2 leera a0 byggja upp frasdgn i ritun

2 bjélfa frasagnarlist og ritun & skipulegan hatt,
meod goodum efhistokum og vondudu malfari

2 pjalfa med nemendum feerni i ritun ut fra heimildum
meo pvi a0 leera ad greina adalatrioi fra aukaatrioum

& nemendur leeri ad draga rétt til stafs og pjalfist i a0 stafsetja rétt
2 nemendur pekki pulur

2 nemendur audgi ordaforda sinn og styrki malfar sitt

Flest born 60dlast lestrarfeerni a yngsta stigi grunnskoéla og pvi ber ad varast ad gera rad
fyrir ad pau geti tileinkao sér nyja pekkingu i gegnum flokio lesmal. Mikilveegt er p6 a0
teekifeeri séu nytt til ad auka ahuga nemenda 4 lestri og tjaningu almennt og med aukinni
lestrarfeerni og ritun aukast sidan namskroéfurnar. Verkefnin gefa tilefni til ymissa
frasagna, endursagna og utdréatta texta auk annarra tjaningarforma s.s. leikreennar
tjaningar.

Leiklist
Markmio verkefhisins i leikreenni tjaningu og leiklist er ao:
&2 kynna fyrir nemendum fjélbreyttar tjaningaraoferoir

2 vekja dhuga og vitund barna 4 barnaleikritum
& kynna fyrir nemendum tengsl bokmennta og leikverka
& efla tengsl skolans vio leikhus

2 kynna nemendum form leiksyninga, undirbuning beirra s.s.
leikmyndahdnnun, buninga, féroun, lysingu, leikmuni, ténlist
og leikhlj60, leikstjorn ofl.

Olikir tjaningarmiolar og tjaningaradferdir eru vidfangsefni sem naudsyn er ad reeda
meoal barna og tenging slikra verkefna vio leikhus er sprottin upp fréa peirri hugsun.
Tungan er grundvéllur allrar listar en leiklistin felur einnig i sér margvisleg hughrif
sem beekur geta adeins tjad ad takmdorkuou leyti.
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Skipulag verkefnisins

Sagan af blda hnettinum myndar pann ramma sem verkefnin byggjast a. Verkefnin eru
sett upp 1 pennan ramma, sem audveldar yfirsyn kennarans yfir verkefnin auk pess sem
hann getur beett vid eda sleppt verkefnum allt eftir pvi hvad hentar. Sumir kjésa a0 hafa
nemendur med i radum vid verkefnaval, en pao fer allt eftir pvi hvada kennsluaodferodir
kennararnir nota.

Nemendur taka virkan patt meo pvi a0 lesa og/eda hlusta & einn kafla ségunnar i einu.
Nemendur vinna tiltekin verkefni tt fra ségunni samkvaemt medfylgjandi skipulagi. 1
hverjum kafla eru dregnar fram lykilspurningar sem nemendur leitast vid a0 fa svor vio.
Verkefnin gefa einnig tilefni til ymiss konar samvinnu og verkaskiptingar. Til a0 byggja
upp upplysingaleesi og teeknileesi parf skipulag kennslunnar a0 einkennast af ymsum patt-
um. Svona sampeett verkefni er heegt ad vinna innan bekkjar eda i samvinnu vio adra
bekki eda arganga. Pa er skynsamlegt ad hafa samrao vio adra kennara i tima. Ef margir
bekkir eda argangar vinna me0 sama vidfangsefni & sama tima parf a0 fara fram samstarf
vio stjornendur viokomandi skola. Til ad mynda er heegt a0 setja upp fyrirfram skilgreind-
an timaramma & stundaskra arganganna sem fara eiga i pessa vinnu og jafnvel timasetja
bad 4 skéladagatali skolans. { steerri skolum myndast hugsanlega teymi kennara um verk-

efhid, sem taka ad sér skipulagningu.

Namsmat

Namsmat er i formi simats par sem kennarar fylgjast stoougt meo st6ou og framférum
nemenda an pess po a0 leggja fyrir hefdobundin skrifleg prof. Namsmat einskoroast pvi
ekki vio pekkingarmarkmid heldur neer pad til annarra patta einnig. Deemi um namsmat
i hopvinnu, einstaklingsvinnu, samvinnu og einstokum feernipattum ma t.d. setja upp a

eftirfarandi hatt:
Markmio/atferli Byrjandi 1 stig I framfor 2 stig Fullfeer 3 stig Meistari 4 stig Samtals stig
Hoépur/einstakl. Fer ekki eftir Leitast vio a0 fara Fer eftir Fer eftir
fer eftir fyrirmeelum eftir fyrirmeelum fyrirmeelum og fyrirmeelum og
fyrirmaelum og leidbeiningum | og leidbeiningum | leidbeiningum en | leidbeiningum &
og leidbeiningum nema ad mjog en er ekki alveg ekki & skipulagoan hatt.
takmorkuou leyti. | fullfeer um pao. skipulagdan hatt.
Samvinna Hoépur/einstakl. Hoépur/einstakl. Hoépur/einstakl. Hoépur/einstakl.
vinnur ekki vel vinnur vel og vinnur mjég vel og| vinnur afar vel
og a i erfioleikum leitast vid ad skiptir jafnt med | og 6ll vinnubrégo
meo ao fota sig dreifa vinnunni. sér verkefnunum samvinnu til
og skipta meo sér Viroa framlog og reedur vio a0 fyrirmyndar.
verkefnum. og skodanir stjorna umreedum
hver hja 6orum. og fa fram niour-
stéour sem allir
geta seett sig vio.
Netnotkun Hoépur/einstakl. Hoépur/einstakl. Hoépur/einstakl. Hoépur/einstakl.
og dnnur vinnur 6skipulega | vinnur nokkud vinnur skipulega vinnur framur-
upplysingaéflun vio upplysinga- skipulega vio vio upplysingadflun| skarandi vel vid
6flun og reedur upplysingaéflun og hefur gott vald | upplysingadflun
ekki vio a0 greina | og hefur pokkalegt 4 a0 greina og hefur einstak-
aodalatrioi fra vald & a0 greina aodalatrioi fra lega gott vald & a0
aukaatrioum. aodalatrioi fra aukaatrioum. greina adalatrioi
aukaatrioum. fré4 aukaatrioum.
batttaka einstak- Tekur patt i Tekur oftast patt Tekur patt Tekur fullan patt
linga 1 umreedum umreedum aod i umreedum en i umreedum. i umreedum og
litlu leyti. p¢ ad litlu marki. synir gott fordeemi.

Mikilveegt er ad namsmatio sé leidbeinandi og hvetjandi fyrir nemendur og ad nemendur
fai upplysingar um leiodir til a0 beeta arangur.
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Sampeettingarverkefni meo soguramma
Namsgreinar: Lifsleikni, natturufreeoi, islenska, myndmennt, upplysinga- og teeknimennt og steerofraeoi.

Sagan af blaa hnettinum eftir Andra Snae Magnason

Hofundur kennsluverkefnis: Bergpora borhallsdottir

VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

1

Einu sinni var
blar hnéttur ...

Fiorildi
Natturufreeoi

Upplysinga- og
télvuteekni

Steerofraeoi

Myndmennt

Allir

Teikna og lita fiorildi
& gleerur og hengja
upp 1 stofu eda
i gluggaruour
Eda teikna, lita og
klippa fiorildi sem
brotin eru saman i
mioju og hengd 1 loft

Ahorf

Hlustun

Hlustun
Umreedur
Synikennsla
Myndbandssyning

Heimildanam

Fylgisioa 1

Fiorilda-
myndir & gleerum
eOa pappir ef vill

Fylgisiour 2-4

Litir, gleerulitir, skeeri,
band, tyggjolim og
heftari

Freedslueftni um
fiorildi m.a.:

http://www.nams-
gagnastofnun.is/
pdf/eyewitness/
fidrildi.pdf

Nettengd télva
Leitarvefir s.s.
http://www.leit.is

Fiorildaflug
i kennslu-
stofunnil



http://www.namsgagnastofnun.is/pdf/eyewitness/fidrildi.pdf
http://www.leit.is
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

2.
Sagan hefst

Steinar og
morgeesir

Natturufreeoi

Allir

Hlustun

Tina eda koma
med stein a0 heiman
sem peim finnst
merkilegur. Geeti
verio peirra 6ska-
steinn

Finna heimildir um

morgeesir, steina og

steinas6fn. Setja upp
steinasafn bekkjarins

Teikna, lita og skrifa
um morgeesir

Lesa 2. kafla

Fara i gongu meo
bérnin til a0
skooda/finna steina.
Velja einn stein til ad
fara meo i skéla

Adstooda vio heim-
ilda6flun og uppsetn-
ingu & steinasafhi

Hlustun
Vettvangsferd

Spurningar:

Af hverju vard lifio
alltaf skemmtilegra
og skemmtilegra hja
Brimi og Huldu? Var
petta geimskrimsli
sem var komio
til peirra?
Hvaod eetli gerist
neest?

Bokasafn
Fraedsluefni um
steina og steinasofn.
Freedsluefni um
morgeesir og finna
upplysingar um mor-
geesir 4 internetinu

Nettengd tolva.
Leitarvefir s.s.
http://www.leit.is

Myndir og
skrif um
morgeesir

Oskasteinar
nemenda a
syningu {
stofunni
meoO smé
skrifum um
pa, hvar
peir fundust
og hver a4
hvaoa stein



http://www.leit.is

VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

3.

Geimskrimslio

Lifsleikni
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Allir
og 3—4
saman i

hopi

Hlusta og reeda
saman i hopi

Skra niourstéour a
blad eda i ritvinnslu-
forriti

Lesa 3. kafla
0g spyrja spurninga

Draga saman niour-
stéour hépanna

Senda upplysingar
heim til foreldra
a vinnuaeetlunum
um &hrif 6eeskilegs
sjonvarpsefhis 4 bérn

Hlustun og patttaka i
umraedum

Spurningar:
Hvao er martr6o?
Hvers vegna fa sumir
martroo?

Hvar voru 61l hin
bornin (13)?

Engin sérstok

Vitneskja
um hveneer
maodur feer

frekar
martréo en

annars.
Niourstéour

skrdodar a
veggspjald
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Il

VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

4.

Glaumur

Hvad er
skemmtilegt ad
gera?

Lifsleikni

Islenska

Upplysinga- og
télvuteekni

3-4
saman
{ hopi

Hugsa sér og skrifa
niour & blao atrioi
sem eru skemmtileg
i lifinu

Hlusta sidan a
kennara lesa 4. kafla

Utbtia eigin
nafnspjold. Upplys-
ingar mega vera
tilbuningur

Utskyra hvernig hop-
arnir eiga ad vinna

Lesa 4. kafla eftir
hépavinnuna og
dreifa nafhspjéldum
Glaums i bekknum

Leidbeina nemend-
um vio a0 gera eigin
nafnspjold & toélvu 1
ritvinnsluforriti eda
an télvu a blao. Leyfa
nemendum ao ljos-
rita og dreifa i
nokkrum eintékum

Hopumreedur
og skréning
nidurstadna

Hlustun

Eftir a0 nidurstéour
hoépa liggja fyrir er
gerdur samanburour
i félagi vido nemendur
a pvi hvao peim
finnst skemmtilegt og
hvad bérnunum
4 bla hnettinum
finnst skemmtilegt.
Skréa nidurst. (Word,
skjavarpi,
veggspjald)

Bl606 eda toélva med
Word ritvinnsluforriti
eda Power Point

Efni i nafnspjéld eda
t6lva tengd prentara.
Nafnspjold til ut-
prentunar.
Fylgisioa 5
Nota mé A4 og skera
sidan spjoldin nidur

Mismun-
andi hvao
okkur finnst
skemmti-
legt

Ekki alls
stadar eins

Vid erum
olik og hot-
um Olikar
veentingar
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
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VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

5.
Fiorildaduftio

Lifsleikni

[slenska

Upplysinga- og
télvuteekni

Allir

Skrifa s6gu 1 atburda-
bok (ritunarbok/
sogubok, eda & tolvu)

Tillaga a0 efni 1 s6gu:
»Ef ég
geeti flogio ...“

Lesa 5. kafla og
Spyrja spurninga.
Setja fyrir vinnu i

atburoabok (og/eda
vinna i ritvinnslu
a tolvu).
Atridi sem kennari
parf a0 fara i:
Uppsetning
Upphdf,
megnimdl
og endir.

Frdagangur og skrift

Hlustun

Frjéls ritun

Spurning i lok bls. 21
Hvert myndir pu
fljuga ef pu eettir

pess kost?

Atburdabok,
sbgubdk eoda tdlva
meO0 prentara

Skaldségur
eftir nem-
endur par
sem hug-

mynda-
flug peirra
hefur raoio

rikjum.

Hugsanlega

utprentadar
ur télvum
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

6.
Kvolda tekur
sest er sol

Hvad er leidin-
legt a0 gera og
hvao er pad sem
gerir sumt leio-
inlegt?

Lifsleikni

Upplysinga- og
tolvuteekni

3-4
saman
{ hopi

Hugsa sér og skrifa
niour & blao eda i
tolvu, atrioi sem eru
leidinleg i lifinu

Hlusta sidan a
kennara lesa 6. kafla

Vinna verkefni um
heilbrigoi

Heimildao6flun

Syna hvernig hop-
arnir eiga ao vinna.
Lesa 6. kafla

Leggja fyrir nemend-
ur verkefhi um heil-
brigdi sem tengja ma
namsefni i liffraedi.
T.d. reykingar eda
6nnur avanabind-
andi efni, likamsreekt,
ofbeldi — andlegt og
likamlegt o.s.frv

Reynir & hugmynda-
flug kennara i
efnisvali.

Fer eftir aldri
nemenda og jafnvel
adsteedum

Samstarf vio skola-
hjukrunarfreeding
aeskilegt

Hoépumreedur og
skréning nidurstadna

Hlustun

Eftir ad nidurstéour
hépa liggja fyrir er
gerdur samanburour
i félagi vio nemendur
a pvi hvao peim
finnst leidinlegt og
hvad bérnunum
& bla hnettinum
finnst leidinlegt,
sbr. 4. kafla

Spurningar:
Hvao er £SKA 4 eftir
bls. 25
Er gott a0 lata reena
sig eeskunni?
Hvernig getum vio
fordast a0 henni sé
reent og hvernig
férum vio vel meo
hana?

Blad eda toélva meod
Word ritvinnsluforriti
eda Power Point

Nettengd tolva.
Leitarvefir s.s.
http://www.leit.is

Bokasafh

Vitneskja
um ao
misjafnt er
hvad okkur
pykir
leidinlegt

Fer jafnvel
eftir stad og
stund.
Vitneskja
um ahrifa-
valda er
valda pvi
ad okkur fer
ao finnast
sumt leioin-
legt sem
aour var
skemmiti-
legt eda allt
i lagi



http://www.leit.is

WNNILLANH VY14 dV NVOVS — VIWAVINOQS GIN INIDIIIAIVONILLYdNVS

N7

NNONJOLSYNOVOSWYN

4"

VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

7.

Ulfur - dlfur

Natturufreeoi
Steerofraeoi

10% =1/10
Sky
Urkoma
Mengun

Allir

Gera falleg sky ur
baodmull sem verda
ao lokum ao
lémbum.
Fylgisioa 6

Einnig gera sky ur
dokkri ull
(i stao vindlareyks)
sem verda ao lokum
ao ulfum.
Fylgisioa 7

Lita einn tiunda-
hluta eda 10%.
Einnig geetu pau litad
20%, 30% o.s.frv.

Lesa 7. kafla.
Finna til efni og
adstoda nemendur
vid vinnu og upp-
setningu.

Syna hvernig blao er
brotio i 10 hluta og
lita einn peirra

Kynna fyrir nemend-
um ao einn hluti af
tiu er 10%. Fara ut

{ umreedur um
prosentur eftir dhuga
og virkni bekkjarins

Hengja viofangsefni
upp a veggi

Hlustun
Verkefnavinna
Synikennsla

Umreedur

Pappir i ymsum
litum

Lim
Svart tuss

Litir

Fylgisiour 6-7

Lamba- og
ulfasky upp
um alla
veggi. Ma
utfeera a
ymsa vegu
eftir aldri
nemenda

Présentu-
myndir/
takn

Sam-
peetting vio
alpj.legt
nattiruvis-
indaverk-
efni & vef

http://www.

globe.gov

Nanari
uppl.
johgud@

ismennt.is



http://www.globe.gov
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA
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EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

8.
Dularfulli
fnykurinn

Upplysinga- og
télvuteekni

Lifsleikni

Hreinleeti

3-4
saman
{ hopi

Reeda saman 1 hopi
um pao hvers konar
lykt er vond og g60

Skré nidurstédur a
blad sem skipt er til
helminga

Utbtia 4rédursspjold
tengd hreinleeti

Koma hépvinnu
af stad

Draga saman niour-
stédur um vonda og
gboa lykt a vegg-
spjald eda i télvu
(Word eda Pover
Point)

Lesa 8. kafla
Spyrja opinna

spurninga ur
kaflanum

Undirbua/finna
verkefni { eda upp
ur békum/namsbok-
um sem fjalla um
hreinleeti

Hlustun
Umreedur

Spurningar:
Hvers vegna f6rum
vio 1 bad reglulega?
Hvers vegna parf a0

pvo sér fyrir t.d.
sund, leeknisfero ...?

Veggspjold sem skipt
hefur verio til helm-
inga meo nidurstoo-
um um vonda og
gboa lykt a0 mati
nemenda

Beekur og adrar
heimildir um hrein-
leeti og mikilveegi
pess.

Sja t.d. Lif og leikur 1.

Janus Guodlaugsson
2001. bls. 17.
Namsgagnastofhun

Efni 1 &réoursspjold

Vitneskja
um ao
hreinleeti er
mikilveegt
heilsunnar
vegna

Félagslegur
pattur
hreinleetis
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

9.
Flugkeppnin
mikla og
buskinn i
fjarskanum

Lifsleikni

Natturufraeoi

Upplysinga- og
télvuteekni

A0 vera bestur!
Vinir

Fuglar: krékur,
geesir, kriur,
sulur, alftir,
ernir

OSON-lagio

34
saman i
hépi og

1+1

Hlustun

2+2
Finna heimildir um
fugla. Gera vegg-
mynd af fugli og
skrifa um hann.
Kynna fuglinn sinn
og gera jafnvel
verkefhi fyrir hina
nemendurna

Eignast leynivin

Skrifa gullkorn til
bekkjarfélaga sinna
allra (1+1)

Leita heimilda um
osonlagio. T.d. getur
eitt pario valio sér
pad verkefni i stao
fugls

Teikna/mala mynd
af solsetri

Lesa 9. kafla
Undirbua hépvinnu

Stjérna umreedum
og kynningum um
fuglana og 6sonlagio

Uthluta leynivinum
innan bekkjarins.
Nemendur draga

nafn ur potti

Kynna skrif &
gullkorni til
bekkjarfélaga

Ath. med samstarf
vid myndmennta-
kennara

Hlustun
Synikennsla
Umreedur

Paravinna

Efni i veggspjold meo
fuglum og 6sonlagi

Spurning:
Af hverju foru B. og
H. ad rifast, voru pau
ekki vinir?

Rifast vinir?

A0 reeda maélin og na
samkomulagi eda
miola malum eru

leioir til satta

Veggmyndir

Vitneskja
um pad
hvers viroi
pad er a0
eiga vin
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VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

10.

Vargtré
vindkold

Natturufraeoi

Lifsleikni

Upplysinga- og
teeknimennt

Planetur
Solkerfi
Arstioir
Sélarhringur
Ar

Timi o.fl.

Allir og
1+1

Hlustun

Umreedur

Teikna Brimi og
Huldu i skéginum

Lesa 10. kafla.
Spyrja opinna
spurninga

Syna tengsl solar,
jardar og annarra
hnatta - vitna t.d.
i stee. itarefnis-
beekurnar:
Merkurius, Venus,
Mars o.s.frv.

Byggja umreedur upp

eftir dhuga nemenda

og 6rva pé 1 hugsun

um petta efni.
Finna heimildir og
lata frjélst lesefni i
stofu sem tengist
pessu efni

Lata hugmyndir
peirra um solina og
manann og himin-
geiminn koma fram

Finna ma ymsa
vinnu tengda pvi ef
mikill dhugi vaknar

Hlustun

Umreedur

Beekur og adrar
heimildir um
solkerfio

Af hverju var Hulda

enn reid vid Brimi?

Af hverju kom sélin
ekki upp?

Hvar voru pau stédd?
Hvernig eetli peim
hafi 1idio 1 skdginum?
Af hverju purftu pau
ad verda vinir til ad
komast heim?
Eru solin og méninn
vinir?

Vitneskja
um
gildi vin-
attunnar

Vitneskja
um ao jéro-
in er ein af

morgum
planetum 1

solkefinu.

Joéroin er
hnéttur og

snyst um
sjélfa sig og

sélu.

Ymis hug-

tok tengd

solkerfinu
og tengsl
pess vio
arstioir og
alrar tima-
vidomidanir
okkar
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

11.

Grimmi
bjorninn

Natturufraeoi

Fossniour, regn-
bogi og fossuoi

Lifsleikni

Tilfinningar -
snerting

Upplysinga- og
teeknimennt

[slenska

Ténmennt

Allir

Umreedur

Vinna vid sameigin-
legt verkefhi, sem er
a0 bua til storan
teflonbrusa

Skrifa s6gu um pad
hvernig gekk a0 vera

teflon huoadur

Regnbogaljoo eda
saga

Séngur

Undirbua sameigin-
legt verkefni nem-
enda — a0 bua til
teflonbrusa.
Spyrja opinna
spurninga

Finna s6ngva um
regnbogann

Setja fyrir ad semja
1j60 eda sdgu
og/eda
finna slikt i ljodabok-
um og tengja pad
skriftarkennslunni

Fé& fram hja nemend-
um hugmyndir um
hvernig heegt er ad
bua til teflonbrusa

Hvada efni purfum
vio til a0 bua hann
til?

Spurningar:

Af hverju eetli
bjorninn segi ad
pau séu ekki bérn?
Hvad gerir bérn ao
bérnum? Hver
bjargadi peim?

Maskinupappir
Malning
Svart tuss

Hugmyndir fr4 bérn-
unum ao efni til ad
utbua brusa

Teflon uoda-
brusi

Teflon
huidaoir
nemendur
sendir heim
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

12.

Lodnar
konguleer
og eitraoar
attfeetlur
Natturufreeoi
Kénguleer

fslenska

bula
Skrift

Ténmennt

Allir og
1+1

Horfa & myndband
um kénguleer

Skrifa puluna bls. 44
i verkefnabdk og
myndskreyta. Eda
skrifa aOrar pulur um
kénguleer sem nem-
endur pekkja

Verkefhavinna um
kénguleer

Vinna vio sameigin-

legt verkefni sem er

kéngul6 og kéngulo-
arvefur

Séngur
bylja puluna bls. 44
daglega neestu daga

Undirbua mynd-
bandssyningu og
sameiginlegt verkefni
sem er kéngulo 1
kéngulodarvef uppi 1
einu horni stofunnar

Undirbua verkefna-
vinnu um kénguleer

Undirbua séng um
kénguleer t.d. 1 sam-
raoi vio tbnmennta-

kennara

Deemi um song:
,Paod var eitt sinn
kéngul6 sem hafoi
atta feetur, pvi purfti
hin ao ..*

Fleiri pulur, deemi:

~Kongulo, kdngulo

visadu mér & berja-
mc')“

Myndbandssyning
Synikennsla
Séngur

bekkio pio fleiri
pulur? Hvaoda?

Hvernig getum vid
pekkt kénguleer?

Textar
Myndband

Verkefni og kéngulo-
arvefur 1 bok eda &
vegg 1 stofu

Vefleidangur:
http://www.ismennt.
is/not/hbrynj/kongu

lo.htm/

Kénguloarvefur:
mennt.is/not/hrundg

/kongula-
er/index.htm

Ur samreemdu profi:
http://www.nams-
mat.is/prof/9907isl3.

pdf

Leikur:
http://www.is-
mennt.is/vefir/leik-
ir/yms-

irnam/konuglov.html

bula skrifuo
og mynd-
skreytt i
verkefna-
bok

Kéngulo 1
kénguloar-
vefihorni
kennslu-
stofunnar



http://www.ismennt.is/not/hbrynj/kongulo.htm/
http://www.ismennt.is/not/hrundg/kongulaer/index.htm
http://www.namsmat.is/prof/9907isl3.pdf
http://www.ismennt.is/vefir/leikir/ymsirnam/konuglov.html
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EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

13.
Fiorilda-
skrimslin

Leikreen tjaning

Natturufreeoi
Alskyjad

Myndmennt

Upplysinga- og
teeknimennt

Allir

Leika fero (bls. 47)
sbguperséna meo pvi
ad gera takn meo
héndunum, s.s. slé &
leer, klappa, stappa
e0a bua til leikrit
eda kyrrmyndir ur
ségunni

Vinna a0 sameigin-
legu malverki sem
inniheldur

gult tungl, svart
myrkur og rautt bl6o

Undirbuia meo
nemendum tékn fyrir
ferdalagio bls. 47
0g gera pau meo
bérnunum jafnéoum
og sagan er lesin

eda

leyfa peim ao leika
ferdina alveg eftir
peirra eigin tulkun

Ath. Samstarf vio
myndmenntakenn-
ara eda télvukennara
um gerd margmiol-
unarefhis

Hlustun
Umreedur
Leikreen tjaning
Spurning: Sér maodur
tunglio pegar

alskyjao er?
Hvar er tunglio pa?

Pappir
Malning

Upplysingar um
hvernig vinna méa
meo kyrrmyndir med
bérnum og adra
leikreena tjaningu,
sja Free0slupakka
freedsludeildar
bjoodleikhuissins
i heimildaskra

Malverk
eda marg-
midlunar-

verkefni

Leikrit
Leikin saga
og/eda
saga meo

leikhljooum

Kyrrmyndir
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VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

14.
Villtustu
villidyrin

Natturufreedi
Eldflugur

Upplysinga- og
télvuteekni

Allir

Oflun heimilda um
eldflugur

Skrao i verkefhabok
eoda 1 télvu (Word) og
myndskreytt

Gero eldflugna eftir
eigin hugmyndaflugi
meo adstod kennara

eda myndmennta-

kennara

Lestur & 14. kafla

Undirbtia heimilda-
o6flunina

Aostoda bérnin vid

gero eldflugna eftir

peirra hugmynd og
eftir heimildum

Heimildavinna

Verkleg vinna og
hénnun

Spurningar:
Hvernig gaetum vio
buio til eldflugur?

Af hverju kom
enginn og fagnaoi
peim?

Boékasafh
Nettengd tolva
Annao efni eftir

hugmyndaflugi
nemenda

Eldflugur og
fréoleikur
um peer.
Sett fram 1
verkefna-
bok eda a
veggspjold
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

15.

Draugaboérnin
Lifsleikni
[slenska

Steerofraeoi

Upplysinga- og
teeknimennt

Allir og
3-4 sam-
an i hopi

Skrifa upp skemmti-
leg 1j60 um fiorildi
og myndskreyta i
verkefhabok. Eda

vinna i t6lvu (Word)

Taka patt 1
umraedum

Finna ut hvad
100x100 er og koma
meo i skolann mynd
eoda hlut sem tédknar

svarid

Heimildavinna um
natthrafh, neetur-
gala, ledurblokur og
fleiri fugla sem vaka
um neetur

Heimildavinna um
lobuna

Brandarakeppni
Safna bréndurum
saman fra
nemendum

Undirbtia heimilda-
vinnu

Stjorna umreedum
um 100x100

Styra verkefnavinnu i
ljodum um fiorildi

Stjorna umreedum
um gildi pess a0 taka
vel & moti folki

Safna saman brénd-
urum fra nemendum.
Flokka brandara meo
peim og jafnvel setja

saman i bok

Heimildavinna
Verkefnavinna
Umreedur
Heimavinna
Keppni
Spurningar:
Hvada ahrif hefur
pad & mannfolk og

natturu ef sélin neer
ekki aod skina?

Boékasafh
Nettengd tolva
Verkefnaboék

Brandarasafn/bok

Veggspjold
unnin i
heimilda-
vinnunni
um dyr sem
sofa & dag-
inn en vaka
a noéttunni,
i viobot vio
hin sem
aour hafa
verio gero

Téakn fyrir
100x100
um alla

stofu

Gledi og
aneegjal?

Brandara-
safn og/eda
brandara-
bok
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

16.

Gleoi-Glaumur
brandarakarl

Lifsleikni
Hjéalpsemi

Allir

Taka patt i umreeo-
um um hjélpsemi
og a hvern hatt vio
getum veitt hjalp i
litlum og stérum stil

Gera eitthvert goo-

verk i skola, heima

eda annars stadar i
samftlaginu

Skra géoverk i t.d.
eina viku a par til
gert eyoublao

Stjorna umreedum og
tengja vid raunveru-
leikann

Fa nemendur til ad
koma med uppa-
stungu um paod
hvaoda géoverk pau
geta gert sem kostar
litla sem enga fyrir-
hofh, beedi i skolan-
um, heima og uti i
samftlaginu.
Fylgisioa 8

Kynna utfyllingu &
eyoublaoi.
Fylgisioa 9

Hlustun
Umreedur
Skréning gédverka

Ritun

Gooverk nemenda

Medvitund
um hjéalp-
semi og
gooverk

Samantekt
& gooverk-
um bekkjar-
ins i eina
viku &
veggspjaldi

Gagnleg
vefsloo:
http://www.
redcross.is/
template3.

asp?PagelD
=475



http://www.redcross.is/template3.asp?PageID=475
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

17.

Hver a sélina?

[slenska
Samlestur

Lifsleikni
Kosningar

Allir

Lesa saman ef'til er
bekkjarsett eda lata
nemendur lesa i
hoépum eda pa ao
kennari les fyrir pa

Kjésa um hvor hefur
rétt fyrir sér Hulda og
Brimir eda Gleoi-
Glaumur

Stjorna samlestri,
umraedum og
kosningu

Utbua eda lj6srita
atkveeOaseola

Samlestur

Kosning

Bokin Sagan af blda
hnettinum handa
sem flestum

Mioar fyrir kosningu.
Fylgisioa 10

Nidurstéour
kosninga




VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

18.

Kosningarnar
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14

Allir

Hlustun

Lesa 18. kafla

Hlustun

Umreedur

Niourstéour
kosninga
i bokinni og
nemend-
anna
bornar
saman




VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN

OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

19.
Bjorgunar-
veislan
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Allir

Hlustun

Leikur:
Fram, fram fylking

Finna spakmeeli, oro-

t6k og malsheetti sem

fjalla um paod ao vera

gbohjartadur. Skra a
litil spjéld

Lesa 19. kafla

Stjorna leik.
Valio standi um:
Steinhjarta - engir

vinir
Stalhjarta - Engar
tilfinningar

Stjorna umreedum

Hlustun
Umreedur
Leikur

Er heegt ad velja &
milli stélhjarta og
steinhjarta?

Geetu nemendur
hugsao sér a0 velja
um slikt?
Hvernig hjarta er
aeskilegast?

Umreedur
og meovit-
und um
pad aod gott
er ad vera
gboohjart-
aour

Orotak —
deemi:
~A0 ylja
einhverjum
um hjarta-
reeturnar®
o.fl.
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

20.
Sprengjan i
kassanum
Lifsleikni

Islenska

Natturufraeoi

Allir

Hlustun
Gera sdgu eda ljod
um pao ao lata
okkur ekki leioast.
Vitneskjan um pad
a0 eeskan er
dyrmeetasta efni
i heimi!
Vinna petta i verk-
efhabok eda a vegg-
spjald

Teikna mynd af foss-
inum, (fram komi
gnyr, uoi, regnbogi)

Lesa 20. kafla.
Aostoda vid sogu-,
ljodagerod og
teikningu

Eoa hafa samrao vio
myndmenntakenn-
ara eda télvukennara
um margmiolunar-
mynd

Myndlist

Innl6égn i gerd
olikra ljooa

Pappir
Verkefnabok

Hugsanlega gerd
boékar i ritvinnslu &
télvu eda i Publisher
sem grein i blaoi

Ljoo og
sbgur i
verkefna-
beekur eda
4 vegg-
spjold

Mynd

Askan er
dyrmeet!
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

21.
Stalhjartao og
steinhjartao

Lifsleikni

Allir

Hlustun

Lesa 21. kafla

Leyfa s6gunni ad

njota sin til fullnustu.

Stjérna umreedum
og leyfa nemendum
ad koma meo spurn-
ingar og tillégur ad
nidurstédum kaflans

Hlustun

Spennal
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

22.

Draumur
Gleoi-Glaums

Lifsleikni
A0 rdoda fram ur
vandamali

3-4
saman

Umreedur i hopi og
skréning nidurstadna

Stjorna umreedum

Hopvinna
Umreedur
Leysa mal (Problem
solving)
Spurning:
Hvernig gatu pau
uppfyllt drauma
Gleodi-Glaums og um
leid bjargao hjarta
Brimis?

Lausn
vandans
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

23.

Hans hatign ...

Lifsleikni

A0 skooda hug
sinn betur aour
en maour fram-
kveemir.

Upplysinga- og
tolvuteekni

Allir

Val:

Teikna, skrifa
ségu/ljod
(t.d. & télvu)
eoa fondra ylfrandi
ryksugu

Reynir & hugmynda-
flug og dhugasvio
nemenda

beir skoda hug sinn
og framkveema

Stjornun, adstod og
uthlutun verkefna

Frjalst val nemenda

Ymiskonar eftir vali

Ymiskonar
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VIDFANGSEFNI

BEKKJAR-
SKIPULAG

VINNA NEMENDA

VINNA KENNARA

KENNSLUADFERDIR

EFNI/GOGN
OG LYKILSPURNINGAR

AFRAKSTUR

TIL MINNIS

24.
Lokahof

Lifsleikni

Félagsstorf

Allir
3-4
saman

Taka patt i lokahofi
meo gullkornum
undir diskum og

heimatilbunum veit-
ingum par sem allir
leggjast & eitt vid ad
gera myndarlega
veislu.

Hoépar finna
skemmtiatrioi og
koma med sameigin-
legar tillégur ad
veislunni

Upplagt a0 lesa eda
leika upp ur brand-
arabokinni

A0sto0 vid undirbun-
ing og skipulag

Draga saman niour-
stéour hépanna og
skapa ur pvi nidur-

st6ou sem flestir eru

sattir vio

Skipta verkum milli
nemenda

Samvinnunam

Ymiskonar eftir sam-
komulagi

Fylgisioa 11 (ath. &
premur bl6oum)

Veisla
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Hugmyndabanki i framhaldi af lestri ségunnar:

& Menningarfero i leikhus & Islenska: Vinnio eigin leikgerd

& Umreedur um leiksyninguna (Veentingar fyrir syningu, form verksins, & Skooa leikhus og leikmuni
leikmyndahénnunin, lysingin, leikurinn, buningar, f6roun og hargreiosla, &7 Faleikara eda hofund ségunnar i heimsokn

leikmunir, tonlist og leikhlj6d, dhorfendur, almennar umreedur um verkio eftir 4) 7 Freedast um hofund verksins

& Myndmennt/handmennt: Hénnun svidsmyndar og buninga & Fraedast um leikstjérann eda leikara

Hagnyt hjalpargogn — vefsl4oir:

Adalnamskra grunnskola — leikreen tjdning
Freedsludeild bjooleikhtissins http://leikhusid.is/Forsida/THjodleikhusid/Freadsludeild THjodleikhusins/view.aspx

The Drama in Education Site http://www.kentaylor.co.uk/die/

Kennaravefur — leikreen tjaning http://www.creativedrama.com/

Leikjasafn http://expage.com/dc/musicthea/Classroomartsindex.html

Kennsludeetlanir http://www.childdrama.com



http://leikhusid.is/Forsida/THjodleikhusid/Freadsludeild_THjodleikhusins/view.aspx
http://www.kentaylor.co.uk/die/
http://www.creativedrama.com/
http://expage.com/dc/musicthea/Classroomartsindex.html
http://www.childdrama.com

Heimildir og énnur hjalpargogn
Adalnamskra grunnskoéla. 1999. Almennur hluti. Reykjavik. Menntamalarédduneytio.
Adalnédmskra grunnskola. 1999. Islenska. Reykjavik. Menntamélardduneytio.
Adalnédmskra grunnskoéla. 1999. Listgreinar. Reykjavik. Menntamalaraduneytio.
Adalnamskra grunnskola. 1999. Lifsleikni. Reykjavik. Menntamalaraduneytio.
Adalnamskra grunnskoéla. 1999. Ndtturufreedi. Reykjavik. Menntamélaraduneytio.
Adalnamskra grunnskola. 1999. Steerofreedi. Reykjavik. Menntamaélaraduneytio.

Adalnamskra grunnskoéla. 1999. Upplysinga- og teeknimennt. Reykjavik,
Menntamalaraduneytio.

Andri Sneer Magnason. 1999. Sagan af blda hnettinum. Reykjavik. Mal og menning.

Armstrong, Thomas. 2000. Fjolgreindir i skdlastofunni. Erla Kristjansdottir pyo.
Reykjavik. JPV utgéafa.

Bergpora borhallsdottir. 2002. Pad sem ég vil sjd...
http://www.eyjar.is/ beggath/skyn/sjonfor

Dix, Alan J. ofl. 1998. Human — Computer Interaction. London. Prentice Hall.

Freedsludeild Pjooleikhussins. 2002. Freedslupakki 1 — Jon Oddur og Jon Bjarni.
Reykjavik. Pjooleikhusio.

Hafsteinn Karlsson og Porsteinn Hjartarson. 1999. Upplysingatcekni [ skdlastarfi —
nyjar dherslur { kennslu. Handbdk. Reykjavik. Bokarhdfundar.

Ingvar Sigurgeirsson. 1999. Litrdf kennsluadferdanna. Reykjavik. Askan.

Karin Wallin. Bérn hafa hundrad mdl. 1988. bPydandi Adalsteinn Davidsson.
Reykjavik. Menntamalaraduneytio.

puridur Jéhannsdottir. 2001. Veidum menntun { netid. M.ed. — ritgerd vio KHI.
Reykjavik. H6fundur.

buridur Jéhannsdottir. 2000. BarnUng — Vefur um barna- og unglingabdkmenntir.
http://barnung.khi.is
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Fiorildi

Gera ma fiorildi a ymsa vegu. Bornin geta teiknao/skapao
sitt eigio fiorildi og litad pad eoda dregio upp a gleeru.

BoOrn geta fengio heimildir um fiorildi vida.
Hér er deemi um urklippu af mjélkurfernu.

Fidrildi
{slensk fibriidi eru ekki Ykia
skrautleg en annars stadar
i Evrépu eru pau mun lit-
feguiri. Fegurd peirra hefur
ef tit vill vakid hjg folki
skaldlegar kenndir pvf
nafngiftimar eru ekki sidur
N skrautiegar. Danir kalla
pau ti deemis ,,sumariugla® (sommerfugi), Englendingar
SSmidrflugur® (butterfly) og Spanverjar kenna pau vié
Mariu gudsmodur (mariposa), svo nokkur deami séu
tekin, Siik fitlbreytni | nafngiftum er harla 6venjuleg
pvi algengar dyrategundir bera allajafna skyld og
fremur einsleit heiti { peim evropsku malum sem eru
af hinni indéevropsku malazett. Naagir par ad nefna
ad ord eins og ,kéttur (islenska), ,cat® (enska)og
~gato” (spaenska) eru 6l skyld og byda Oll pad sama.
Eins og adur sagdi hefur
atlit fidrildanna hugsanlega
orsakad bessa fidibreyttu
nafnafldry bott ekkert sé
vitad um pad med vissu.
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Fiorildi

bessi fiorildi ma nota til deemis vio gleerufiorildagero.
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Fiorildi

bessi fiorildi ma nota til deemis vio gleerufiorildagero.
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Fiorildi

Pessi fiorildi ma nota til deemis
vio gleerufiorildagero.
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Nafnspjold

(4. kafli)

Nafnspjoldin ma t.d. ljésrita a pykkan pappir i lit.
Nemendur geetu ad auki buio til sin eigin nafnspjold.

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsolumaour
en adallega
droum2UPPFYLLINGAMADUR
0g GLEDIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsolumaour
en adallega
draumIUPPFYLLINGAMADUR
0g GLEPIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsélumaour
en adallega
dr2umIUPPFYLLINGAMADUR
0g GLEDPIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsoélumaour
en adallega
draum2UuPPFYLLINGAMADUR
0og GLEDIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsélumaour
en adallega

droumsuPPFYLLINGAMADUR
0og GLEPIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsdélumaour
en adallega

droum2UuPPFYLLINGAMADUR
0og GLEPIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Gefmmundsson

geimryksugufarandsélumaour
en aodallega

df@Umi’?UPPFYLLlNGAMADUR
og GLEDIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is

Glaumur Geimmundsson

geimryksugufarandsdélumaour
en adallega

df@UmQUPPFYLLINGAMADUR
og GLEDIGJAFI

GeimSM: 762-6845-9768-1589-1899-7586
Geimasimi:  351-6845-6555-8534-9519-2255
Geimsida: ~ www.glaumur.mm.is
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(7. kafli)

Skyjalomb

Nemendur klippa tit lambio og lima bémull a pao.
Ho6fud og feetur ma sioan lita. Afrakstur limdur a blatt karton A4.

SAMPATTINGARVERKEFNI MED SOGURAMMA - SAGAN AF BLAA HNETTINUM ZA NAMSGAGNASTOFNUN
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(7. kafli)

Ulfasky

Aenrendur kllppa ut ulfinn og lima ullarband a hann i briinum,
graum Qg/eba svortum lit. H6fuo og skott ma sioan lita.
Wfrakstur limdur a svart karton A4.
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(16. kafli)

Gooverk - syniseintak fra hofundi
Punktar fra 4. BP eftir umraeour um géoverk og hjalpsemi.

Heima: i skélanum: Fyrir samfélagio:
- taka til - taka tillit til fatlaora - gefa peninga til peirra
- bua til mat/nesti - taka tillit til peirra sem landa sem eiga i strioi,
- vaska upp eiga vio sjukdéma ao svelta eda vegna
- halda husinu hreinu strida sjukdéma i heiminum
- ganga vel um - hjalpa minni mattar - taka tillit til fatlaora
- rada skom - hjalpa 60rum ao leera og aldradra
- btia um rumio - lana 60rum - hjalpa pegar slys verda
- fara i sendiferoir - standa saman - grooursetja i natturunni
- taka til eftir sig - vinna saman - s4 1 nattarunni
- skura - vera jafng6o vio alla - ganga vel um umhverfio
- hengja upp/seekja pvott - syna tillitssemi - taka tillit til annarra
ut a snuaru - deila med 60rum - tina rusl
- tina rusl i gardinum - ganga vel um - hjalpa 60rum, t.d. gdmlum
- prifa gluggana inni - vera umsjonarmaour manni yfir gétu
- prifa gluggana uti - ganga vel um - safna lundapysjum
- passa yngri systkini - minna adra a og sleppa peim
- sla blettinn - hjéalpast ad - opna huro fyrir adra
- smida/mala meo foreldr. - annao: - fara 1 sendiferoir
- bera hluti t.d. i flutningum - heimseekja péa
- feera til hluti m/ 60rum sem eru einmana
- s6pa - annao:
- ryksuga
- purrka af
- annao:

SAMPATTINGARVERKEFNI MED SOGURAMMA - SAGAN AF BLAA HNETTINUM ZA NAMSGAGNASTOFNUN
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Steekkio upp i A3 til einféldunar (16. kafli)
A0 skra géoverk — hjalpsemi i eina viku
Nafn nemanda:
Manudagur brigjudagur Miovikudagur Fimmtudagur Fostudagur
Heima: Heima: Heima: Heima: Heima:

f skélanum: f skélanum: f skélanum: f skélanum: f skélanum:
Fyrir Fyrir Fyrir Fyrir Fyrir
samfélagio: samfélagio: samfélagio: samfélagio: samfélagio:

Gangi pér vel!

SAMPATTINGARVERKEFNI MED SOGURAMMA — SAGAN AF BLAA HNETTINUM
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(17. kafli)
Kosningamioar
Krossio vid pad | Krossio vio pad | Krossio vido pad | Krossio vid pad | Krossid vio pad
sem ykkur sem ykkur sem ykkur sem ykkur sem ykkur

finnst rétt.

finnst rétt.

finnst rétt.

finnst rétt.

finnst rétt.

finnst rétt.

Brimir
og Hulda
hafa rétt

fyrir sér

Gleoiglaumur
hefur rétt
fyrir sér ___

Skilio til
kosningastjora

finnst rétt.

Brimir
og Hulda
hafa rétt

fyrir sér

Gleoiglaumur
hefur rétt
fyrir sér ____

Skilio til
kosningastjora

finnst rétt.

Brimir
og Hulda
hafa rétt

fyrir sér ____

Gleoiglaumur
hefur rétt
fyrir sér ____

Skilio til
kosningastjora

finnst rétt.

Brimir
og Hulda
hafa rétt

fyrir sér ___

Gleoiglaumur
hefur rétt
fyrir sér ____

Skilio til
kosningastjora

Brimir Brimir Brimir Brimir Brimir
og Hulda og Hulda og Hulda og Hulda og Hulda
hafa rétt hafa rétt hafa rétt hafa rétt hafa rétt
fyrir sér fyrir sér fyrir sér fyrir sér fyrir sér
Glediglaumur | Gleodiglaumur | Glediglaumur | Glediglaumur | Glediglaumur
hefur rétt hefur rétt hefur rétt hefur rétt hefur rétt
fyrir sér fyrir sér fyrir sér fyrir sér fyrir sér ____
Skilio til Skilio til Skilio til Skilio til Skilio til
kosningastjora | kosningastjéra | kosningastjora | kosningastjora | kosningastjora
<
Krossio vid pad | Krossio vio pad | Krossio vio pad | Krossio vid pad | Krossid vio pad
sem ykkur sem ykkur sem ykkur sem ykkur sem ykkur

finnst rétt.

Brimir
og Hulda
hafa rétt

fyrir sér ____

Gleoiglaumur
hefur rétt
fyrir sér ____

Skilio til
kosningastjora
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[ FYLGISfD A 1]

(Lokakafli)

Ao skipuleggja veislu

Nemendur vinna 1 hopum. Umreedur.

Hver hopur skrair niour hugmyndir um hvernig skipta & verkum med bekknum og hvao
hver hopur & ad gera. Engin néfn nefnd 1 hopum.

Tegund veislu:

Skipulagsnefnd: (Kosning eda val. Hlutverk hennar.)

Skemmtinefnd/ir: (Kosning eda val. Hlutverk.)

Prautir/leikir/skemmtiatrioi:
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e FYLGISfD A 1]
(framhald)

Skreytingarnefnd: (Kosning eda val. Hlutverk.)

Skreytingar (Hvers konar — dukar, bléorur, musastigar, veggspjold o.s.frv.)

Tonlist:

Gestir: (Hvort og hverjir. Hafa parf i huga heildarfjélda gesta og adstaeour.)

Tiltektarhopur: (Kosning eda val. Hlutverk.)
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[ FYLGISfD A 1]
(framhald)

Booskort: (Hvort og hvernig?)

Dagskrargero: (Uppsetning og hvernig birt?)

Skraio hér paod efni sem pio purfio til ad geta haldio pessa veislu.

A0 lokum skilid pio pessu til kennararans sem fer yfir atridin
og reynir meo ykkar adsto0 ad komast a0 lokaniourstoou. G60a skemmtun!
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