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Kennsluhugmyndir med samnefndri mynd
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Hugmyndir ad spurningum fyrir einn og einn nemanda eda smaerri hopa

Hvad vissir pu um Sambiu 4dur en pu horfdir & myndina?

Hvad laerdir pu um Sambiu af pvi ad horfa d myndina?

Hvad myndir pu vilja vita meira?

Hvad er likt med lifi krakkanna i Sambiu og & islandi?

Hvad er olikt?

Hvad fannst pér ahugaverdast af pvi sem fram kom i myndinni?
Hvad kom pér a évart?

Ef pu aettir pess kost a0 fara til Sambiu, eins og Erna og Audur,
hvad myndir pu vilja gera?

Hvernig heldur pu ad Ernu og Audi hafi lidid a leidinni til Sambiu?
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Einnig maetti hugsa sér ad nemendur svorudu spurningunni: Hvad vitid pid um Sambiu?
adur en peir horfa @ myndina og leggja sidan fyrir pa hinar spurningarnar sem & eftir koma.

Verkefni fyrir litla hopa
Hafi®d landakort af Afriku vid hondina.

»  Finnid Sambiu og pa stadi sem Erna og Audur foru til.
»  Hvar i Afriku er Sambia?
»  Finnid hvada lond liggja ad Sambiu.
»  Hvad heitir hofudborgin i Sambiu?
»  Hvada hof liggja ad Afriku?
Bekkjarverkefni

Haegt er ad varpa medfylgjandi korti af Sambiu & stért blad eda maskinupappir og lata
sidan nemendur teikna, lita og klippa ut ymislegt tengt Afriku, s.s. dyr, félk, fot, hus,
farartaeki, gréour o.fl. og lima inn & kortid sem peir lita ad sjalfsogdu lika.

Menning og
skemmtanir

Hopverkefni

Tveir eda prir eru saman i hép og taka
einn hluta af hugarkortinu hér 4 eftir.
Peir safna upplysingum um pennan
patt ar myndinni, af Netinu eda ur
bokum og kynna fyrir hinum i hépnum
med peirri adferd sem peir kjosa; skrifa,
teikna, leika, dansa, syngja, bua til
gleerusyningu o.s.frv.
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Banyoka-Leikur fra Sambiu

Uppruna leiksins ma rekja til Bemba zettbalksins sem bjo par sem nu er Sambia og
sudurhluti Saire. Banyoka pydir,snakurinn” og hefur leikurinn sennilega orgid til vid ad
horfa & pessi dyr i nattdrunni.

Hvernig a ad leika?

1. Veljid leiksvaedi sem bydur upp a hindrunarbrautir, t.d. stora steina, snjoskafl eda annad
ef verid er utan dyra og vedur leyfir. Einnig ma bua til hindrunarbrautir innan dyra med
kdssum, stélum, pudum, dynum eda 6dru.

2. Bekknum er skipt i hopa. i hverjum hépi verda ad vera a.m.k.sex leikmenn.

3. Hver hépur myndar,snak” med pvi ad leikmenn setjast hver fyrir aftan annan med
feetur sundur og hendur & herdum pess sem er fyrir framan eda pa ad haldid er utan um
mittio.

4. Hver snakur hreyfir sig Ur stad og leikmenn mjaka sér afram med pvi ad halla sér fram
og aftur eda til hlidanna. Snakurinn ma syngja.

5. Markmid hvers snaks er ad komast fyrst i mark. En mesta fjorid i leiknum er ad komast
yfir hindranirnar sem verda a veginum - ad mjaka sér yfir paer eda fram hja peim an
bess ad snakurinn lidist i sundur.

6. Einnig ma fara i leikinn bara med einn snak og pa hverfur keppnispatturinn. [ stadinn
snyst leikurinn um ad fylgja peim sem er fremstur eda leidtoganum. Hann eda hun er
ho6fud snaksins og akvedur for, hvada hindranir & ad fara yfir og pess hattar. Ef hopurinn
er stor getur snédkurinn ordid bysna langur og pa er gaman fyrir leikmenn ad glima vid
nyja hindrun eda breytta stefnu 4 medan leikmenn aftar i r6dinni eru enn ad glima vid
fyrri hindranir.
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