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KVIKMYNDAGERD - HYAP VILTU BUA TIL i DAG?

Kvikmynd er sterkur midill til ad koma upplysingum a framfaeri. Almenningur hefur fram til
pessa fyrst og fremst verid i hlutverki neytandans pegar kemur ad pessum midli en ekki i pvi
hlutverki ad tja skodanir sinar og hugmyndir & pennan hatt. Taeknipréun sidustu ara hefur
aukid adgengi ad godum bunadi til ad bua til kvikmyndir og opnad nyjar leidir til midlunar a
pessu formi. betta hefur oréid til pess ad pad ad koma upplysingum fra sér & formi kvikmynd-
ar er ekki lengur adeins a feeri farra heldur fidldans.

pad er pé til litils ad hafa adgengi ad tjaningarmidli ef madur nytir hann ekki. Pad skiptir mali
aod vera vel ritfeer® & pann midil sem madur velur ad nota til ad koma hugmyndum sinum og
upplysingum & framfaeri. | kvikmyndagerd, ekkert sidur en i ritudu mali, er pad lykilatridi ad
upplysingar séu vel framsettar. AGalmarkmid pessa efnis er ad taka saman a einn stad upp-
lysingar sem geta hjalpad til vid ad na betra valdi & kvikmyndaforminu sem tjaningarformi og
midlunarteeki, pad er, ad gera pann sem nytir sér paer ,ritfaerari“ & kvikmyndamidilinn.

Um efnid

Pad namsefni sem hér um raedir er fidlbreytt safn namseinda um kvikmyndagerd en i hverri
namseind er tekinn fyrir mjoég afmarkadur pattur kvikmyndagerdar. Namseindirnar eru i formi
myndbanda og eru aetladar til utgafu a vef. Efnid hentar fyrir breidan aldur byrjenda i kvik-
myndagerd og getur nyst baedi kennurum og nemendum.

i islenskum skélum er & hverjum degi unni® med efni, hugmyndir, frasagnir og ségur sem

eru fyrirtaks fédur fyrir stuttmyndir, heimildarmyndir eda stutta paetti. bar ad auki eru algengir
simar og spjaldtolvur fyrirtaks upptokutaeki fyrir hljod og mynd auk pess sem haegt er ad fa
hugbunad i pessi teeki sem gefur notandanum moékuleika & ad fullvinna styttri myndbénd og
senda pau fra sér. Allar hefdbundnar bordtdlvur og fartélvur koma med einféldum hugbunadi
sem haegt er ad nota til samsetningar myndskeida sem tekin eru upp a sima eda hefébundn-
ar myndavélar pannig ad pad er teeknilega ordinn raunhaefur kostur i skoélastarfi ad skila verk-
efni sem kvikmynd.

Um notkun efnisins

Namseindirnar sem petta efni stendur saman af eru eins og adur sagdi af fjdlbreyttum toga,
fra pvi ad fjalla um byggingu frasagnar yfir i fagurfraedileg atridi eins og myndbyggingu og
teeknileg atridi eins og lysingu vid upptokur. bvi er ekki vist ad paer eigi allar vid i hverju ein-
asta verkefni en pad er adal astaedan fyrir pvi ad eindirnar eru skyrt afmarkadar og snuast
um mjog akvedid vidfangsefni.

Pad ma hugsa sér pegar kvikmyndaverkefni er lagt fyrir ad i verkefnislysingu sé visad i
akvednar namseindir eda peetti. Nemendur geta pa nytt sér paer namseindir til ad na betra
valdi a pvi sem peir eru ad gera og kennarinn getur nytt paer vid mat a verkefninu.

8 9]
KVIKMYNDAGERD — KENNSLULEIDBEININGAR - NAMSGAGNASTOFNUN 2014 - 8972



1. VINNUFERLIP | KYIKMYNDAGERD

Vinnuferlid i kvikmyndagerd er i flestum tilvikum pad sama.
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Allt byrjar & pvi ad vid faum hugmynd. bad getur verid hugmynd ad sdégu, hugmynd ad pvi ad
gera heimildarmynd um akvedinn hlut eda ad gera kvikmynd eftir sdgu sem er nu pegar til.

Naestu skref eru ad skrifa handrit og rissa upp ségubord af atridum pannig ad peir sem vinna
med okkur geti sett sig inn i pad sem stendur til ad kvikmynda og svo madur sjalfur gleymi
ekki pvi sem madur aetladi ad gera & vettvangi.

Adur en tdkur fara fram parf ad undirbta paer. Pad parf ad Utvega teeki og tél sem nota a i
upptokum, eefa leik og framkomu og finna til buninga og aukahluti. Gott getur verid ad bua
sér til nakvaeman lista yfir pa hluti sem purfa ad vera til stadar a vettvangi pvi ad dyrmaetur
timi getur farid til spillist ef eitthvad hefur gleymst.

A framkvaemdastiginu fer kvikmyndatakan fram og svo eftirvinnsla eins og klipping og hljéé-
setning. Ef kvikmyndatokur eru vel undirbunar pa aettu paer ad ganga vel fyrir sig og ekki ad
vera nema litill hiuti af heildartimanum sem fer i verkefnid. Gédur undirbuningur skilar sér lika
yfirleitt alltaf i betri nidurstédu i upptdkum pvi a pvi stigi purfa oft og tidum margir adilar, leik-
arar, kvikmynda- og hljodupptokufolk og leikstjori ad vinna vel saman.

A eftirvinnslustiginu er kvikmyndin sett saman, han er klippt og hljédsett, ténlist er samin og
sett yfir par sem vid a. Parna geta nokkud margir adilar komid vid sdégu en allur gangur er a
pvi hvort mikil samvinna sé vidhofé eda folk vinni hlutina i einrimi eda i samvinnu vid faa.

Ad lokum er svo komid ad utgafu eda syningu, ad standa uppi med lokaafurd sem vid viljum
deila med umheiminum. Petta er yfirleitt helsti drifkrafturinn i peirri orkufreku vinnu sem kvik-
myndagerdin er.
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2. PATTIR UM UNDIRBUNING
2.1 Ad gera stuttmynd - Bygging frasagnar og persénusképun

Pegar gera & stuttmynd er naudsynlegt ad hafa sdgu til ad segja. | flestum ségum er ad finna
personur. Adalpersonurnar eru paer persénur sem sagan snyst um og vid faum ad kynnast
peim og umhverfi peirra og fylgja peim eftir i gegnum einhverja atburdaras sem hefur ahrif a
paer og breytir peim ad einhverju leyti, t.d vidhorfum peirra gagnvart einhverjum hlutum i lif-
inu.

Mikilvaegt er ad bygging frasagnar sé god en pad er til litils ad byggja ségu vel ef persénurn-
ar eru ekki ahugaverdar. Ordin erkitypa og stadalimyndir eru oft notud til ad lysa persénum.
Munurinn a pessu tvennu er fyrst og fremst sa ad erkitypur hafa mun breidari skirskotun. paer
eru til i 6llum menningarheimum og geta tekid a sig mismunandi utlit en hafa eiginleika sem
sameinar peer.

Erkitypur eru personur eins og gamli vitringurinn, hetjan, hinn radagdééi, besti vinur adal,
meyjan, hinn vondi og eilifdarbarnid. Erkitypur eru mun ahugaverdari ségupersoénur en
stadalimyndir sem hafa mun prengri skyrskotun og tengjast frekar akvednum menn-
ingarheimi eda afkima og i sumum tilvikum ranghugmyndum félks ar einum menningarheimi
um folk ar 68rum. Mjég akvednar utlitshugmyndir eru tengdar stadalimyndum og peer byggja
oft a forddbmum. Erktypur eru alla jafna dypri persénur en stadalimyndir og gera pvi sdguna
ahugaverdari.

Petta ma tengja vid pad sem er kallad Hollywood formulan. Ad nyta sér Hollywood formuluna
er ekki eitthvad sem gerir ykkur ad praelum froduvélar sem tekur burt fra ykkur allt listraent
frelsi. betta er bara nafn sem notad er yfir akvedna byggingu frasagnar. Byggingu sem hefur
verid notud i fraségnum, bokmenntum og leikritum fra pvi I6ngu fyrir tima kvikmyndanna.
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Samkvaemt Hollywood formulunni er ségunni skipt i prja hluta. Fyrsti hlutinn er 25 prosent af
lengd sdégunnar og par er sdgusvidid sett, personur kynntar og umhverfi peirra. Ef vid likjum
sdgubyggingunni vid russibana pa er pad hér sem vid kraekjum i ahorfandann og drégum
hann upp ad akvednum punkti padan sem vid sleppum honum inn i atburdarasina. Vid lok
pessa fyrsta hluta verdur eitthvert atvik sem hrindir atburdaras af stad. Vid kéllum petta atvik
fyrri hvorf (Plot point 1). betta atvik keyrir okkur yfir i annan hluta ségunnar sem jafnframt er
sa lengsti og tekur 50% af heildartimanum. Atburdarasin i pessum hluta neer oft einhverju ha-
marki um eda eftir midju en a peirri stundu verdur oft alvarlegur arekstur, krisa eda atok milli
perséna. begar allt virdist vera ad falla i ljufan 160 eftir krisuna i midjunni verda énnur hvorf

i sdgunni. Um er ad raeda atvik eda atburd sem oft kemur peim sem er ad njéta ségunnar a
6vart og snyr henni i 6veentar attir. Pessi atburdur skellir okkur yfir i pridja og sidasta hluta
sbgunnar sem er eins og sa fyrsti um 25% af heildartimanum. Par naer atburdarasin nyjum
haedum adur en nidurstada neest og vid skiljum vid persénur sem hafa proskast ad einhverju
leyti & leid inn i framtidina.

Ad lokum er gott ad benda a ad mikilveegt er ad pekkja pad umhverfi og pad vidfangsefni
sem fjalla & um i sBgunni. Pess vegna er gott ad byrja & ad segja sdgu sem tengist einhverju
sem madur pekkir. Nota kunnuglegt umhverfi sem sdgusvid og lata atburdarasina tengjast
einhverju sem madur hefur reynslu af. Ef fara & ut fyrir pann ramma pa er ekkert annad i
stédunni en ad rannsaka og leita sér upplysinga svo sagan verdi sannfaerandi. Ef hin a ad
gerast & islandi 4 landnamsold pa er t.d. ekki ur vegi ad kynna sér hvernig folk bjé & peim
tima, kleeddi sig, kenndi bérnum sinum o.s.frv. bvi betur sem pid pekkid pad sem kemur fyrir
i sdgunni pvi meira sannfaerandi verdur pad fyrir pann sem feer ad njota afrakstursins.

2.2 Ad gera heimildarmynd

Nokkrar almennar reglur er gott ad hafa i huga pegar gera a heimildarmynd.

Pad er mjog mikilvaegt i upphafi myndar ad varpa fram stadhasfingu eda spurningu sem
gefur ahorfandanum fyrirheit um pad sem koma skal. Vid purfum lika midju sem fylgir peim
fyrirheitum sem gefin voru og svarar peim spurningum sem varpad var fram. Vid purfum ad
lokum endi sem tekur saman og lokar pvi sem fjallad var um.

pPad er mikilvaegt ad ahorfendur séu vel upplystir.

Hver leidir pa a ferdalaginu?
Stadsetning?

P6 ad myndin sé vel undirbuin er mikilvaegt ad hafa i huga ad pad geta komid upp 6veentir
hlutir sem geta komid sér vel fyrir heildarmyndina.
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Timinn lidur, pad er eitt af nattarulégmalunum og mikilvaegt ad ahorfandinn fai pa tilfinningu.
Pad eru til nokkrar brellur sem kalla fram pessa tilfinningu. Pad ma til deemis rada saman
nokkrum stuttum myndskeidum af ferdalaginu. Aukaskot eda b-rullu skot koma sterk inn
parna. betta eru myndskeid par sem megin vidéfangsefnid er ekki i adalhlutverki. betta eru
t.d. skot af umhverfi og naermyndir af hlutum og pessi myndskeid geta radid miklu um takt og
stemningu myndar.

2.5 Handrit

Pegar handrit er ritad pa er pad sett inn i mjoég akvedid form par sem notast er vid akvedna
leturgerd i akvedinni steerd. Ef uppsetningunni er fylgt ut i a2sar ma gera rad fyrir pvi ad ein
sida i handritinu verdi ad einni mindtu i myndinni sem gerd verdur eftir pvi.

Par sem handrit voru upphaflega skrifud a ritvél er notast vid pa leturgerd sem algengust var
i ritvélum fortidarinnar Courier i 12 punkta staerd med 12 punkta bili milli lina.

Pegar byrjad er a pvi ad skrifa atridi eru fyrst settar nidur upplysingar um hvort atridid gerist
ati eda inni. Hvernig umhverfi® er i einu ordi og hvada timi dags. Notast er vid HASTAFI.

par & eftir fer lysing a pvi sem gerist i atridinu.

Pad sem personur segja er skotid a milli og jafnad vid midju. Nafn persénunnar er ritad med
HASTOFUM og fyrir nedan pad i sviga tekid fram ef viskomandi synir akvednar tilfinningar og
i kjofarid a pvi koma pau ord sem persdnan segir.

2.4 Ségubord

Soégubord eda storyboard ma segja ad sé eins konar teiknimyndasdguutgafa af handriti kvik-
myndar med einféldum skissum af atribunum. Ségubord baeta hlutum eins og sjénarhornum
og hreyfingu myndavélar vié handritid. Pad ma vel hugsa sér ad handrit ad stuttum atridum,
auglysingum eda akvednum senum séu unnin sem soégubord fra upphafi. Pad er ekki endi-
lega naudsynlegt ad vera frabeer teiknari til ad geta rissad upp ségubord. Oli prik getur dugad
ageetlega a pessu stigi. Pad eru morg form til fyrir sbgubord og einnig er haegt ad finna sér-
haefdan hugbunad sem hjalpar til vid ad leysa petta.
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2.5 Ad tala i myndavél

Til ad na sambandi vid ahorfendur purfum vid ad horfa beint i myndavélina pvi medan a upp-
tokunni stendur pa er pad myndavélin sem er augu peirra sem vid viljum na til. betta pydir ad
madur parf ad vita hvad madur aetlar ad segja eda kunna pad utanbdkar. bPad fer ekki a milli
mala ef vid erum ad lesa hlutinn af bladi og pad kemur ekki vel ut i mynd og vidé missum pau
tengsl sem vid viljum na.

Pad er munur & skrifudu mali og téludu mali og mikilvaegt ad vid notum ord og ordar6d sem
okkur er edlislaeg i t6ludu mali. betta pydir ad pad kemur fyrir ad vid flytjum textann sem vid
skrifudum ekki endilega ordérétt pegar vid télum i myndavélina heldur reynum frekar ad lata
innihald hans flaeda fra okkur a sem edlilegastan hatt. Pad kemur ad sjalfsdégdu fyrir ad vid
purfum ad nota ord sem vid erum ekki endilega von ad nota eda fara med setningar sem okk-
ur eru ekki edlislaegar en pa parf madur bara ad afa sig.

Likamstjaning skiptir miklu mali pegar vid télum i myndavél. Hendur koma mikid vid sogu i
peirri tjaningu og vid latum sjast i paer pegar vid rommum inn atridi par sem viéfangsefnid tal-
ar i myndavélina. Pad skiptir audvitad mali ad hreyfingar handanna séu i takt vid pad sem er
verid ad segja og pad sem vid viljum leggja aherslu a t.d pegar vid viljum telja upp mikilveeg
atridi, eda leggja aherslu a ad eitthvad feerist fra einum stad til annars og svo framvegis.

2.6 Kvikmyndaleikur

Pad eru nokkur atridi sem gott er ad hafa i huga ef madur er ad leika fyrir framan kvikmynda-
vél.

Ekki lita i myndavélina

Pegar madur er ad leika parf einbeitingin ad vera 6ll & leiknum og pvi sem madur vill koma til
skila med honum. Um leid og madur parf ad vera medvitadur um hvar myndavélin er pa parf
madur lika ad geta gleymt henni algerlega.

Madur parf ad vera medvitadur um hvar myndavélin er og hvernig myndskeidid er rammad
inn sem verid er ad taka upp. Ef verid er ad nota vitt sjonarhorn a pad sem er ad gerast pa
skiptir likamstjaning meira mali en pegar um naermynd af andliti er ad reeda. Ef einungis a ad
taka upp atridi fra mjog vidu sjonahorni er kannski astaedulaust ad setja orkuna i ad tja sig
med hreyfingum augnabrina, En ef tekid er upp med prengra sjénarhorni eins og lang al-
gengast er i kvikmyndum pa fer tjaningin mjog mikid fram i andlitinu.

Margir eru a pvi ad tjaningin sem fram fer i andlitinu sé su mikilvaegasta i kvikmyndaleik par
sem kvikmyndir eru ad miklum hluta byggdar upp med naermyndum. Mismundandi tilfinningar
sem vid finnum fyrir i daglegu lifi hafa ahrif & pann svip sem andlitié ber. | leik er haegt ad
2efa sig i pvi ad setja upp svipbrigdi sem lysa akvednum tilfinningum einfaldlega med pvi ad
pekkja pau og zfa sig i ad setja pau upp t.d. fyrir framan spegilinn. bé petta reynist mérgum
vel pa eru adrir sem vilja frekar reyna med einhverjum radum ad vekja upp pa tilfinningu sem
peir eru ad tulka med pvi ad hugsa um eitthvad sem vekur hana upp og lata pannig svipbrigdi
og andlitstjaninguna fylgja me?.

Pegar kvikmyndir voru poéglar, p.e. pegar ekkert tal var tekid upp, pa skipti likamleg tjaning
mjog miklu mali og svipbrigdi og likamshreyfingar voru oftar en ekki mjog yktar. pad getur
verid skemmtileg aefing i kvikmyndaleik ad spreyta sig & gerd pogullar kvikmyndar.
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Beiting raddar

Beiting raddar er sterkt persénueinkenni. Sumir tala haegt og adrir hratt. Sumir hafa djupa
roédd en adrir hafa haa og skerandi. Tilfinniningar hafa lika ahrif a réddina, hvernig hun
hljomar og jafnvel pa tdbnhaed sem talad er i. bad er naudsynlegt ad atta sig a tilfinningalegu
astandi manneskju sem tulka & personu i leik. st og taugaveiklud manneskja talar kannski
hradar og i heerri tontegund en réleg og yfirvegud.

Framburdur er annad atridi sem heegt er ad nyta i leik. Framburdur er misjafn fra einu land-
svaedi til annars.

Samrami

Atridi eru yfirleitt tekin upp fra mérgum mismunandi sjonarhornum og pa er mikilvaegt ad
samraemi sé i leiknum i mismunandi tokum, ad sému ord séu s6gd & sama tima og akvedin
handarhreyfing fer fram og hreyfingar leikara fra einum stad til annars séu sambaerilegar pvi
annars geeti ordid erfitt og i versta falli dmogulegt ad lata atridid lita vel at & klippibordinu.
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3. PATTIR UM KVIKMYNDATOKU
3.1 Pridjungareglan — Myndbygging

| pessum paetti er farid yfir einfalda pumalputtareglu sem notud er til ad stadsetja hluti i
myndrammanum i kvikmyndatéku og ljosmyndum. Hun er kéllud pridjungareglan og gengur
ut a pad ad myndarammanum er skipt i prja jafna hluta, 166rétt og larétt.
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Hér sjaum vid ad efri larétta linan og I66rétta linan vinstra megin er notud til ad stadsetja vid-
fangsefnid inni i myndrammanum.

Efri larétta linan er gjarnan kollud augnlina og ef augum persénunnar sem verid er ad mynda
er haldid & pessari linu virkar myndramminn yfirleitt vel og pad skiptir i raun ekki mali hversu
naleegt er farid. Ef augun eru a réttum stad pa erum vié i gédum malum.

Ef persona er ad horfa beint i myndavélina pa getur verid i lagi ad stadsetja hana i midjum
myndrammanum en ef han er ad horfa annad pa er gott ad nota linurnar haegra og vinstra
megin til ad stadsetja hana meira til hlidanna.

Pegar tvo vidéfangsefni eru i mynd pa er haegt ad nota badar 166réttu linurnar til ad stadsetja
paer. Muna ad stadsetja augun rétt.

3.2 1860 gradu reglan

180°reglan gengur ut a pad ad vid drogum imyndada linu pvert i gegnum atridid okkar milli
peirra perséna sem eru ad tala saman eda horfa hvor & adra eda eftir peirri leid sem vid-
fangsefni okkar er a. Vid stadsetjum svo myndavélina alltaf somu megin peirrar linu pegar
vid tokum upp mismunadi sjonarhorn a atridid. Petta gerum vid til ad pad sé sannfeerandi ad
tveer personur séu ad horfast i augu, ad tveir hépar séu ad stefna hvor ad 68rum.
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Med pvi ad halda okkur alltaf somu megin linunnar héldum vid personunum alltaf & sama
stad i myndrammanum.

)

Raudi kallinn sem byrjar vinstra megin i myndrammanum helst par allan timann hvort sem
fokusinn er @ honum eda vidmaelandanum sem & mati er alltaf haegra megin. betta kemur i
veg fyrir ad vid ruglum ahorfandann i ryminu. Ef vid eetlum ad fara yfir linuna med myndavél-
ina eda feera sjalfa linuna til pa verdum vié ad gera pad t.d. med pvi ad lata leikarann syna
pad mjog greinilega ad hann feerir fokusinn eda beinlinis med pvi ad syna hreyfingu mynda-
vélarinnar pegar farid er yfir linuna. bad er lika haegt ad setja inn myndskeid af einhverju
00ru eins og hlut i umhverfinu adur en farid er yfir linuna.

3.3 Myndskurdur og sjonarhorn

Pegar taka a upp atridi pa er eitt af pvi fyrsta sem kvikmyndatokumadurinn hugar ad hvernig
hann aetlar ad ramma inn skotin og hvada sjonarhorn hann zetlar ad nota.

Myndskurdur

Vidmynd par sem umhverfi vidfangsefnisins sést vel eru gjarnan notud i upphafi atrida til ad
ahorfandi atti sig vel & adsteedum. Naesta skref er heilmynd par vidfangsefnid sést i heild
sinni. Svo faerum vid okkur i pad sem er kallad halfmynd en pa sést baedi i héfud og buk vid-
fangsefnis. | naermynd erum vié komin ansi nalaegt vidfangsefninu og jafnvel farin ad klippa
ofan og nedan af pvi. | hlutamynd er naleegdin pad mikil ad adeins sést i afmarkadan hluta
bess sem myndad er. | kvikmyndatoku eru atridi yfirleitt tekin upp og leikin fra upphafi til enda
og endurtekin aftur og aftur med myndavélina & mismundandi st6dum.
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Sjonarhorn

Sjénahorn segja mismunandi sdégu. begar horft er upp undir viéfangsefnid eda farid i svokall-
ad musarsjonarhorn sem er alveg fra jordinni pa virkar pad a ahorfandann eins og persénan
eda hluturinn sem verid er ad mynda sé stor og voldugur. Ef pessu er svo snuid vid og horft
nidur a vidfangsefnid og notad svokallad fuglasjonarhorn pa sér ahorfandinn vidfangsefnid
sem litid og vidkvaemt.

Af 68rum sjonarhornum sem gjarnan eru notud ma nefna sjonarhorn peirra perséna sem ver-
id er ad kvikmynda. Pa faer kvikmyndavélin hlutverk augna persénunnar.

3.4 Ljés og lysing

Ljos og lysing hefur mikil ahrif a geedi myndefnis i ljdsmyndun og i kvikmyndatéku. bad er
gjarnan notad sem vidmid um gaedi myndavéla hvernig paer rada vid litid ljosmagn. Algeng-
ustu myndavélarnar, rada oft og tidum ekkert sérlega vel vid myndatokur i litilli birtu. bess
vegna getur pad gerst ad tokur i minna ljosi (innitdkur) eiga pad til ad verda kornottar. betta
er yfirleitt ekki vandamal pegar tokur fara fram utandyra ad degi til par sem dagsbirta er besti
lidsgjafinn sem vol er a i myndatoku. Ef pad stendur til ad taka upp innan dyra pa er mikil-
vaegt ad reyna ad auka ljdsmagn eins og kostur er, t.d. med pvi ad nyta pa birtu sem haegt er
ad fa ad utan og svo med ljosum.

briggja punkta lysing

Pad er mjog sterk hefd fyrir pvi ad lysa atridi upp med premur ljosum pegar adrir ljdésgjafar
eru ekki til stadar. Fyrsta lj6sid (adalljosid) og pad sterkasta er stadsett um 45° til hlidar vid
myndavélina og lysir & myndefnid og byggir pad upp med skuggum. Neesta ljoés, svokallad
fill jds, er helst vel innan vid 45 °a hina hénd myndavélarinnar til pess ad mynda ekki nyja
skugga a andlitinu. bad er ekki jafn sterkt og gerir pad ad verkum ad skuggarnir sem adal-
ljosid myndadi a vidfangsefninu mykjast. Ef pessir tveir lampar eru eins pa er haegt ad draga
ur styrk seinna ljossins t.d. med pvi ad feera pad adeins fjzer. bridja josid lysir upp bak vid-
fangsefnisins og pa adallega herdar og hoéfud. bPad veldur pvi ad vidfangsefnid sker sig betur
fra bakgrunninum. Ad sjalfsdgdu parf ad passa upp a pad ad sa lampi sem petta ljos kemur
fra sé ekki sjaanlegur i myndrammanum. Hann er oft haféur ofan vid vidfangsefnid en stund-
um eru adstaedur pannig ad hann parf ad lysa nedan fra.

Baklysing

Eins og adur sagdi pa er dagsbirta mjog eftirsdknarverd i myndatoku hvort heldur sem vid
erum stodd utandyra eda njotum hennar i gegnum glugga. P6 er mikilveegt ad vera alltaf
medvitadur um pad ur hvad att birtan kemur og stilla sér upp pannig ad hun lysi vidfangsefnid
vel upp. Ef birtugjafinn er fyrir aftan vidfangsefnid fellur pad inn i skugga og birtan umlykur
pad i stadinn og @ sama tima verdur bakgrunnurinn yfirlystur og leidinlegur. betta gerist t.d.
pbegar vidfangsefnid stendur fyrir framan glugga eda ef sélin er beint fyrir aftan pad. Ef pess
er geett ad ljosgjafinn sé fyrir framan vidfangsefnid og aftan vié myndavélina pa litur deemid
allt 6&ruvisi ut.
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3.5 Hreyfing myndavélar

Mikilveegt er ad halda kvikmyndavélinni stodugri i upptoku. bad eru ymsar leidir til pess. Vid
hoéfum prifeetur eda einfétunga og ymis teeki sem festa myndavélina & akvednum stad. Po vid
stefnum ad pvi ad halda vélinni stédugri pa getur pad gefid kvikmyndatokunni mikla dypt ad
hreyfa hana medan a upptéku stendur.

Tveer algengustu hreyfingar i kvikmyndatoku er pad sem er kallad a mali kvikmyndagerdar-
manna ad pana og tilta.

Ad pana er pad kallad pegar myndavél er snuid fra heegri til vinstri eda 6fugt @ medan upp-
taka fer fram. Tilt er pad kallad pegar myndavélin er hreyfd upp eda nidur i tokum. bad er
yfirleitt ekki gott ad nota badar pessar hreyfingar i somu tékunni og pad getur verid erfitt ad
klippa ur einni svona toku i adra. ba er gott ad eiga kyrrmynd til ad skjéta inn a milli.

Dolly kallast pad pegar myndavélin er sett & einhverskonar hjolabunad a sléttu yfirbordi og ytt
i attina ad eda fra vidfangsefninu.

petta gefur ahorfendum mun meiri tilfinningu fyrir prividd inni i peim tvivida fleti sem
myndramminn er. bad ad “summa” eda pysja er i raun bara steekkun a myndefninu inni i
myndrammanum og hefur ekki sdmu ahrif.

Ef myndavél er keyrd medfram vidfangsefninu fra haegri til vinstri er talad um ad “trakka” eda
fylgja. Pad gefur ekki sému tilfinningu fyrir prividd en er engu ad sidur ahrifarikt. Pad sem er
kannski mikilveegast hér er ad myndramminn i upphafi og lok hreyfingar sé fallega byggdur.

Vid akvednar adstaedur getur verid naudsynlegt ad halda a myndavélinni i upptokum. bad
getur verid vegna pess ad adstaedur bjoda ekki upp a notkun priféta eda vegna pess ad
markmidid er ad na fram einhverjum ahrifum i kvikmyndatokunni sem nast ekki 6drvisi. Hvert
sem markmidid er pa er mikilveegt ad halda myndavélinni stédugri med 6llum mdgulegum
radum. Mikilvaegt er ad muna ad pad er aldrei gott ad nota vélina til ad leita ad vidfangsefninu
medan upptaka er i gangi. Akveda parf hvad & ad mynda og svo er upptakan sett i gang.

3.6 Hljédupptaka a vettvangi

Innbyggdir hljddnemar i myndavélum eru mjog misjafnir ad geedum og eru peim takmaork-
unum hadir ad peir eru alltaf staddir par sem myndavélin er en ekki endilega par sem vid-
fangsefnid er sem verid er ad taka upp. Pad getur lika verid erfitt ad koma i veg fyrir auka-
hlj6d eins og vind og umferdarnid med innbyggdum hljédnemum par sem peir eru hannadir
med adra eiginleika i huga.

Pegar verid er ad taka upp hljod fra viéfangsefni sem er langt i burtu fra myndavélinni er
naudsynlegt ad skilja hljigdnemann fra myndavélinni og taka hlj66id upp sér. Vid héfum val
um mdrg mismunandi teeki til pess ad taka upp hljéd, t.d. snjallsima.

Pegar hlj6did er tekid upp sér pa er gott ad nyta hlut sem oft er notadur sem taknmynd kvik-
myndagerdar, klapptréd. Ef mynd og hljéé eru tekin upp sitt i hvoru lagi pa er klapptréd notad
til ad tengja rétt saman hljéd og mynd. | peim myndramma sem klapptréd fellur saman mynd-
ast akvedinn toppur i hljodrasina. Med pvi ad leggja pennan hljédtopp (petta

klapphlj6d) vid pann myndramma par sem klapptréd lokast mun hljodupptakan tengjast
myndskeidinu a réttum stad.
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4. PATTIR UM EFTIRVINNSLU
4.1 Klipping

Samsetning myndskeida i kvikmyndagerd er pad sem vid kéllum i daglegu tali ad klippa. |
klippingu er myndskeidunum radad upp pannig ad pau myndi heild og fraségnin verdi skyr.
Hér er ad morgu ad hyggja.

Ordid klipping er einfaldlega komid til vegna pess ad i gamla daga voru myndir teknar upp a
filmu sem var sidan klippt nidur, butunum radad upp a nytt og peir svo limdir saman. Nuna fer
klippingin fram i télvum, i par til gerdum hugbunadi, og skeeri og lim koma litid vid ségu.

Eitt af pvi sem parf ad huga ad i klippingu er i hvada r6d mismunandi myndskeid sem tekin
eru fra misjoéfnum sjénarhornum eiga ad vera pegar atridi er sett saman. Einnig parf ad finna
a nakveemlega hvada augnabliki best er ad lata eitt myndskeid taka vid af 66ru og vera med-
vitud um pad hvernig rod myndskeida getur haft ahrif a framvindu og hrada ségunnar sem
vid erum ad segja.

Grunnrodun skota i stuttu atridi

Hér sjaum vid atridi par sem vidfangsefnid kemur ad lokudum dyrum. bad tekur um
hurdarhun, opnar dyrnar og hleypur um peer inn i nytt rymi. Pessi sena er tekin upp a 4 mis-
munandi vegu. Ef notud er daemigerd rd6d skota pa er byrjad a vidu skoti sem gefur ahorf-
andanum taekifzeri til ad 4tta sig & umhverfinu par sem vidfangsefnid nalgast dyrnar. i peirri
hreyfingu sem endar a pvi ad hénd vidfangsefnisins gripur um hurdarhdninn er skipt yfir i
naermynd af hdndinni en farid aftur til baka i half- eda heilmynd par sem vidfangsefnid sést
hlaupa i gegnum dyrnar. Ad lokum er farid yfir i vitt sjonarhorn af viéfangsefninu i nyju rymi.
Pessa rédun skota er haegt ad feera yfir a flestar adstaedur. Til deemis samtal eda pad ad
hlaupa upp troppur.

Naermyndir eru notadar sem innskot i klippingunni m.a. til ad koma i veg fyrir pad sem kallast
jump cut eda stokk i klippingunni en pad gerist pegar tveimur eda fleiri of likum myndrémm-
um er skeytt saman. bad er i lagi ad fara ur heilmynd i naermynd en ramminn er of likur ef vi
forum t.d. dr vidmynd i heilmynd ur sama sjonarhorni. Pad er ageet regla ad pad sé a.m.k. 45
gradur munur a sjénarhorni myndavélarinnar i tveimur skotum sem skeyta a saman par sem
myndskurdurinn er likur.

Pegar valinn er sa rammi par sem fara a ur einu myndskeidi i annad er gott ad hafa einkum
tvennt i huga. Annars vegar likamsstada vidéfangsefnisins. Agnarlitid stokk fram eda tilbaka
milli tveggja myndskeida mun ekki fara framhja auga ahorfandans.
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Annad sem mikilvaegt er ad hafa i huga er ad klippa i hreyfingu. bad er blidara fyrir augad ad
klippa pegar hreyfing er i gangi inni i myndrammanum en til daemis adur en hreyfingin hefst
eda eftir ad hun er buin.

Pegar kvikmynd er klippt er sa moguleiki fyrir hendi ad brjéta upp rymid, p.e. ad skipta & milli
mismunandi adstaeedna an pess ad pad rugli ahorfandann.

Hér erum vid ekki bara ad syna med klippingunni hvad gerist naest, vid erum lika ad syna pad
sem gerist 8 medan. Hér erum vié ad baeta vixlklippingu vid hefdbundna framvinduklippingu.
petta ma gera til leggja aherslu @ mun tveggja dlikra atburda, til ad byggja upp spennu eda il
ad syna ad tveir sdgupraedir, sem verid er ad vinna med, eigi sér stad a sama tima.

i yfirgnaefandi meirihluta tilvika er notast vid hreint klipp pegar tveimur myndskeidum er skeytt
saman og gefur pad géda raun ad nota paer adferdir sem fjallad var um hér & undan til ad na
fram mykt og godu fleedi i klippid.

Pad eru hinsvegar adrir mdguleikar i bodi pegar atridum er skeytt saman, eins og ad lata
myndskeidin blandast saman yfir akvedinn sekundufjélda og fara mjuklega i einhvern lit adur
en farid er mjuklega i naesta myndskeid. Ef markmidid er skyrt, t.d. ad gefa til kynna ad ein-
hver timi lidi a milli atrida i myndinni, getur verid tilvalid ad nota svona tegundir klippinga. bPad
eru fleiri moguleikar i bodi sem geta verid skemmtilegir vid akvednar adstaedur og til ad na
fram einhverjum sérstokum stil en pad er agaett ad geeta hofs pegar farid er i petta brellubox.

4.2 Klippiforrit

Vid skulum skoda fyrst undirbuninginn undir klippinguna. bad fyrsta sem vid gerum er ad
flytja pad efni sem vid tdkum upp inn i télvuna. Pad er ageetur sidur ad setja pad i akvedna
mdppu og skipuleggja pad a pann hatt sem hentar hverjum og einum. Mikilvaegt er ad hafa
pad i huga ad morg klippiforrit tengjast myndskeidunum pannig ad pad verdur til sléd i na-
kvaemlega pba méppu sem efnid er i. | peim tilvikum verdur efnid ad fa ad vera a peim stad, i
peirri mdppu sem pad er sett i allan timann sem klippingin er i gangi.

Pegar vid opnum klippihugbunad pa er okkar fyrsta verk ad bua til skjal eda verkefni med
lysandi heiti fyrir pad verk sem vid erum ad fara ad vinna. Naesta skref er svo ad tengja
petta skjal vid pau myndskeid, hljédskrar, myndir og allt pad hraefni sem vid setlum ad nota i
myndinni.

Pad getur vel verid ad vid séum buin ad safna 6llu efninu okkar a akvedinn stad og pa tengj-
umst vid pvi med pvi ad velja “import” skipunina.

Pegar vid erum buin ad tengja myndskeidin okkar vid skjalid pa getur verid snidugt ad skipu-
leggja pau med peim adferdum sem hugbunadurinn bydur upp a, med pvi t.d. ad flokka
myndskeid i méppur. betta er sérstaklega mikilveegt ef verkefnid er stért og margslungid.

NG getum vié hafist handa vid ad rada upp myndinni okkar. Adur en vid hdldum &fram er b
gott ad benda & akvedin atridi. | fyrsta lagi. Pi& skulud vista verkefni® ykkar reglulega pvi pad
er leidinlegt ad lenda i pvi ad tapa vinnunni sinni. | 88ru lagi, pa er éparfi ad hraedast pad ad
gera tilraunir. Upphaflegu upptékurnar eru alltaf til i heilu lagi utan vid klippiforritid p6é ad a
timalinunni okkar séu pau i allavega buatum.

Oll klippiforrit hafa timalinu og pad er & henni sem hlutirnir gerast. bar akvedum vié rod-
ina @ myndskeidunum og snyrtum pau til. Vid héfum moguleika a ad setja skiptingar (eda
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transitions) a milli myndskeida, t.d. er haegt ad lata eitt myndskeid fara mjuklega yfir i annad i
stad pess ad pad gerist & einu augnabiliki.

Ef vid viljum baeta vid hljodi eins og tonlist eda hljodbrellum pa gerum vid pad eins med pvi
ad flytja videigandi skrar inn og draga paer svo inn a timalinuna fyrir hlj6d sem yfirleitt er fyrir
nedan myndskeidin.

Ef vid viljum beeta vid titlum pa er pad gert 4 sama hatt nema ad titlarnir eru yfirleitt banir til i
klippiforritinu sjalfu og svo dregnir inn & timalinuna.

Pegar vid erum ordin satt vid myndbandid okkar a timalinunni pa er sidasta skrefid i klippi-
hugbunadinum ad flytja pad ut eda deila verkefninu en a ensku er pessi adgerd kollud export
eda sharing. Vid pessa adgerd er buin til stok skra med pvi sem er a timalinunni. bessa skra
er svo haegt ad flytja a milli til syninga eda setja upp a netid a pa efnisveitu sem pid vel;jid ad
nota.

4.3 Hljodsetning

Sa hljédheimur sem er skapadur fyrir kvikmyndir skiptir gridarlega miklu mali.

Mikié af hljédvinnslu i kvikmyndum fer fram eftir ad myndin hefur verié klippt. A pvi stigi er
buinn til hljodheimur ar nokkrum tegundum hljéda. Fyrir allt sem gerist i atridinu eru svokall-
adir hljodeffektar. petta eru hljod eins og fétatak, smellir i ljdsrofum og huréarhljod. Undir
petta eru 16gd umhverfishljod s.s. umferdarnidur i borg, skrifstofuskarkali og pytur i laufum
skogartrjanna. Ad lokum gaeti pad gerst ad taka purfi upp tal sem ekki nadist négu vel a vett-
vangi og hugsanlega setja inn tonlist til ad skapa akvedna stemningu.

Pad er haegt ad saekja mikid af hljodum i hljédabanka a netinu og flest forrit sem notud eru til
ad klippa myndefni hafa einhvern hljédabanka til stadar sem haegt er ad nota. P6 kemur fyrir
ad pad parf ad bua til hljod pvi hlj6d sem eiga vid er ekki ad finna. Pegar kemur ad pessu er
mikilveegt ad vera skapandi og hugmyndarikur. Deemi um skemmtilega hljodsetningu er t.d.
ad bita i pastaskrufu, gulrét eda selleristilk eda lemja kalhaus med upprulludu bladi.

Hljédmenn hafa lengi gert pad ad leik sinum ad lauma akvednum hljédeffect inn i myndir svo
litid beri a. Pessi hljodeffect kallast Wilhelms 0skrid. Nakveemlega petta 6skur ma heyra i
otrulegum fjélda kvikmynda. Petta er half kjanalegt dskur sem for inni i hljddabanka sem var
mikid notadur af hljddmoénnum & arum adur. Einhverjum fannst fyndid ad lauma pessu hljodi
sem passar sjaldan vid nokkurn skapadan hlut inn i mynd og smam saman vard petta ad
brandara ad koma pessu hljodi fyrir & hljéodras kvikmynda. bid skulud vera vakandi fyrir pessu
naest pegar pid horfid a kvikmynd. Godur brandari er aldrei of oft sagdur.
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5. PATTIR UM BROGP 0G BRELLUR
5.1 StopMotion

StopMotion teeknin er notud til ad bua til hreyfimyndir en hun er mjog gott fyrsta skref i kvik-
myndagerd. Teeknin gengur Ut a pad ad taka ljdsmyndir af akvednum hlut eda vidfangsefni
og hreyfa hann 6rlitid til eda breyta stodu hans & milli mynda. Pvi negest er myndunum radad
a timalinu og peer spiladar hver a feetur annarri & téluvert miklum hrada segjum 15-30 myndir
a sekundu og pannig verdur til hreyfing. Naudsynlegt er ad myndavél sé til stadar til ad petta
sé framkvaemanlegt og pa helst einhver sem getur sent myndirnar beint i télvu. Télvan parf
ad ad hafa hugbunad sem getur radad myndunum sem vid tdkum a myndavélina a timalinu.
Pad eru margir valkostir pegar kemur ad StopMotion hugbunadi fyrir allar gerdir télva. Svo

ad lokum pa purfum vid bunad til ad halda myndvélinni stédugri og a sinum stad og naega og
jafna birtu.

Margar spjaldtolvur og snjallsimar eru sérlega paegileg teeki i StopMotion vinnu par sem pau
eru mérg hver med geeda myndavél og hljodnema og eins er mikid urval af StopMotion hug-
bunadi i bodi.

5.2 Prjar brellur

Sjénarhorn a hogg

Vid stillum leikurunum upp pannig ad pad sé gott bil & milli peirra pannig ad sa sem sleer
til hins geti gert pad af fullum krafti an pess ad koma nalaegt maétleikara sinum. Um leid og
hdggid er framkvaemt leikur vidtakandinn pad ad héggid hafi lent & honum.

Myndavélinni er stillt upp pannig ad hun tekur yfir 6xI leikaranna. bad sjonarhorn brenglar
fiarleegdarskyn ahorfenda & pann hatt ad pad mun lita at fyrir ad hdggid sé ad lenda a leikar-
anum sem tekur vid pvi b6 pad sé vidsfjarri.




Ad skipta rammanum

Pad ad skipta myndrammanum i tvo hluta og skeyta til daemis haegri hlid rammans i einu
myndskeidi og vinstri hlid hans Ur 6dru er hlutur sem mjég moérg klippiforrit rada vid. petta
getur gefid moguleika t.d. pegar madur vill latast vera me?d fleiri leikara en madur raunveru-
lega hefur.

Pad sem er mikilvaegt ad hafa i huga vid upptokur sem skeyta & saman a pennan hatt er ad
myndavélin sé fullkomlega stédug t.d. & prifeeti og stillingar hennar séu nakvaemlega paer
sbmu. Pad er t.d. mikilvaegt ad slokkva a sjalfvirkri birtustillingu ef pad er moguleiki pvi ad
minnstu breytingar geta ordid téluvert aberandi og gert eftirvinnsluna mun fléknari.

Mikilvaegt er ad sja fyrir sér paer linur sem madur aetlar ad nota til ad skipta myndrammanum
a medan a upptokum stendur svo ad madur verdi ekki fyrir pvi ad klippa af einhverjum leikara
eda skugga sem fellur af honum.

Finna ma moguleikann & ad skeyta saman tveimur myndskeidum a pennan hatt i flestum
klippiforritum. | peim einfaldari og notendavaenni er pessi méguleiki oft kalladur split frame

og oft parf ekki annad en ad draga annad myndskeidid ofan a hitt til ad fa adgang ad honum.
i klippihugbunadi sem bydur upp & fleiri myndrasir pa getur madur einfaldlega lagt mynd-
skeidin hvert ofan a annad, skorid svo til pau myndskei® sem madur leggur ofan a pad sem
maetti kalla grunn myndskeidid. bPetta er kallad ad kroppa. betta gefur jafnvel pann moéguleika
ad vera med sama leikarann a fleiri en tveimur st6dum i myndrammanum.

Afturabak myndskeid

Einfold brella eins og ad snua vid myndskeidi og syna pad afturabak getur gefidé mikla
mdguleika. Suma alvarlega eins og pegar madur leikur hégg afturabak en adra léttvaegari
eins og til deemis ad lata félk halda ad madur bui yfir téfrum pegar madur tekur til i herberginu
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sinu eda bui yfir einhverjum ofurkrafti pegar madur stekkur og er ad leika sér.

Hér gildir pad ad undirbua tékur vel, hafa skyra mynd af pvi sem madur aetlar ad na fram og
framkvaema samkvaemt pvi. Ad leika afturabak getur verid talsvert krefjandi fyrir leikarann en
afurdin mjoég skemmtileg.

5.5 The swipe cut

Gengur Ut a pad ad myndavélinni er snuid snégglega a prifaetinum i upphafi eda i lok mynd-
skeida sem klippa a saman. begar klippt er a milli myndskeidanna i sniningshreyfingunni
kemur pad ut eins og ekkert klipp hafi verid framkvaemt og atridid sé allt ein taka. betta getur
verid skemmtilegt til deemis pegar hlutum er kastad.

5.4 Graenskjar

Atridi eru oft tekin upp fyrir framan fagurgraenan bakgrunn. petta gefur méguleika & pvi ad
skipta Ut bakgrunninum og setja nyjan i stadinn.

Adferdin er kollud Chroma Keying og gengur ut a ad pad er einn akvedinn litur fiarlaegéur
ur myndskeidinu og gegnsaei kemur i stadinn. Pad ma i raun nota hvada lit sem er en pessi
greeni hefur gefid besta raun pvi hann er ekki svo algengur i fétum, hari og hud. Vegna pess
hve algengt er ad greenn eda blar litur er notadur sem bakgrunnur pegar pad stendur til ad
skipta um bakgrunn hefur pessi taekni i daglegu tali stundum verid kollud graenskjar eda
blaskjar.

5.5 Time Lapse

Pegar myndavél er stillt upp a feeti og stillt a pad ad taka mynd med akvednu millibili yfir
akvedinn tima er talad um Time lapse. begar myndarammarnir eru svo spiladir pa gerist

allt mjog hratt. Pad ma til deemis sja sky hreyfast. Pad er mjég einfalt ad nota snjallsima og
spjaldtolvur til ad leysa svona verkefni par sem til er mikid drval smaforrita sem fyrir svona
myndatoku. Svona tékur eru mikid notadar undir titlum i sjonvarpspattum og kvikmyndum og
einnig i heimildamyndum til ad syna hluti sem gerast yfir langan tima a faum sekundum.
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6. PATTIR UM TAKI 0G TOL
©. 1 Tzki og tél - Myndavélar

Myndavélar sem okkur standa til boda i kvikmyndagerd eru margar og mismunandi. Vid
hoéfum myndavélar sem eru i hannadar fyrst og fremst til ad taka upp myndbdnd. Sjalfvirku
stillingarnar a pessum vélum, t.d. fékus og birta, eru pannig ad vié verdum ekki mikid vor vid
breytingar eda flokt medan a upptéku stendur.

Myndavélar sem eru i grunninn getladar i ljdsmyndatdku geta verid frabaerar kvikmyndatéku-
vélar. begar madur notar svona vélar er oft betra ad sja sjalfur stillingar & fékus og birtu pvi
sjalfvirku stillingarnar virka ekki alltaf eins og madur vill. En pad kemur ekki ad sék pvi a end-
anum viljum vid ad sjalfsdgdu oll na tékum a pvi ad stilla teekin eftir okkar eigin héféi.

Sidast en ekki sist verdur ad minnast & teeki sem eru afskaplega algeng og eru oft og tidum
fyrirtaks kvikmyndatokuvélar. betta eru ymsar gerdir af snjallsimum og spjaldtélvum en mérg
pessara teekja hafa mjog géda myndlinsu og myndflégu sem gera pvi pannig kleift ad taka
upp myndbond i miklum gaedum. Kosturinn vid moérg pessara teekja er ad pau hafa adra eig-
inleika lika sem pydir ad vid erum yfirleitt alltaf med pau vid héndina. bad er einnig haegt ad
fa i pau hugbunad sem gerir okkur kleift ad klippa saman myndefni okkar og jafnvel fullvinna
pad verkefni sem vid aetlum ad deila med heiminum.

Ef vid héfum valkosti um hvada teeki vid notum vid kvikmyndatdkuna er snidugt ad kanna
hluti eins og pa myndupplausn sem myndavélin tekur upp i og hvernig han vinnur me?d liti,
hvort pad er haegt ad tengja vid hana auka hljodnema sem getur komid sér vel og ekki sist
hversu audveldlega sa bunadur sem vid héfum kost a i eftirvinnslunni raedur vid myndefnid.
Pad er audvitad pannig ad stundum héfum vid ekki mikid val um banad og pa notum vié pad
sem vid hoéfum frekar en ad sitja heima.

6.2 Tzeki og tél - Hljédupptaka

Allar myndavélar hafa innbyggdan hljédnema sem er oft og tidum i miklum gaedum. Sa
hljédnemi er po6 alltaf fastur vid myndavélina og pad getur valdid okkur vandraedum. ba getur
verid gott ad hafa sérstakt hljddupptokutaeki vid héndina eda hafa pann moguleika ad tengja
annan hljodnema vid myndavélina til ad koma hljédupptokunni naer viéfangsefninu. Pad eru
til margar gerdir af hljodupptdkutaekjum, sem moérg hver hafa afasta hagaeda hljodnema.

pad er lika haegt ad tengja adrar gerdir hljodnema vid pessi teeki ef adstaedur kalla a pad eda
vid erum ad saekjast eftir 5drum eiginleikum. Hljodnemar eru mis stefnumidadir sem pydir

ad & medan sumir eru hannadir pannig ad peir taka vid hljodi ur ollu ryminu sem peir eru i

og par af leidandi miklu af umhverfishljédum pa taka peir hljddnemar sem eru mikid stefnu-
midadir einungis upp pad sem peim er beint ad. Pegar vid erum ad taka upp tal geta svona
hlj68-nemar komid sér vel par sem vid viljum reyna sem mest ad utiloka umhverfishljod. Pa
gildir pad lika ad reyna ad koma hljédnemanum sem naest vidfangsefninu og beina honum
ad munni pess an pess ad hljodneminn sjaist i mynd. Til ad framkveema petta ma notast vid
bomu sem hljédmadur teygir i att ad vidfangsefninu ofan vid myndrammann eda med pvi ad
koma hljédnemanum fyrir a faeti nedan vid rammann og beina upp ad pvi.

Ef sérstakt hljédupptdkutaeki og mismunandi tegundir hlj6dnema eru ekki vid héndina er
haegt ad hafa pad i huga ad margir snjallsimar og spjaldtélvur hafa innbyggdan gaeda-
hljédnema sem heaegt er ad nota sem hljédupptdkutaeki i kvikmyndagerd. Slikum taekjum er
hugsanlega haegt ad koma fyrir i briéstvasa leikara eda jafnvel vera med sem edlilegan auka-
hlut i sjalfu atridinu & sama tima og pad er notad sem hljodupptdkuteeki.
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HUGMYNDIR AD VERKEFNUM

Bokmenntir lifna vid

pPad getur verid mjog snidugt ad nyta sér paer békmenntir sem verid er ad vinna med i kvik-
myndagerd. Kaflar ar islendinga ségum, smasdgur, avintyri og 1jd68 kemur allt til greina sem
fédur i kvikmyndagerd. | pannig verkefni er haegt ad visa i hvada patt sem er, i pessu efni,
allt eftir pvi hvada aherslur kennarinn vill leggja. Ef um lengri bokmenntaverk er ad raeeda ma
hugsa sér ad mismunandi hopar taki mismunandi hluta ségunnar fyrir.

bpogul kvikmynd

Pad ad gera pogla kvikmynd getur verid mjog géd eefing i kvikmyndaleik, myndbyggingu,
notkun myndmals og fraségn med tonlist. Efni i svona verkefni er haegt ad finna & mérgum
namssvidum, s.s. i bokmenntum og samfélagsfreedi.

Songvar i daglega lifinu

Songvar i daglega lifinu er skemmtileg leid til ad vinna med deegurlagatexta i médurmals- og
tungumalanami. Verkefnid gengur ut & pad ad saga er sett saman ur hendingum ur deeg-
urlagatextum. Sagan er sidan kvikmyndud eins og songleikur par sem leikarar pykjast syngja
hendingarnar en upprunalega lagid er sett yfir i hljodsetngu. A milli sunginna atrida er tengt
med hefdbundnum leik. betta er krefjandi og skemmtileg zefing i handritsgerd og hugmynda-
vinnu og ekki sist hljodvinnslu kvikmyndar.

Heimildarmynd

Ad gera heimildarmynd getur att vida vid i nami ekki sidur en ad gera heimildaritgerd. Mjog
svipud l6gmal gilda vid efnistok i pessu tvennu. Vid beetist svo afing i framkomu og tjaningu
fyrir framan myndavél og onnur taeknileg atridi vardandi kvikmyndagerd og sjénraena fram-
setningu upplysinga.

Myndskreyting dagurlags

Pad ad myndskreyta deegurlag getur verid skemmtilegt verkefni sem bydur upp a ad fjélbreytt
teekni sé notud. Hefdbundin kvikmyndataka eda hreyfimyndagerd s.s. StopMotion getur att
vel vid hér. Verkefni af pessu tagi reyna a skilning a texta lags og geta falid i sér bokmennta-
freedilega ryni og eiga pvi ageetlega vid i nami i erlendum tungumalum. Hér skiptir lika mali
ad myndreen framsetning, kvikmyndataka og sjonraenar upplysingar séu videigandi og fram-
setning god.
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