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38. Zabderfilio

Enginn fyrir einn og einn fyrir alla

Madlefni | Almenn mannréttindi, mismunun
byngdarstig | Stig1
Aldur | 7-10 4ra

Timi | 35 minttur
Hoépsteerd | 5-35 born
Frasogn, verkefnii tengslum vid hana

+ Ad reeda um hugtakid L,Oll ¢lik — Oll jofn*
+ A0 fjalla um hvad felst i umburdarlyndi og fjélbreytileika

Markmid

+ A0 reeda um ofbeldi og dtakalausnir
+ Ad 6dlast skilning 4 meginreglunni um algildi mannréttinda

+ Afdu brudusyninguna fyrir fram
- Utbudu tuskudyr sem 4 ad vera Zabderfilié, p.e. skepnu sem er med einkenni ymissa
dyra (einnig er haegt ad nota dreifibladid)

Efnividur | - Braduleikhis eda svipad fyrirkomulag

« Nokkur tuskudyr, veidimadur, kynnir og Zabderfili¢, eins og hann er 4 dreifibladinu

Leidbeiningar

1. Lattu bornin fa sér seeti fyrir framan braduleikhisid. Segdu peim ad pau verdi ad hafa hljéd og sitja

kyrr 4 medan syningin fer fram. Pau mega adeins tala pegar dyrin spyrja pau um eitthvad og pad ma

ekki snerta dyrin.

2. Settu syninguna i gang. Leggdu af og til spurningar fyrir boérnin til ad halda peim vid efnid og vinna

ad settum markmidum.

Samantekt og mat

1. Fardu yfir verkefnid med spurningum 4 bord vid eftirfarandi:

ISHE

© a0

lwa)

Hvad finnst ykkur um séguna?
Hvad gerdist i ségunni?

Hvada dyr erud pid anaegdust med? Oanzegdust? Hvers vegna?

. Voru hin dyrin sanngjérn vid Zabderfili6?

Hvers vegna hégudu pau sér svona?
Hvers vegna haldid pid ad hin dyrin hafi ad lokum ordid vinir Zabderfiliés? Vegna pess ad hann
var sterkastur? Flottastur? Eda vegna pess ad hann var hugrakkur og ¢rlatur? Eda var ymsum

kostum buinn?

2. Tengdu verkefnid mannréttindum med pvi ad spyrja spurninga & bord vid:

Hafid pid nokkurn timann séd farid med einhvern eins og dyrin féru fyrst med Zabderfilié?
Hvers vegna gerist svona lagad i raunveruleikanum?

Erum vid 6ll j6fn en samt 6lik? Ad hvada leyti erum vid 6ll lik hvert 66ru? Og ad hvada leyti
olik?

. Hvad getum vid gert til ad koma i veg fyrir ad bérnum lidi eins og Zabderfilié pegar enginn

vildi vera vinur hans?
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Tillogur um framhald

Bornin geta sjalf synt einhverjum 6drum barnahépi pennan einfalda briduleik. Pau gaetu lika buid sjalf
til tuskudyrin og/eda samid adra sogu. Einnig veeri heegt ad setja adrar sogur i Litla-kompds upp sem
braduleikrit (t.d. ,Avintyri ar natimanum®, bls. 200, og ,Einu sinni var ...% bls. 78).

Hugmyndir um adgerdir

Spyrdu bérnin hvernig pau haldi ad pad veeri ad fa ,Zabderfili¢® inn { hépinn peirra. Hjalpadu bérn-
unum ad bua til sinar eigin ,sidareglur” um hvernig pau eigi ad umgangast hvert annad, virda hvern ein-

stakling og sérkenni hans. Hengdu reglurnar upp i fundarherberginu ykkar og visadu i peer pegar vid 4.

Abendingar til kennara/leidbeinanda

o [stad alvéru bruduleikhiss ma sitja 4 bak vid teppi.
® Notadu pau tuskudyr sem eru vid hondina. Ef pig vantar einhver dyr skaltu bua pau til ur pappa eda
gémlum sokkum.

® Breyttu Zabderfilié eins og pu vilt. Hann geeti verid med kaninueyru, horn eins og nashyrningur, nef
og veidihar eins og mus, ljonsmakka, kengtirupoka eda hvernig sem er.  6llu falli 4 hann ad lita und-
arlega Ut og vera ad minnsta kosti med aberandi nef, tala hatt og geta leedst um. Einnig er heaegt ad
laga s6guna ad peim tuskudyrum sem pu 4tt.

® Ef bérnin eru morg skaltu fa annan kennara/leidbeinanda til ad adstoda pig pegar bérnin og dyrin

fara ad skiptast 4 spurningum og svérum.

ATBURDARAS

Kynning: (framkvemd af ,,dyri“ sem tekur ad 6dru leyti ekki patt i leikritinu)

Kynnirinn: Hall6, herrar minar og frar, piltar og stulkur. Pad er gaman ad sja alla hér saman komna til ad fylgjast med

syningu dagsins.

Eg get sagt ykkur adeins fra pvi um hvad leyndarmalid fjallar i dag. Sagan gerist i dyraheimum. Og i peim heimi, eins og

okkar heimi, er ekki allt fagurt og ekki heldur alltlj6tt, og ekki allt edlilegt eda undarlegt. En — alltaf kemur eitthvad 4 évart!

Og bessi saga er einmitt um einn af pessum 6veentu atburdum. Petta er saga um afar sérstaka skepnu sem heitir Zabderfilié.

Horfid nu 4 og fylgist vel med. Sitjid kyrr 4 ykkar stad, annars flyja dyrin kannski burt og pa faum vid aldrei ad vita hvernig

sagan endar. Sjaumst sidar.
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SAGAN

Samantekt: Zabderfilié hittir alls konar dyr, hvert 4 faetur 63ru. Ollum finnst peim Zabderfili6 vera skritin skepna.
Zabderfilié langar ad eignast vini en ekkert dyranna vill verda vinur hans af pvi ad hann er ... svo skritinn.

Hér 3 eftir er deemi um pad:

Giraffi: (Kemur inn d svidid og talar til barnanna) Komid pid 6ll szl og blessud. Vitid pid hver ég er?
(Ahorfendur: bii ert giraffi.)
Giraffi: Hvernig vitid pid pad? Er ég med nafnspjald einhvers stadar?

(Ahorfendur: Af pvi ad pii ert med langan hdls og svo er pad liturinn ...)
Giraffi: Ja, pid hafid rétt fyrir ykkur. Ekkert dyr { heiminum er med lengri hals en ég. Eg hef mjog gott
utsyni og ég get bitid lauf af haestu trjinum eins og ekkert sé.
(Zabderfilié kemur inn d svidid)
Zabderfilié: (Mjdg vinalegur og spenntur) Hallo!

Giraffi: VAAAAA ... bt gerdir mér bilt vid med pvi ad leedast svona upp ad mér. En heyrdu mig, hver ert
pa?

Zabderfili6: Eg heiti Zabderfilic.

Giraffi: Zabberbadderdil666-hvad??

Zabderfili6: Eg heiti Zabderfilié og mig langar svo til ad eignast vini. Vilt pd vera vinur minn?

Giraffi: Uh, humm... Eg veit pad nt ekki. Mér finnst pt svo skritinn! P ert ekki mus, ekki ljén, ekki
kenguira en samt ertu likur 6llum pessum dyrum. Allir vinir minir eru annadhvort pessi eda
hinn en ekkiblanda af peim eins og pu. Afsakadu, en ég parf ad flyta mér til vina minna. Héhé-
héé, pu ert svo skritinn og ljétur.

Zabderfilié: (Sdr og leidur) En, en — biddu adeins ...

(Giraffinn er d bak og burt og Zabderfilié snyr sér ad dhorfendum)

Zabderfilié: Eg er svo leidur. Af hverju vildi giraffinn ekki vera vinur minn? Jaja, ég stla ad halda adeins

lengra inn i skéginn og vita hvort ég hitti ekki einhver énnur dyr til ad leika vid.

Ekkert af dyrunum sem Zabderfili6 hittir vill verda vinur hans. Pegar hann er btinn ad hitta nokkur dyr kemur veidimadur
inn 4 svidid. Hann er ad veida dyr. [ hvert sinn sem dyr birtist 4 svidinu reynir veidimadurinn ad na pvi en 61l hlaupa pau

burtu og hrépa 4 hjélp.

P4 fer veidimadurinn af svidinu, hann eetlar ad reyna ad finna dyrin inni { skéginum. Zabderfilié birtist aftur. Hann spyr
dhorfendur hvada havadi petta hafi verid.

Pegar dhorfendur eru bunir ad segja honum hvad er 4 seydi, notar Zabderfilié musarnefid sitt til ad pefa veidimanninn uppi
(aha, ég finn pef af veidimanni med lyktnema nebbanum minum.), kattarloppurnar til ad hreyfa sig hljodlaust (ég held ad
ég geti laedst ad honum eins og koéttur.) og ljénséskrid til ad hreeda veidimanninn burt (og ni nota ég drynjandi réddina til

ad 9skra eins og ljon og hraeda hann burt. GRRR!).

Eftir pessa hetjud4d koma dyrin til hans og bidja hann afsékunar 4 hvad pau voru leidinleg vid hann. Pau vilja 61l fa ad vera
vinir hans og Zabderfili6 sampykkir pad gladur i bragdi. Dyrin kvedja sidan dhorfendur og kynnirinn birtist 4 svidinu med

lokaordin sin.
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NIDURSTADA

Kynnirinn: Jeja, gott félk. Petta var sagan um hann Zabderfili6. Hvernig fannst ykkur hun?

Hann var vissulega skritin skepna. En hann gat hjalpad vinum sinum vegna pess ad hann bjé yfir svo mérgum heefileikum.
Neest pegar pid sjdid einhvern sem litur svolitid 6druvisi Ut en adrir vona ég ad pid hugsid til Zabderfiliés - sa eda st kann

a0 bua yfir hefileikum sem pid hafid ekki hugmynd um og getur verid ykkur gédur vinur.

EFNI TIL DREIFINGAR: ZABDERFILIO
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