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28. Neydarkall

Eru half rérrindi befri en engin?

Almenn mannréttindi
Stig 2
8-13 4ra

60 minuatur (styttri timi fyrir steerri hép)

A.m.k. 10 bérn og 3 kennarar/leidbeinendur

Fjérugur hopleikur utandyra

Bérnin reyna ad finna tyndan helming réttinda adur en einhver reenir honum

« A skapa gédan félagsanda
+ Ad skapa teekifeeri til umraedna um mannréttindi

- Fardu vandlega yfir leidbeiningarnar og hlutverkaspjoldin til ad skilja til hlitar

ut 4 hvad verkefnid gengur. Petta er flokinn leikur og allir patttakendurnir gegna
margslungnum hlutverkum. Geeta parf pess ad i pessu verkefni parf nokkra kennara/
leidbeinendur: Tiu bérn purfa minnst prja (einn verkefnisstjora, einn midjumann og
einn veidimann) og tvo spjaldbera sem bérnin geta einnig leikid.

- Ljésritadu hlutverkaspjold fyrir kennarana/leidbeinendurna og pau bérn sem vilja
vera { einhverju hlutverki.

« Settu pd kennara/leidbeinendur og bérn sem leika hlutverk inn i verkefnid.

- Ljésritadu eda utfylltu réttindaspjoldin tiu & mislita bréfmida pannig ad pu sért med
um 50 spjold alls, en pad er pad sem barf fyrir 10-15 manna hép. Fyrir hver fimm bérn
umfram pad parf nyjan lit (fyrir 25 bérn parf t.d. 70 spjold 1 sjo litum).

« Klipptu réttindaspjoldin pannig ad ein réttindi verdi 4 hverri reemu.

« Klipptu réttindaspjoldin i tvennt. Skiptu halfu spjéldunum i tvo bunka. Lattu
midjumanninn f4 annan bunkann og skiptu hinum af handahéfi milli spjaldberanna.
« Skodadu stadinn par sem leikurinn 4 ad fara fram og afmarkadu leiksveedid. Komdu
upp beekistédvum fyrir midjumanninn og spjaldberana.

+ 50-70 reemur af réttindaspjoldum i ymsum litum, sem klippt eru i tvennt

« Skeeri

« Limband til ad lima spjsldin saman

« Teiknibolur eda limband til ad festa upp heil réttindaspjold

- Eitthvad sem framleidir havada til ad gefa merki um ,veiditima“ og leikslok (t.d. flauta)
« Merki, hattar eda eitthvad annad til ad audkenna veidimennina

« Mealt er med ad hafa sjukrakassa og vatnsfloskur vid hondina

1. Kalladu bérnin saman hjd midjumanninum og kynntu verkefnid fyrir peim: Neydarkall hefur verid

sent Ut og pau hafa verid bedin ad gripa til adgerda. Tiu réttindi barna eru horfin og virdast alveg

glotud. En helmingur hinna tiu tyndu réttinda hefur pé verid endurheimtur. Verkefni peirra er ad

finna pann helming sem enn vantar og endurheimta réttindin til fulls. Geti pau safnad sllum rétt-

indaspjéldunum saman 4 tilteknum tima sigra pau veidimennina sem 6gna réttindum barnanna.

2. Segdu hve langan tima leikurinn & ad vara (30 mindtur fyrir litinn hép; 20 mindtur fyrir hép med

20 eda fleiri patttakendum). Syndu innan hvada marka leikurinn skal fara fram og med hvada hlj6d-

merki 4 ad hefja og enda leikinn. Segdu peim ad pi munir fylgjast med utan leiksvaedisins og geeta

bess ad allt sé i lagi og allir hlydi reglunum.
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3. Kennarinn/leidbeinandinn sem leikur midjumanninn leetur hvert barn fa halft spjald og geymir

restina. Utskyrdu fyrir bsrnunum ad leikurinn gangi Gt 4 ad finna hinn helming spjaldsins pannig ad

rétti

ndaspjaldid verdi heilt. Hin halfu spjoldin er haegt ad £ hja spjaldberunum. Baedi namer greinar

og litur spjaldsins verda ad passa.

. begar bérnin eru komin med bada helminga spjalds eiga pau ad fara med pad til midjumanns.

5. Segdu bérnunum hvada hlutverki midjumadurinn gegnir:

a.

b.

C.

Leikurinn hefst og endar hja midjumanninum.

Degar pid erud komin med bada helminga réttindaspjaldsins farid pid med pa til midjumanns-

ins. Hann mun festa helmingana tvo saman og hengja heila réttindaspjaldid upp.

Ykkur verdur bodid ad velja annad spjald.

6. Segdu bérnunum hvada hlutverki spjaldberarnir gegna:

a.

b.

Spjaldberarnir eru med tyndu helmingana af spjoldunum.

Deir eiga ad vera hér og par 4 leiksvaedinu par sem leikmennirnir geta fundid pa. Flestir
spjaldberar standa & sama stad; einn peirra mun pé a.m.k. rélta um svadid.

Did eigid ad fara til einhvers spjaldbera og syna honum hélfa spjaldid ykkar. Ef hann er med
hinn helming spjaldsins leetur hann ykkur fa pad. Pid farid sidan med heila spjaldid til midju-
mannsins, f4id annan helming og leggid aftur af stad.

. Ef spjaldberinn er ekki med hinn helming spjaldsins purfid pid ad fara til einhvers annars.

A veiditimabilinu erud pid adeins 6hult i seilingarfjarlaegd fra spjaldberunum. Ef bid getid snert

spjaldbera geta veidimennirnir ekki ndd ykkur. Spjaldberarnir fara nu 4 sinn stad.

7. Segdu bérnunum hvada hlutverki veidimennirnir gegna og hvad gerist 4 ,veiditimabilinu®

d.

8. Hefj

. A veiditimabilinu reyna veidimennirnir ad na ykkur og stela af ykkur réttindunum.

. Pegar veidimennirnir nd ykkur rifa peir hélfa spjaldid ykkar { tvennt. Peir lata ykkur sidan fa
aftur annan helminginn en fara med hinn til spjaldberanna. Ef peir n4 ykkur verdur pess vegna

stodugt erfidara ad safna upp i heilt spjald pvi ad pa er buid ad buta pad nidur i fleiri parta.
Did vitid ad veiditimabilid hefst pegar pid heyrid bldsid i flautu eda ladur einu sinni. Blasid

verdur tvisvar pegar veiditimabilinu lykur.
Munid: Eini stadurinn sem pid erud éhult 4 er 1 seilingarfjarleegd fra spjaldbera.

i leikinn. Bérnin hlaupa af stad 4 leiksvadinu og leita ad spjaldberunum til ad geta fengid hinn

helminginn af spjaldinu sinu.

9. Leiknum lykur pegar 6ll spjsldin eru ordin heil eda leiktiminn er Gtrunninn.

Samantekt og mat

1. Fardu yfir verkefnid med spurningum 4 bord vid eftirfarandi:

a
b.

e

d.

e.

. Hvad gerdist i leiknum?

Hvenzr var hann mest spennandi?

Férud pid eftir tiltekinni daetlun?

Ef pid feerud { pennan leik aftur, myndud pid pa gera eitthvad 6druvisi?

Hvad finnst ykkur um petta verkefni?

2. Tengdu verkefnid mannréttindum med pvi ad spyrja spurninga & bord vid:

a

b

C.

d

. Pegar vid segjum ad vid eigum ,rétt 4 ...°, hvad merkir pad?
. Teljid pid ad pessi réttindi séu ,algild“? Eru pau virt um allan heim?
Hverjir geetu verid ,veidimennirnir® og ,spjaldberarnir” i raunveruleikanum?

. Hvad getum vid gert i daglegu lifi til ad tryggja ad allir njéti sému réttinda?
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Tillogur um framhald

e {verkefninu ,Mannréttindaéréinn®, bls. 130, er sjénum beint ad sému tiu réttindunum og pau tengd
vid kynin. Petta er rélegt og skapandi verkefni.
e [verkefnunum ,2Mikilveegast fyrir hvern? bls. 146, og , Siglt til framandi stranda® bls. 167, er eetlast

til ad bérnin forgangsradi réttindum og 16gd dhersla 4 ad allra réttinda sé notid.

Hugmyndir um adgerdir

Reeddu vid bérnin um hvada réttinda pau njéti { daglegu lifi og fadu pau til ad gera tiltekna hluti til ad

efla pau réttindi innan sins héps.

Abendingar til kennara/leidbeinanda

® Gaeta skal pess ad 1 pessu verkefni parf nokkra kennara/leidbeinendur. Minnst einn kennari/leid-
beinandi eetti ad standa utan leiksins sem verkefnisstjéri. Baedi kennarar/leidbeinendur og born geta
verid spjaldberar, en adeins kennari/leidbeinandi mega leika midjumann og veidimenn. bvi fleiri
bérn sem taka patt { leiknum, peim mun fleiri kennara/leidbeinendur parf til ad leikurinn gangi vel
fyrir sig.
= Lagmarksfjoldi kennara/leidbeinenda fyrir litinn hép: 3 (1 verkefnisstjéri, 1 midjumadur
og 1 veidimadur) og 2 spjaldberar
= Lagmarksfjoldi fyrir allt ad 20 patttakendur: 4 (1 verkefnisstjéri, 1 midjumadur og
2 veidimenn) og 3 spjaldberar
= Lagmarksfjoldi fyrir allt ad 25 patttakendur: 5 (1 verkefnisstjéri, 1 midjumadur og 3 veidi-
menn) og 4-5 spjaldberar
® Best er ad fara i pennan leik utandyra (t.d. 4 leikvelli, ipréttavelli eda almenningsgardi). Einnig er
haegt ad vera innandyra ef hiisnzdid er raimgott.
® D¢ ad petta verkefni sé algjorlega haettulaust er avallt radlegt ad vera med sjukrakassa og vatnsfloskur

vid hondina i utileikjum fjarri skéla eda fristundaheimilum.

157



Litli-k@mpas

EFNI TIL DREIFINGAR: HLUTVERKASPJOLD

HLUTVERK VERKEFNISSTJORA (1 kennari/leidbeinandsi)

Fyrst autskyrir pu leikinn fyrir patttakendum og tilgreinir hvar leikurinn 4 ad fara fram. Einnig tekur pu skyrt fram hvernig
merKki er gefid til ad stodva leikinn i lokin eda { neydartilvikum, pad 4 ad vera allt 6druvisi en merkid sem gefid er pegar ,veidi-
timabil“ hefst.

Gaettu pess ad baedi bornin og leidbeinendurnir skilji tt 4 hvad hlutverk peirra ganga. Pu fylgist med framvindu leiksins og geetir
bess ad enginn syni ruddaskap eda geri eitthvad sem stofnar bérnunum i haettu. Griptu inn i leikinn eda stédvadu hann ef porf
krefur. Pa hefur umsjén med sjukrakassanum og vatnsfloskunum.

Degar timinn er ttrunninn flautardu til leiksloka og sérd um samantektina.

HLUTVERK MIDJUMANNS (1 kennari/leidbeinandi)

Eins og nafnid gefur til kynna er midjumadurinn 4 dkvednum stad midsvaedis. Leikurinn hefst og endar hja honum.
bt leetur bérnin fa half spjold og heldur eftir hinum helmingunum sem leikmennirnir f4 ekki. Spjaldberarnir eru med hinn
helming allra spjaldanna.
+ Barn sem komid er med bada helmingana af réttindaspjaldi kemur med pa til pin. Pu leyfir sidan barninu ad velja sér nyjan
helming hja pér.
+ Limdu helminga réttindaspjaldsins saman. Hengdu heilu spj6ldin upp 4 vegg eda tré svo ad bérnin sjii greinilega hvernig
pbeim gengur.
« Athugadu ad pegar bérnin fara ad velja sér nyja helminga fara pau ad gera eigin daetlanir um hvernig pau néi heilum lita-
settum i stad pess ad rada saman helmingum af handahéfi. bt attir ad hvetja pau i pessari daetlanagerd sinni.

« Lattu bérnin sem heetta leik hjalpa pér.

HLUTVERK SPJALDBERANNA (2 eda fleiri born eda kennarar/leidbeinendur)

Skiptid heilum bunka af hdlfum spjéldum & milli ykkar.
Finnid ykkur stad 4 leiksvaedinu. Pid eigid ekki ad vera i felum heldur dreifa ykkur um svaedid. Bérnin eiga ad geta fundid ykkur.
- Spjaldberarnir halda sig alltaf 4 sama stad, ad einum undanskildum. Hann gengur um svadid og gefst pa teekiferi til ad
fylgjast enn betur med leiknum.
+ Leikmennirnir koma til ykkar og syna ykkur halft spjald. Ef pid erud med hinn helming spjaldsins 14tid pid leikmanninn
fd pad.
- A veiditimabilinu er éryggissvaedi eina armlengd umhverfis ykkur. Innan pess svaedis geta veidimennirnir ekki nad
leikménnunum.

« Jafnvel pott pid séud bunir ad gefa frd ykkur 61l halfu spjoldin skulud pid vera & ykkar stad par til flautad verdur til leiksloka.
D4 farid pid til midjumannsins og takid med ykkur pau bérn sem hafa kannski ekki heyrt hljodmerkid.

VEIPIMENN (1 eda fleiri leidbeinendur)

Hlutverk ykkar er ad né leikmoénnunum og raena pa réttindum 4 veiditimabilinu. [ hvert sinn sem pid naid leikmanni rifid pid
halfa spjaldid hans { tvennt. Latid leikmanninn f4 annan hlutann og einhvern af spjaldberunum hinn. Petta hefur i fér med sér
ad erfidara verdur fyrir leikmanninn ad safna i heilt spjald.
+ Bérnunum finnst veiditimabilid mjog spennandi. Pau skulu h6fd med reglubundnu millibili en standa stutt i einu. Bl4sid
einu sinni { ladur eda flautu pegar veiditimabil hefst; tvisvar til ad tilkynna ad pvi sé lokid.
+ Veidimenn skulu vera audkenndir (t.d. med merki, eda vera med hatt, trefil eda i kdpu) og sjast vel. Hrépid og kallid & veidi-
timabilinu til ad auka spenninginn hja bérnunum.
« Degar bid ,veidid“ bérnin er pad frekar gert i peim tilgangi ad auka spenninginn en ad na peim. Ef pid naid of mérgum eda
sému leikménnunum geetu bérnin misst médinn.
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EFNI TIL DREIFINGAR: RETTINDASPIOLD

Pegar buid er ad ljosrita eftirfarandi toflu 4 litadan pappir klippid pid réttindin ut. Pegar pad er buid klippid pau
pa i tvennt. Hver réttindi verda pa i tveimur bitum, eins 4 litinn og med sama nimer. Pegar buid er ad dreifa hilfu
spj6ldunum medal barnanna geymir midjumadurinn réttindin sem eftir eru, en hinum halfu spjoldunum er skipt
4 milli spjaldberanna. Ef um 10-15 barna hépa er ad raeda skal ljosrita téfluna hér fyrir nedan i fimm mismunandi
litum, alls 50 spj6ld. Bzeta skal vid einum lit fyrir hver fimm bérn sem baetast i hépinn (fyrir 25 born parf t.d. 70

spjold 1 sj6 litum).
1. Oll born eiga rétt 4 ad njdta verndar. 1.
2. Oll born eiga rétt til menntunar. 2.
3. Oll born eiga rétt 4 heilbrigdispjonustu. 3.
4. Oll born eiga rétt 4 ad leika sér og eiga témstundir. 4.
5. Oll born eiga rétt til nafns og rikisfangs. 5.
6. Oll bérn eiga rétt til trifrelsis. 6.
7. Oll bérn eiga rétt & upplysingum. 7.
8. Oll bérn eiga rétt til félagafrelsis. 8.
9. Oll bérn eiga rétt 4 ad bua hja fjolskyldu sinni. 9.
10. Oll born eiga rétt til sanngjarnrar malsmedferdar fyrir démi. 10.
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