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[ bessu namsefni er leitast vid ad né til barnanna i gegnum hugmyndaflug,
imyndunarafl og leiki og styrkja med pvi méti ymsa samskiptaheetti, jakvaeda
hegdun og tilfinningaproska. Horft er til framtidar m.a. med pvi ad gefa bérnum
teekifeeri til bess ad setja sig i spor fullordinna i gegnum leik.

Markmid
Ad yta undir hugmyndaflug og imyndunarafl nemenda.
Ad styrkja samskiptahaefni nemenda.
Ad styrkja sjalfsmynd nemenda.

Leidir
Unnid er i gegnum leiki.

Namsmat

Erfitt er ad meta ndmsarangur  lifsleikni. Meta ma t.d. hegdun, dhuga og virkni.
Einnig meetti hugsa sér ad nemendur vidhefdu sjélfsmat f sinni einféldustu mynd.
Einnig meetti ad einhverju leyti leggja verkefni i safnm&ppu til grundvallar i nédms-
mati.

Efnistok

Leikir barna hafa oft verid taldir afing fyrir verkefni peirra & fullordinsarunum. |
gegnum leik geta born brugdid sér i hin élikustu hlutverk fullordinna. Pau purfa ad
takast & vid lausnir & ymsum vandamalum, komast ad samkomulagi vid leikfélaga
sina og leita séatta pegar slettist upp & vinskapinn.

Oft heyrast raddir pbar sem foreldrar lysa pvi ad peir hafi leikid sér lengur fram eftir
aldri med dukkur og bila eda 6nnur leikfong og i ymiss konar utileikjum. Pessum
foreldrum finnst eins og bornin peirra leggi leikfongin sin alltof snemma 4 hilluna.
Eflaust er nokkur sannleikur i pessu. Leikir barna hafa breyst og vidhorf barna til
hefdbundinna leikfanga og leikja hefur lika breyst. Télvur, myndbond og sjonvarp
hafa leyst leiki barna af holmi og fullnaegja e.t.v. porf peirra fyrir hugmyndaflugi og
imyndunarafli.

Hugmyndaflug og imyndunarafl eru hins vegar paettir sem vert er ad raekta med
sjalfum sér. Ad sjalfsdgdu eru télvur, myndbond og sjénvarp oft vakar og kveikjur
ad hugdettum og leikjum barna & jékvaedan hétt en alltof oft er um téma motun
ad reeda.

Efnid er nokkud opid pannig ad kennurum er { sjalfsvald sett hvernig peir nota pad.
Hér er ¢ll hefdbundin kennsla brotin upp og fatt um hefdbundin verkefni.

Sumum efnispattum er gefinn langur timi en 68rum styttri.

Gert er rad fyrir ad vinnunni ljuki med lifsleiknisyningu fyrir foreldra ad vori. Unnid
er ad efni fyrir syninguna allan veturinn.




Nemendaheftid fjallar um mikilvaegi imyndunarafls og hugmyndaflugs og sképunar
leik. Par er einnig talad um mikilvaegi leikja sem undirbdnings undir lifid, framtidina
og afingu { mannlegum samskiptum. Par f& bornin einnig kynningu & leikjum og
leikfobngum barna i gamla daga.

Efnid skiptist i ellefu hluta sem dreifast & u.p.b. 30 kennslustundir.
Gengid er Ut fra fjolgreindakenningu Gardners.

1. hiuti:  imyndunaraflid og hugmyndaflugid skodad og raett. Hér er dherslan
l6gd & mikilveegi imyndunarafls og hugmyndaflugs. Velt er fyrir sér
beim moguleika ef pessir paettir vaeru fré okkur teknir. Gert er rad fyrir
3—4 kennslustundum { pennan patt.

2. hluti:  Leikir eru mikilvaegir. Hér velta bornin fyrir sér mikilvaegi leikja og hvers
vegna born eru peim haefileika gaedd ad leika sér. Logd er dhersla & pad
hvernig leikir geta verid gédur undirbuningur fyrir framtidina og fullordins-
arin. Borin fa einnig ad skoda leiki annarra dyrategunda. Allt ungvidi
leikur sér. Litlir hvolpar elta skottid & mémmu sinni og litlir kettlingar elta
flugur. Gert er rad fyrir 3—4 kennslustundum f pennan pétt.

3. hluti:  Utileikir. [ pessum peetti eru bérmunum kenndir dtileikir. Pennan hluta ma
kenna pegar pad hentar og vel vidrar til Utileikja. Hver kennari metur hve
l6ngum tima hann telur vert ad eyda i pennan pétt. Sumir ottast ad Uti-
leikir séu ad falla i gleymskunnar dé& og pvi ekki ur vegi ad leggja svolitla
reekt vid pa. Fyrir utan pad hve holl hreyfingin er styrkja pessir leikir sam-
skiptaheaefni barna og haefni peirra til ad fara eftir fyrirfram gefnum leik-
reglum. Gert er rad fyrir tveimur kennslustundum i pennan pétt, en ad
sjalfsogdu méa pad vel vera meira eda minna.

4. hluti:  Leikir i gamla daga. bad er gott ad pekkja fortid sina og draga laerdom
af henni og geta pa skilid nutidina og jafnvel reynt ad réda 1 framtidina. |
bessum peetti skoda bomin leiki foreldra sinna og afa sins og émmu.
Pessi pattur synir bérnunum vel hvernig leikir barna i gamla daga voru
eftirliking ad lifi folksins pa, leggir, skeljar og kjélkar voru t.d. bupeningur
sem purfti ad sinna. A peim tima bjuggu flestir i sveitum. Bornin liktu i
leikjum sinum eftir stérfum hinna fullordnu, rétt eins og pau gera i dag.
Storf hinna fullordnu eru bara ordin fjélbreyttari og oft dsynilegri bornum.
i gamla daga voru ekki til tilbuin leikféng og bémin urdu ad bjarga sér 4
annan hétt. Geta ntima born gert pad? Gert er rad fyrir tveimur kennslu-
stundum i pennan pétt. AJ sjélfsogdu mé beeta fleiri kennslustundum vid
ef purfa pykir.

5. hluti:  Leikir na til dags. Bornin skoda pau leikfong og leiki sem i bodi eru nu
um stundir. Pau lita { eigin barm og skoda hvernig pau sjalf leika sér. Hér
eru télvur, sjonvarp, myndbond og tonlistarmyndbond skodud. Hér meetti
einnig tala um lestur béka. Fundnir kostir og gallar vid slika afpreyingu.
Hér f& bornin ad leika sér i frjdlsum leik en sidan f& pau ad tjd sig um
leikina. Settar verda upp leiksmidjur { skélastofunni par sem bornin geta



6. hluti:

7. hluti:

8. hluti:

9. hluti:

10. hluti:

11. hluti:

valid ur nokkrum tegundum leikja. Gert er rad fyrir fjorum kennslustund-
um i pennan pétt.

Leikir i framtidinni. Hér reynir & imyndunaraflid og hugmyndaflugid, pvi
betta getur enginn vitad med vissu. Bomin reeda kosti og galla vid hugs-
anlega leiki framtiGarinnar med hlidsjén af pvi hve proskandi peir eru og
hve vel beir undirblia born fyrir framtid sina. Gert er rad fyrir tveimur
kennslustundum f pennan patt, en vel meetti eyda i hann mun lengri tima
ef félk kemst & flug.

Spil. Bornin velta fyrir sér hvad pau geta leert af hinum oliku spilum. Gert
er ra0 fyrir tveimur kennslustundum f pennan patt.

Hvad aetlar pu ad verda pegar pu verdur stor? bessari klassisku spurn-
ingu er velt upp. Bornin vita ad enn er langur timi til fullordinsaranna og
ad pau geta oft skipt um skodun hvad petta vardar pangad til. Hins vegar
geta pau brugdid sér i hlutverk ymiss konar sérfreedinga og starfsfolks.
Hér verda settar upp smidjur og bornin geta valid Ur nokkrum tegundum
athafna og leikja. Pessum peetti er gefinn gédur timi, enda Gr miklu ad
velja. Hér geta kennarar po valid ad eyda mun minni tima { pennan pétt.
Gert er ra0 fyrir &tta kennslustundum f petta.

Hvernig verdu tima pinum? Hér gera bornin kénnun & leikjum jafnaldra
sinna og bvi hvernig peir verja tdmstundum sinum. Gert er r&d fyrir einni
kennslustund.

Velkomin til imyndunarlands! Hér faer hugmyndaflugid lausan tauminn.
Bornin bua sér til landsvaedi sem heitir imyndunarland. Pau purfa ad
hjélpast ad vid ad bua til slikan heim. Gert er rad fyrir 4-5 kennslustund-
um i pennan pétt.

Hugmyndaflugid. Hér velta bornin fyrir sér hvernig raekta & hugmynda-
flugio. Reett er um hugmyndaflugid, kosti pess og galla. Gert er rad fyrir
einni kennslustund i pennan pétt.



imyndunarafl og hugmyndaflug eru émissandi peettir { lifinu. Peir koma vid ségu &
fleiri svidum en okkur orar fyrir. Pessir peettir hjalpa okkur t.d. vid ndm og storf og |
samskiptum okkar vid annad folk. I pessu lifsleikniefni er 16gd megindhersla & pessa
beetti, mannleg samskipti i kringum vidfangsefnin sem peim tengjast og bann undir-
buning sem leikir veita bérnum fyrir framtidina.

Velt er fyrir sér pbeim moguleika ef pessir paettir vaeru frd okkur teknir.
Gert er ra0 fyrir 3—4 kennslustundum i pennan pétt.

Sagan endalausa

Lesid valda kafla ur bokinni Sagan endalausa (Utg. isafoldarprentsmidja 1984)
eda segid bornunum sogupradinn f stuttu mali. Sagan segir frd drengnum Bastian
sem & erfitt uppdréttar félagslega. Hann villist inn  fornbdkaverslun pegar hann

er & flétta undan hrekkjusvinum. Par kynnist hann merkilegri bok sem hann stelur.
Hann felur sig i skolanum og getur ekki slitid sig fréd bokinni. Békin er um landid
Hugarheima sem er ad eydast vegna pess ad ,ekkertid” er ad na yfirhdndinni.
Sagan er adeila & pad hve margir lata mata sig og eru heettir ad beita hugmynda-
fluginu.

Fleiri sogur sem 6rva fmyndunaraflid og meetti nota sem Gtgangspunkt eru t.d.
Lisa i Undralandi, Pétur pan og Harry Potter.

Umraedur eftir lestur eda endursdgn dr békinni

Veroldin sem Bastian heimsétti § bokinni er kollud Fantasia eda Hugarheimar. Hvada
hugarheimar skyldu pad vera? Eitthvad var parna sem 6gnadi tilvist Hugarheima.
Hvad var pad? Hvad skyldi petta ,ekkert” vera?

Hvad var haegt ad gera til pess ad bjarga Hugarheimum?

Vid baum &ll yfir hugarheimum. Kannist pid vid pad? i hverjum huga hérna i bekkn-
um er rikulegt hugmyndaflug. Hvad gerist vid hugarheimana okkar ef vid haettum
ad nota hugmyndaflugid? Hvernig notid pid ykkar imyndunarafl eda hugmyndaflug?

Verkefni — lifsleiknisyning fyrir foreldra undirbiin
Skemmtilegt veeri ad hafa lifsleiknisyningu fyrir foreldra pegar vorar. petta verkefni
er vel til pess fallid ad vera & peirri syningu.

Efni og ahold
Nog af penslum fyrir alla, pekjulitir, litabakkar, vatnsgls, maskinupappir, hvitur teikni-
pappir, limstifti, skaeri fyrir alla, klassisk tonlist og geislaspilari.

Bornin vinna ad hopverkefni. Leggid maskinupappir & golfid. Athugid ad pad parf ad
vera gott plass i kringum maskinupappirinn og ekki er verra ad setja hlifdarplast eda



pappir i kring svo ekki fari mélning & golfid. Naudsynlegt er ad festa maskinupappir-
inn & golfid svo hann haldist kyrr.

Bornin eiga ad bua til sina mynd af Hugarheimum. Myndin mé alveg vera f likingu
vid hugmyndirnar i S6gunni endalausu. Myndin ma lika vera fjarri peirri hugmynd.

Um myndina: ,Ekkertid” verdur ad vera & myndinni. Pad skal vera & hluta hennar.
Bornin rdda hvort pad er ad koma til pess ad eydileggja hugarheima, eda hvort
hugarheimar eru ad sigra ,ekkertid” Bérnin mala grunn & maskinupappirinn sem
getur verid svartur, par sem ,ekkertid” er en t.d. marglitur par sem hugarheimar eiga
ad vera. Hvert barn vinnur svo eitt og sér ad sinu myndefni, sem pad maélar og
klippir Ut og limir & maskinupappirinn. Markmidid er ad fylla hluta hugarheima med
fallegum og litrikum blémum, folki, dyrum, figirum og 6llu pvi sem peim dettur f
hug. Par sem ,ekkertid” er, & ekki ad lima neitt. Pad skal einungis vera svartur flétur.

Baeta ma vid tonlist

Best veeri ef bornin fengju tonlist til pess ad hlusta & medan pau vinna verkefnid.
Pad feeri vel & pvi ad pad veeri fjorleg klassisk tonlist eda tonlist én orda. Leita ma til
tonmenntakennarans um val & slikri tonlist.

Hvetjid bornin til pess ad hlusta & ténlistina og mala Ut fré henni ef pau geta.

Segid peim ad nu séu pau ad reekta hugmyndaflugid. Pau geta hlustad & ténana og
imyndad sér hvad peir eiga ad syna peim. betta verkefni klarast liklega ekki i einni
kennslustund. Gefid pvi godan tima og hengid pad sidan upp pegar pad er tilbuid.
Verkefnid geeti sidar ordid hluti af lifsleiknisyningu sem haldin yrdi fyrir foreldra.

Verkefni (gzeti verid heimaverkefni)

Bornin skrifa stutta ritgerd, sogu eda visu um pad ef hugmyndafluginu og imyndun-
araflinu veeri stolid ur veroldinni og hverju bad myndi breyta. Ekki veeri Ur vegi ad
myndskreyta verkefnid og lata bornin lesa sitt verkefni upp fyrir hopinn i heimakroki.
Verkefnid mé setja i safnmoppu.

Ordafordi
Hugmyndaflug, imyndunaraf.

Nemendahefti bls. 1, 2 og 3
Kennarinn skodar fyrstu prjar bladsidur nemendaheftisins med bérnunum og raedir
efni peirra.

Hvad er hugmyndaflug?
Hvad er imyndunarafl?

A bessum sidum er leitast vid ad skyra muninn & pessu tvennu.

Hvernig notid pid hugmyndaflugid og imyndunaraflid?
Af hverju eetli hugmyndaflug og imyndunarafl séu mikilvaegir paettir?



Nefna mé ad helstu uppgotvanir og uppfinningar mannkynsins hafa ordid til pegar
einhverjum datt snjallraedi i hug.

Fiolgreindir | pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Finhreyfingar aefdar med pvi ad mala og klippa.
Rymisgreind: Mélun. Myndir { nemendabok.

Maélgreind: Umraedur, hlustun, lestur i nemendabok.

Samskiptagreind: Samvinnuverkefni um hugarheima.
Sjalfspekkingargreind: Hvernig nota ég mitt hugmyndaflug?
Tonlistargreind: Malad vid tonlist.

Umbhverfisgreind: Ef bornin eru latin mala blém eda jurtir.



Hér velta bornin fyrir sér mikilveegi leikja og hvers vegna b eru peim haefileika
gaedd ao leika sér. Logd er dhersla & pad hvernig leikir geta verid gédur undirbun-
ingur fyrir framtidina og fullordinsarin. Bérnin f& einnig ad skoda leiki annarra
dyrategunda. Allt ungvidi leikur sér. Litlir hvolpar elta skottid & mémmu sinni og
litlir kettlingar elta flugur.

Gert er rad fyrir 2-3 kennslustundum i pennan pétt.

Nemendahefti bls. 4
Kennarinn skodar nemendaheftid med bornunum og les med peim textann
a bls. 4.

Verkefni

Bornin skoda myndirnar i kennslubokinni af ungvidi dyra. Vera ma ad til séu heim-
ildamyndir um fislensk dyr sem meetti skoda. Einnig er haegt ad finna dyralifsbaekur
& bokasafninu. Leggid &herslu & ad baekurnar syni ungvidi.

Sé petta ekki haegt mé gripa til umraedna og upprifjunar.

Hvernig leika litlir hvolpar sér? beir elta skottid & sér. Liggja e.t.v. i leyni og stokkva
svo & skottid & mémmu sinni. Einnig eru til hvolpaleikfong. Leitid eftir svorum
barnanna.

Hvernig leika litlir kettlingar sér? peir liggja i leyni og fylgjast med flugu og stokkva
svo & hana. Leika sér med hnykil og leikféng aetlud kettlingum. Leitid eftir svorum
barnanna.

Eflaust meetti nefna fleiri unga: apaunga, ljénsunga, 16mb o.fl. Munid ad undirstrika
hvad ungvidi dyranna heita.

Born dyranna eiga pad sameiginlegt ad pau eru mun fjérugri og meiri leikur { peim
en i fullordnum dyrum.

Leikur dyranna er oft gédur undirbningur fyrir bad sem pau eiga ad gera pegar
bau verda stér. Hvernig getur t.d. leikur kettlingsins hjalpad honum?

Nanar um gzeludyr

Gera meetti konnun & geeludyraeign i bekknum. Eflaust hafa bornin einhverja ségu
ad segja af gaeludyrunum sinum pegar pau voru ungar. Sé gerd konnun & pvi hverj-
ir eiga geeludyr, eda hafa 4tt geeludyr og pa hvada dyr, meetti setja pad upp i stlurit
og finna pannig hvada dyr er algengast i bekknum.

Umraedur
Hvers vegna aetli born leiki sér?
Getur verio ad leikir barna geri eitthvert sérstakt gagn?




Sumir segja ad leikir barna hjalpi peim ad undirbla sig fyrir fullordinsérin. Pess
vegna er mikilvaegt ad born séu dugleg ad leika sér.

Leikir hjdlpa bornum ad laera ymislegt i samskiptum. Hvernig verdur leikur til?
Kannski eru tveir krakkar ad leika sér saman. Hvernig geta peir komid sér saman
um pad hvada leikur er leikinn? Hvernig geta peir komid sér saman um framvindu
leiksins? Hvad ef pad slettist upp & vinskapinn, hvernig leysa bornin pann vanda?
Peir sem eru duglegir ad leika vid adra geta einmitt fengid goda pjélfun i pvi ad
leysa slik vandamal og pad er mog gagnlegt fyrir fullordinsérin, t.d. pegar komid er
Ut & vinnumarkadinn.

Verkefni — lifsleiknisyning fyrir foreldra undirbiin

Hvert barn & ad teikna bérn i dkvednum leik og skrifa fyrir nedan myndina hvad
leikurinn heitir og hvernig hann geeti hjélpad bérnum ad undirbua sig fyrir framtio-
ina. Latid bornin vanda til myndanna. Skemmtilegt veeri ad lita paer med neocolor
eda 60rum péttum litum, t.d. klessulitum.

Myndirnar meetti hengja upp og nota f lifsleiknisyningu fyrir foreldra.

Sidar meetti setja myndirnar i safnmodppurnar.

F&id bornin til bess ad telja upp alla pa leiki sem pau muna eftir. Skrifid leikina &
tofluna.

Daemi:

Mommuleikur, pjélfar bormn i foreldrahlutverkinu. Afir pau i ad klaeda bornin sin og
hugsa um pau.

Bilaleikur, pjélfar born i umferdinni og gefur peim innsyn inn i bilamal.

Kubbaleikur, pjalfar bérn i pvi ad byggja og hanna hus og ymislegt.

Barbileikur, pjélfar born i pvi ad utbua heimili og gefur moguleika & ymsum
samskiptum.

Playmoleikur, getur pjalfad mjog mismunandi hluti eftir pvi sem vid &.
Skolaleikur, getur pjélfad born { pvi sem kennarar gera i sinu starfi.
Budarleikur, getur pjalfad born i pvi ad vinna i verslun.

Finnid fleiri leiki.



Hringleikir kynntir
Eins og sagt er { formala virdast margir leikir vera ad gleymast. Hér koma tveir sem
flestir kunna og er gott ad rifja upp.

Ef bornin velta fyrir sér hvada gagn slikir leikir gera pé pjélfa peir borin { pvi ad
skiptast & og bida eftir ad r6din komi ad peim. Pad er god pjélfun fyrir fullordinsérin.

Morg born kunna leikina ,i greenni lautu” og ,ein ég sit og sauma”.

[ greenni lautu
Bornin leidast og ganga i hring. Eitt barn fer inn i hringinn og grufir sig.

Annad barn felur hring i I6fanum. Pegar séngnum er lokid rétta 6ll borin fram
kreppta l6fana og pad barn sem er i midjunni feer prjér tilraunir til pess ad finna
hringinn.

Lagid I greenni lautu” er sungid:

[ greenni lautu, par geymi ég hringinn,
sem mér var gefinn og hvar er hann nu?
Sem mér var gefinn og hvar er hann nu?

Ein ég sit og sauma

Bornin leidast og ganga i hring. Eitt barn fer inn i hringinn og grufir sig.

Bornin syngja lagid og barnid gerir pad sem textinn segir. A3 lokum bendir pad
,a bann sem pvi pykir bestur” og & s& sem bent var & p4 ad vera hann.

Ein ég sit og sauma,

inni { lithu husi,

enginn kemur ad sja mig,

nema litla musin.

Hoppadu upp og lokadu augunum.
Bentu i austur, bentu i vestur,

bentu & pann sem ad pér pykir bestur.

Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Hringleikir.

Rymisgreind: Skodadar myndir i kennslubok, teikningar, myndir i dyralifsbékum eda
& myndbandi.

Malgreind: Umraedur, ritun.

Samskiptagreind: Leikir eru holl afing fyrir samskipti barnanna.

Rok- og steerdfraedigreind: Gaeludyrakdnnun.

Tonlistargreind: Hringleikir.

Umbhverfisgreind: Dyralf.



[ pessum paetti eru bérnunum markvisst kenndir utileikir. Pennan hluta ma kenna
begar pad hentar og vel vidrar til Utileikja. Hver kennari metur hve léngum tima
hann telur vert ad eyda i pennan patt. Sumir 6ttast ad Utileikir séu ad falla
gleymskunnar d& og er pvi ekki Ur vegi ad leggja svolitla raekt vid pa.

Fyrir utan pad hve holl hreyfingin er, styrkja pessir leikir samskiptahaefni barna og
heefni peirra til ad fara eftir fyrirfram gefnum leikreglum.

Gert er rad fyrir premur kennslustundum i pennan pétt, en ad sjélfsogdu ma pad
vera meira eda minna.

Umrzaedur og undirbiningur
Kennarinn utskyrir fyrir bornunum pann leik sem aetlunin er ad fara f uti & skolaldd.
Hvers vegna eru Utileikir mikilvaegir?

Vid hreyfum okkur mikid f dtileikjum. Hreyfing er holl fyrir kroppinn.
Geta Utileikir proskad born & einhvern hatt?

Born leera ad fara eftir leikreglum og eefa sig i samskiptum vid énnur born. Pad er
mjog mikilvaegt.

Af hverju er mikilveegt ad eiga g6d samskipti vid annad folk?

Hvernig gengur peim sem eru godir i samskiptum ad eignast vini eda ad vinna med
6orum?

Hvernig gengur peim sem eru ekki gédir { samskiptum ad eignast vini eda vinna
med 6drum?

Getur madur leert ad verda betri i samskiptum vid adra?
Hvernig fer madur ad pvi?
Geta peir sem eru gédir i samskiptum hjélpad peim sem eiga erfitt med samskipti?

Leikir

Ad hlaupa i skardid

patttakendur mynda hring og haldast i hendur. Einn er fyrir utan hringinn og hleypur
rélega umhverfis hann. Allt i einu eykur hann hradann og sleer & bakid eda oxlina &
einhverjum { hringnum. S& sem var sleginn bregdur nu skjétt vid og hleypur eins
hratt og hann getur { gagnsteeda &tt og reynir ad komast i skardid sitt & undan peim
sem sl6 hann. S& peirra sem kemur seinna ad skardinu verdur ad vera utan hrings-
ins i naestu umfero.



Storfiskaleikur ﬂ
Markadar eru & jordina tvaer samsida linur med nokkru millibili. Einn er stérfiskurinn

og tekur hann sér st6du milli linanna en allir adrir standa fyrir aftan adra linuna.

Pegar storfiskurinn klappar saman léfunum eiga hinir ad hlaupa yfir vollinn og aftur

fyrir hina linuna. Stoérfiskurinn reynir ad né einum eda fleiri med pvi ad klukka p4,

bad er ad segja klappa peim & kollinn eda herdarnar, en ekki fast. Litlu fiskarnir

reyna ad fordast ad storfiskurinn klukki pa. Pau sem stoérfiskurinn klukkadi ganga nu

i [id med honum og klukka eins marga og pau geta. Pannig heldur leikurinn &fram,

par til allir hafa n&dst.

Adeins mé veida litlu fiskana pegar peir eru & milli linanna, sem voru dregnar i
upphafi leiks.

Sidastaleikur

Fyrst er einn valinn til ad ver'ann. Hann reynir ad komast svo nélaegt einhverjum
60rum ad hann geti snert hann og sagt ,sidasti”. S& sem var ,klukkadur” erann og
reynir ad ,klukka” einhvern annan. Allir reyna ad sleppa vid ad verda ,klukkadir”, en
sumir vilja syna hugrekki sitt eda skopskyn og laedast aftan ad peim sem er hann
og koma svo nélaegt, ad ef hann sneri sér snoggt vid pa geeti hann ,klukkad” pa.
Stundum verdur peim halt & pvi, en pad er allt i lagi, peir reyna pa bara ad ,klukka”
einhvern annan.

Landvinningaleikur

Fyrst er teiknadur stér hringur 4 jordina eda leikvollinn. Sidan er honum skipt {

jafnmarga geira og bornin sem taka pétt { leiknum. Hvert barn feer sinn geira af
hringnum (eins og pizzusneid). Hvert barn raedur hvad landid pess & ad heita.

Engin tvo 16nd mega pd heita sama nafni. N6fn landanna eru svo skrifud inn i
geirana og byrjar pa leikurinn.

Eitt barnanna heldur & bolta og segir t.d.: ,Eg atla ad fara til ... Ameriku” og leggur
boltann i geirann sem er merktur Ameriku. Oll bérnin hlaupa i burtu, nema pad
sem & Ameriku. Eigandi Ameriku neer i boltann og hrépar: ,Stans!” p& verda allir ad
stansa undireins. Pad barn sem nu er med boltann (i pessu deemi er pad eigandi
Ameriku) mé nota prju skref, eda stokk, frd sinu eigin landi og i attina ad neesta
barni. Ef pad hittir svo petta naesta barn med boltanum, mé pad f& eins mikid af
landi pess og pad getur teiknad med krit pegar pad stendur med bada faetur i eigin
landi, sem var Amerika i pessu deemi.

En ef pad hittir ekki b snyst petta vid. P4 mé pad barn sem var skotmarkid f& eins
mikid af landi pess sem kastadi boltanum en hitti ekki (Ameriku i pessu deemi) og
bad getur markad sér med pvi ad standa med bada feetur i peim geira sem téknar
bess eigid land.

Pad barn sem nu vann sér meira land heldur naest & boltanum, segir hvert pad aetl-
ar ad fara og leggur boltann i geira pess lands, o.s.frv.

(Leikirnir eru fengnir Ut bokinni 250 leikir.)



Fleiri leiki m& kenna sem kennarar sjélfir kunna ur sinni barnaesku. Sem deemi méa
nefna:

Bimm bamm, bimm bamm bimbirimbi rimmbamm
Einn, tveir, prir, fjérir, fimm, dimmalimm

Paris

Eitur i flosku

Kottur og mus

Holli hti (nafnagéta)

Umraedur um dtileikina
Eftir ad bornin hafa leert Utileiki maetti raeda pa sérstaklega. Hvada leikir pottu
skemmtilegastir og hvada leikir péttu leidinlegastir. Gera mé konnun { bekknum.

Nyr Gtileikur blinn til

Bornunum er skipt i nokkra hopa. Hver hopur & ad bua til nyjan dtileik sem allir
bekknum geta tekid pétt i. Hver hopur velur sér talsmann sem kynnir leikinn fyrir
bekknum. Gott veeri ef hver hopur geeti skrdd leikreglur og jafnvel gert ttskyringa-
myndir. Vel meetti fara it med bekkinn og proéfa leikina.

Petta verkefni krefst hugmyndaflugs og imyndunarafls. Bérn eiga ndg til af sliku en
eins og 40ur hefur komid fram er aldrei gert of mikid af pvi ad leggja raekt vid
bessa eiginleika.

Leikjabok bekkjarins
Bekkurinn geeti safnad ollum nyju leikjunum i sameiginlega leikjabok. [ leikjabokinni
meetti einnig vera listi yfir alla dtileiki sem bekkurinn kann.

Ordafordi
Samskipti, proski, holl hreyfing, Gthald.

Fiolgreindir | pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Ymsir utileikir.

Rymisgreind: Myndir i kennslubok. Utskyringamyndir med nyjum utileikjum.
Maélgreind: Umraedur, ordafordi og Utskyringar & leikjum. Nyr Gtileikur buinn til.
Samskiptagreind: Leikir pjélfa samskipti. Hopavinna par sem nyr Utileikur er
buinn til.

Umbhverfisgreind: Landvinningaleikur.

Steerdfraedigreind: Landvinningaleikur, konnun & vinsaeldum leikja.



Pad er gott ad pekkja fortid sina og draga leerddm af henni og geta pé skilid
nutidina og jafnvel reynt ad rada i framtidina. | pessum peetti skoda bérmin leiki
foreldra sinna og leiki afa sins og Gmmu. Pessi péttur synir bérnunum vel hvernig
leikir barna adur fyrr voru eftirliking af lifi folksins pd, s.s. leggir, skeljar og kjélkar
voru bupeningur sem purfti ad sinna.

Gert er rad fyrir 2—3 kennslustundum i pennan patt. AJ sjalfsogdu mé beeta fleiri
kennslustundum vid ef purfa pykir.

Nemendahefti bls. 5
Kennarinn skodar bls. 5 i nemendaheftinu med bérnunum. Par er ad finna myndir
af gomlum leikfongum.

Umrzedur og undirbiningur

Hvad hefur breyst?

Hefur efnid i leikfdngunum breyst?

Hvernig hafa t.d. bradurnar breyst?

En bilarnir?

Getur verio ad leikir barna hafi breyst i leidinni?

Hafa moguleikar barna til leikja aukist eda minnkad?

Hvernig haldid pid ad born hafi leikid sér i gamla daga?

Af hverju aetli pau hafi leikid sér pannig?

[ gamla daga bjuggu flestir i sveitum. Bérnin liktu f leikjum sinum eftir stérfum
hinna fullordnu, rétt eins og born gera i dag. Storf hinna fullordnu eru bara ordin
fivlbreyttari og oft dsynilegri bérnum. Adur fyrr voru ekki til tilbdin leikféng. Bémin
urdu ad bjarga sér & annan hatt. Geta nutima born gert pbad?

pegar born leika sér eru pau ad &fa sig fyrir framtidina. | gegnum leikinn eefast pau
f morgum péattum. i hverju skyldu bérnin i gamla daga hafa verid ad efa sig? Vid
hvad storfudu flestir hér adur fyrr?

Flestir voru baendur eda sjémenn.

Leggur og skel

Gott veeri ef kennarinn gaeti komid med svidakjélka, leggi og skeljar og synt
bérnunum hvernig b leku sér i gamla daga. A peim tima sem svona leikféng
voru notud voru ekki til nein leikfong, né leikfangaverslanir. Bornin urdu bara ad
bua til sin leikfong sjalf.

Kjalkarnir voru kyr, leggirnir voru hestar og skeljarnar voru kindur.

Bornin bda til leikfong

[ gamla daga purftu bérn ad bua til sin leikfong sjalf. Haegt er ad lata bérin bua

til einfold leikfong. Vert er ad lata pau sjalf leysa vandamaélin vardandi adferdir og
hugmyndir. Adalatridid er ad bornin hafi efnivid til pess ad moda ur. Daemi: Tolur,
tau, ndl og tvinni, greinar eda litlar spytur, frostpinnaprik, trolladeig og nég af papprr,
litum og skeerum, pipuhreinsarar, garn, skeljar, kudungar, bein.




Bornin geta buid til pusluspil, bila, dukkulisur og dukkulisufot, dukkur tr
pipuhreinsurum og garni.

Pusluspil er buid pannig til ad fyrst er mynd teiknud og sidan er hin klippt i sundur
og pannig er haegt ad pusla henni saman. Eftir pvi sem puslin eru pykkari, pvi betra
er ad pusla.

NU reynir & hugmyndaflugid!
Vel meetti gera petta ad hépverkefni.

Epladikkur

Hvert barn feer eitt epli og flysjar pad (ad sjélfségdu ma vera buid ad flysja eplin
fyrir bornin til ad flyta fyrir). Sidan & barnid ad skera Ut andlit { eplid pannig ad pad
komi holur par sem augun eru og nefid standi Ut og komi hola par sem munnurinn
er. Minnid pau 4 ad heegt er ad lata eplaandlitid brosa! Stinga mé logsuduvir eda
sveigjanlegum teini i gegnum eplid pannig ad hann fari inn i eplid ad nedanverdu
og Ut par sem stilkurinn er ad ofanverdu og nidur aftur og Ut i gegnum nedanvero-
una. Pannig myndar virinn lykkju efst en nokkurs konar feetur nedst. Athugid ad
hafa virinn pad langan ad feeturnir séu a.m.k. 15 cm. Eplahausarnir skulu merktir og
radad & ofninn { stofunni til perris. Par purfa peir ad vera i nokkra daga (jafnvel
viku). Med timanum fer safinn dr eplinu en pad skemmist ekki heldur pornar upp.
Pegar eplid pornar minnkar pad til muna.

Pegar eplahausarnir hafa pornad mé vefja gari um ,faetur” eplisins og bua il
hendur rétt fyrir nedan eplahausinn med pvi ad vefja pipuhreinsurum utan um
virinn. Med pvi ad vefja ndgu pétt og pykkt myndast bukur med héndum og fétum.
Vel meetti setja har & eplahausinn med pvi ad praeda garn i gengum virinn par sem
lykkjan myndast vid stilkinn ad ofanverdu. Peir sem eru fljotir ad vefja garninu geta
jafnvel buid til fot & epladukkuna sina. Pad ma lita eplaandlitid med pvi ad setja
svolitinn kinnalit & kinnarnar og nefbroddinn. Ekki fer vel & pvi ad lita andlitid mikid.

Athugid ad pegar eplid pornar verdur pad mjog hrukkétt, segid bornunum ad pau
séu ekki ad bua til saetar bridur, petta geetu alveg eins verid gamlir karlar og kerl-
ingar, eda troll, j6lasveinar eda par fram eftir gétunum.

Arbxjarsafnia, byggbasofn

A Arbeejarsafni er veglegt leikfangasafn. Vera ma ad skolinn geeti heimsott safnid og
skodad gémlu leikfongin. Leikfongin eru frd ymsum timum og er otrilegt ad sjd hve
mikid hefur breyst & undanférnum 30 arum.

Eins meetti athuga hvort gémul leikfong eda eitthvad um leiki barna finnist &
byggdasofnum, sé skélinn uti & landsbyggdinni. Einnig geeti verid skemmtilegt ad
skoda hlutina & byggdasafninu jafnvel pott ekki sé um leikfong ad raeda.



Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Finhreyfingar aefdar i leikfangavinnslunni.

Rymisgreind: Fondur, pusluspil, myndir skodadar i kennslubdk.

Malgreind: Umraedur.

Samskiptagreind: Hopverkefni, par sem bornin hjalpast ad vid ad bua til leikfong.
Sjalfsbekkingargreind: Hvert barn veltir fyrir sér moguleikum sinum til sképunar.
Rok- og steerdfraedigreind: Leikfong buin til, efnividur reiknadur ut.
Umbhverfisgreind: Efni i umhverfinu geeti nyst til leikfangagerdar, vettvangsferd i sofn.




Bornin skoda pau leikfong og leiki sem i bodi eru nti & timum. Pau lita f eigin barm
og skoda hvernig pau sjélf leika sér. Hér eru télvur, sjonvarp og myndboénd skodud.
Hér meetti einnig tala um lestur boka. Fundnir kostir og gallar vid slika afpreyingu.
Hér & bornin ad leika sér i frjdlsum leik en sidan f& pau ad tjd sig um leikina. Settar
verda upp leiksmidjur i skélastofunni par sem bérin geta valid Ur nokkrum tegund-
um leikja.

Gert er ra0 fyrir fjorum kennslustundum { pennan patt.

Nemendahefti bls. 67

Kennarinn skodar pessar bladsidur i kennslubdkinni med bérnunum og raedir peer.
Myndirnar & bls. 7 eru Ur nyskopunarkeppninni og veeri ekki Ur vegi ad syna born-
unum peer pegar farid er i verkefnid ad bua til nytt leikfang.

Détadagur

Bomin mega koma med eitt leikfang med sér i skdlann. [ upphafi timans safnast
bau saman i heimakroki og segja hvert 6dru (eitt { einu) fra leikfanginu og hvernig
bad er notad, ef petta er dukka eda tuskudyr maetti barnid segja hvad pad heitir.
Pau purfa lika ad segja ur hvada efni leikfangid er. Flest leikfong nu til dags eru ur
plasti en pad er pé ekki alveg algilt.

Pegar leikfangasyningunni er lokid meetti flokka leikfongin eftir tegundum og bua til
détahopa.

Dukkuhopur

Peir sem eru med dukkur eru pa saman f hopi og geetu pvi leikid sér saman. Haegt
veeri ad styra leiknum ad nokkru leyti t.d. med pvi ad gefa bornunum fyrirfram
akveonar hugmyndir: Dukkuhdpurinn geeti t.d. verid bom i leikskola og eigendurnir
veeru pa leikskolakennararnir.

Tuskudyrahépur
Tuskudyrin gaetu verid dyr { sirkus eda i dyragardi. Petta gaetu verid étrilega
heefileikarik dyr og afar évenjuleg. Bornin sem eiga dyrin veeru dyratemjararnir.

Bilahopur
Bilarnir geta verid olikir ad steerd og gerd, pvi meetti flokka bilana nidur i stéra og
litla bila ef purfa pykir. Pad er p6 ekki naudsynlegt.

Fyrirmeaelin  leiknum gaetu verid & pessa leid: Gerdur hefur verid Ut rannséknarleio-
angur & nyrri pldnetu. Pessir bilar lita kannski Ut fyrir ad vera venjulegir bilar en pad
eru peir ekki. Peir eru sérutbunir til pess ad keyra vid erfidar adstaedur par sem ekki
eru vegir. Bilaeigendurnir eru rannséknarmenn/konur, sem eetla ad taka ad sér ad
rannsaka plénetuna en lenda pd i ymsum haettum.



Spilah6pur
Kannski koma einhver born med spil. Pad meetti bua til sérstakan hép um spilin og
fa pau til pess ad spila hvert med 6dru.

Onnur leikféng: Vera mé ad einhverjir komi med leikfong sem ekki falla inn i neinn
hop. Kennarinn og pbau born verda péa ad beita hugmyndafluginu til pess ad finna Ut
i hvada hop pad leikfang geeti hugsanlega passad best. Svo er lika haegt ad leika sér
einn og sjélfur. Best er pé ad allir fari i einhvern hop.

Tolvuleikjahépur

Liklegt er ad einhver bérn komi med Gameboy télvuna sina eda adrar sambeerileg-
ar tolvur. Pau veeru pa i télvuleikjahdpi. Gerid enga athugasemd vid pann hop, en
eins og gefur ad skilja geta ekki verid mikil samskipti innan hopsins. Vekja skal
athygli & pvi sidar pegar umraedur um hopavinnuna fara f gang.

Eflaust tekur petta verkefni a.m.k. heila kennslustund i framkveemd. Neesti lifsleikni-
timi geeti pvi farid { ad reeda um ddtadaginn og hvernig til tokst.

Umraedur um détadaginn
Kennarinn raedir vid borin um détadaginn og hvernig hafi gengid ad leika pessa
leiki sem settir voru fyrir.

Hvernig var samkomulagid i hépunum? Voru allir sammala um hvad étti ad gera?
Var einhver 6sammaéla? Hvad er haegt ad gera ef einhver er ekki f takt vid leikinn og
vill gera annad en hinir?

Pad er mikilvaegt ad nd samkomulagi um hlutina.
Vel meetti spyrja hvern hép hvernig leikurinn hafi gengid fyrir sig.

Gédur leikur verdur oft naestum pvi eins og spennandi sjénvarpspéttur. Madur
gleymir sér alveg og er kominn & bolakaf i leikinn. Flest born kannast vid pad ad
imyndunin verdur svo sterk ad pau sja naestum pvi hid imyndada umhverfi leikjar-
ins fyrir sér.

G&dur leikur undirbyr bérn & margan hatt fyrir 1ifid og framtidina.

Leikskolaleikurinn er gédur undirbdningur t.d. { uménnun barna, i pvi ad verda leik-
skélakennari o.s.frv. Pad er ekki par med sagt ad allir sem voru f leiknum eetli sér ad
verda leikskolakennarar en peir eru pé bunir ad méta sig i hlutverkid. Flestir { bekkn-
um eiga eftir ad eignast born einhvern timann og pé er nui gott ad vera buinn ad
efa sig { pvi ad sinna peim. Pad er t.d. mjog god pjalfun ad kleeda dukku i fot. Allir
eiga eftir ad lenda f pvi ad klaeda litil born einhvern timann.

Pegar buid er ad raeda um alla hopana, skal endad & Gameboy tolvuleikjahdpnum.
Um pad mé raeda jafnvel pétt enginn hafi komid med slika télvu.



Hvernig gekk télvuhépnum ad leika sér? Voru einhver samskipti innan hopsins? Tol-
udu krakkarnir saman? Um hvad?

Samskiptin f télvuhépnum eru trdlega allt 6dru visi en i hinum hépunum. Af hverju
er pad? Sé sem er i tolvuleik parf ekki ad vera i miklum samskiptum vid adra, pvi
efa tolvuleikir born ekki mikio i samskiptum. Hvad skyldu télvuleikirnir pjélfa helst?

Sumir eiga stéra télvu heima og fa ad fara i tolvuleiki par. Vinir peirra koma pé
gjarnan pangad til pess ad leika f tolvunni. Ekki geta allir leikid { einu, hvad gerid pid
ba? Pad er god hugmynd ad skiptast &. Pad ad skiptast & er lika g6d pjalfun i mann-
legum samskiptum.

Verkefni — snidugasta leikfangid

Bornin teikna snidugasta leikfangid sem pau eiga eda hafa profad og skrifa um pad
nokkrar linur & sama blad. Leggid adherslu & ad bornin vandi til vinnu sinnar pvi
bessar myndir gaetu farid 4 lifsleiknisyninguna sem minnst var & &dur. Vel meetti
nota adra tegund af litum en paer sem algengastar eru og meetti f& hugmyndir hja
myndmenntakennaranum. Pessu verkefni meetti gefa g6dan tima og pjalfa med

bérnunum vondud vinnubrégd. Ekki gleyma hrésinu sem alltaf hvetur menn il
dada.

Pegar verkefninu er lokid geta bornin komid saman i heimakroki og sagt fré sinu
verkefni.

Verkefnid getur sidar farid { safnmoéppurnar.

Hépavinna — ny leikfong

Skiptid bornunum i hépa. Ef haegt er ad koma pvi vid geeti verid heppilegra ad
skipta i hépa eftir kynjum, par sem ¢lik leikféng hofda oft til kynjanna. Pannig eru
meiri likur & pvi ad allir njéti vinnunnar. Hver hépur faer pad vidfangsefni ad hanna
nytt leikfang. | bykjustunni eru pau f leikfangaverksmidju sem eetlar ad koma med
nytt leikfang & markadinn fyrir naestu jol.

Hver hépur parf ad dkveda eftirfarandi:

Fyrir hvada aldurshop er leikfangid?

Ur hvada efni 4 leikfangid ad vera?

Gengur pad fyrir rafhlodu eda rafmagni?

Hvernig er haegt ad leika med pad?

Hopurinn parf ad teikna leikfangid upp og lysa pvi skriflega.

Kennarinn adstodar hopana vid ad koma sér af stad.

Petta verkefni krefst mikils hugmyndaflugs og imyndunarafls.

[ lok vinnunnar kynna héparnir leikféngin fyrir bekkjarfélégum sinum.

Brynid fyrir bornunum ad gddar hugmyndir purfi ekki endilega ad vera svo floknar.
Oftast virka einfaldar hugmyndir mjog vel.

Verkefni (gaeti verid heimaverkefni)
Bornin skrifa stutta ritgerd um pad hvernig pau leika sér. Pau mega velja hvort pau
skrifa um pad pegar pau leika sér ein eda hvernig pau leika sér vid adra krakka.



Odrafordi 4 ﬂ

pjalfun i mannlegum samskiptum, samskipti, samkomulag, undirbtningur.

Fjolgreindir | pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Leikir.

Rymisgreind: Teikningar, myndir i kennslubdk skodadar.

Malgreind: Ritgerdir, hlustun, umraedur.

Samskiptagreind: Hépavinna.

Sjélfspbekkingargreind: Hvernig leik ég mér?

Rok- og steerdfraedigreind: Pessi pattur geeti komid inn hjd sumum hépunum, spila-
hopi og jafnvel i leikfangaframleidslunni.



[ pessari kennslustund reyna bérnin ad atta sig & hvernig bémin peirra eda barna-
bérn muni leika sér og hvernig leikfongin peirra muni helst vera.
Gert er ra0 fyrir tveimur kennslustundum i pennan pétt.

Nemendahefti bls. &-9
Kennarinn skodar bls. 8—-9 med bérnunum og reedir innihald peirra.

Bornin rifja upp leiki frd pvi i gamla daga sem pau kunna.

(Einnig mé nota pad sem heimaverkefni ad fa bornin til pess ad spyrja afa sinn og
émmu um slika leiki og skré pa nidur).

[ framhaldi af pvi fraeeda bémin kennarann um pad hvernig ndtima bom leika sér.

Umraedur og undirbiningur

Bornin raeda kosti og galla vid hugsanlega leiki framtidarinnar med hlidsjon af pvi
hve proskandi peir eru og hve vel peir undirblia bérn fyrir framtid sina. Minnid pau
a ad allir leikir barna eru & einhvern hétt undirbuningur fyrir ad takast & vid fullord-
insérin. Pannig hefur pad alltaf verid og éliklegt er ad pad breytist.

Hvernig verdur framtidin?
Bekkurinn byr til sameiginlega hugmynd um pad hvernig framtidin verdur. Kennar-
inn skrifar hugmyndir peirra & tofluna.

Hugmyndir gaetu komid upp t.d. um breyttan ferdamaéta, ferdaldég um timann, ferdir
Ut i geiminn, verksmidjur & 6drum hnottum, lif & 6rum hnoéttum, ymsar étrdlegar
teekninyjungar og breytta atvinnuheetti. Einhver parf t.d. ad keyra pessi breyttu farar-
teeki, einhver parf ad kenna & pau, einhver parf ad bda pau til.

Ekki ma gleyma umraedunni um fjolskylduna. Halda pau ad fj6lskylduformid haldist
eda breytist eitthvad?

Hér veeri ekki Ur vegi ad raeeda um umhverfismal. Verdur eitthvad eftir af nattdrunni i
framtidinni, eda verdur félk svo medvitad um umhverfisvernd ad nattdran verdur
aldrei fegurri en einmitt { framtidinni?

Sameiginlegt myndlistarverkefni
Limid maskinupappir & golfid og malid & hann blaan eda svartan grunn.

Hugmynd um framtidarmynd

Hluti barnanna byr til stjérnur og annar hluti byr til plénetur. Einhverjir geta teiknad
geimflaugar ad fljiga & milli pldnetanna. Pad gera pau & énnur blod, klippa Ut og
lima sfdan & sameiginlegu myndina.

Einnig veeri haegt ad bua til geimfor og geimstddvar t.d. Ur kldsettpappirsrdllum og
lima & myndina.



Vera mé ad bomin sjéi allt adra moguleika & myndvinnslunni og sjéi framtidina fyrir
sér & annan hatt, pannig ad myndin gaeti ordid 6druvisi.

Textinn med verkefninu getur verid: Hvernig skyldu framtidarbornin leika sér?
Veljid tonlist sem geeti minnt & framtidina & medan bornin vinna.

Petta verkefni geeti farid & lifsleiknisyninguna og meetti Utfaera nanar eftir efnum og
adstaedum.

Verkefni (heimaverkefni)

Hvert barn skrifar ritgerd um pad hvernig pau sja framtidina fyrir sér og teikna mynd
vid. Petta verkefni getur farid & lifsleiknisyninguna. Pess vegna er mikilvaegt ad allir
vandi sig.

Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Finhreyfingar aefdar med fondri.
Rymisgreind: Myndir teiknadar.

Malgreind: Hépavinna, umraedur, ritgerdir.
Samskiptagreind: Hépavinna.

Tonlistargreind: Verkefni unnid med undirleik ténlistar.
Umbhverfisgreind: Umraedur um umbhverfisvernd.



Bornin velta fyrir sér hvad pau geti leert af hinum ymsu spilum. Ef skolinn & ekki
spil, meetti leita til barnanna um ad koma med spil ad heiman.

Gert er rad fyrir 2-5 kennslustundum i pennan pétt.

Nemendahefti bls. 10 og 11

[ pessari kennslustund aetlum vid ad spila. Vid notum spilid i nemendaheftinu.
Einnig mé& nota fleiri spil. Kannski lzera einhverjir ny spil. Hvad er pad sem pjalfast
hja okkur pegar vid spilum?

Vid pjalfumst i steerdfraedi. Getur einhver imyndad sér hvernig pad ma vera?
Teningarnir pjélfa okkur f talningu og samlagningu ef notadir eru tveir teningar,
spilapeningingar pjélfa okkur i ad gefa til baka, og venjuleg spil (hjarta, spadi ...)
bjélfa okkur i rokhugsun & ymsan hatt.

Vid aefumst lika { pvi ad fara eftir reglum t.d. gera til skiptis og i réttri r6d og fylgja
spilareglum.

Pad er lika mikilvaegt ad kunna ad taka tapi. Pad er ekkert gaman ad vera tapsar.
Vid verdum ad kunna ad taka sliku motleeti. En pad er lika kiinst ad kunna ad vinna.
Sigurvegarinn méa ekki heldur verda dpolandi montinn. Pannig pjélfa spil okkur {
samskiptum.

Kennarinn bidur bérnin hvert fyrir sig ad velta fyrir sér hvernig peim lidur pegar pau
tapa f spilum og hvernig peim lidur pegar pau vinna. Hann bidur pau ad velta fyrir
sér viobrogdum sinum.

-Hvad gera pau pegar pau tapa?
-Syna pau tilfinningarnar eda leyna pau tilfinningunum?

Pegar madur tapar og er sér og leidur er alltaf sterkara félagslega ad kunna ad stilla
sig. Pad sama 4 vid pegar madur vinnur. Madur mé syna gledi en geeta pess ad
verda ekki 6polandi montinn. Pad er sterkara félagslega.

Adur en bérnin byrja ad spila ma segja: Munid, ad spila krefst feerni
mannlegum samskiptum.

Spil sem heppilegt er ad spila
Matador eda monopoli

Latador

Olsen Olsen

Slénguspil

Ludo

pjofur



Master mind 4 ﬂ

Tunna (memory)
Actionary/Pictionary
Ad sjalfsgdu koma morg onnur spil til greina.

Skemmtilegt veeri ad skapa stemmningu medan spilad er, med pvi ad leika ljufa
tonlist.

Baum til nytt spil

Petta verkefni krefst pess ad til sé ndg af spilastokkum. Skiptid bornunum i litla
hopa, tvo og tvd saman er best. Hver hdpur & ad bua til nytt spil og ékveda spila-
reglurnar. Spilid mé t.d. teikna upp. Kennarinn getur gengid & milli og adstodad.
Brynid fyrir bornunum ad pvi einfaldari sem reglurnar eru, pvi audveldara er ad
laera og muna spilid. i lokin getur hver hépur kynnt sitt spil. Pad er po 6parfi pvi
vel meetti setja spilareglurnar fallega upp skrifadar i leikjabdk bekkjarins (sj& 3. hluta
um Utileiki).

Petta verkefni eflir hugmyndaflugid og par med rékhugsunina.

Vettvangsferd — efnivid safnad | heimatilbiid spil

Peir sem vilja og hafa adstodu til geta farid med hopinn nidur i fjoru. Allir fengju
bad sameiginlega verkefni ad finna kudunga og paer tegundir af skeljum sem i fjor-
unni finnast. Einnig meetti leita ad litlum vel slipudum steinvélum.

Petta parf ad hreinsa og purrka pegar heim er komid.

Hlutina sem fundust geta bérnin talid og flokkad. | framhaldi af pvi veeri haegt ad
skipta bornunum nidur i hépa og lata pau bua til spil par sem einungis kudungar,
skeljar og steinvolur koma vid ségu og kannski teningar, blad og blyantur.

Haegt veeri t.d. ad gefa pvi sem minnst fannst af mest verdgildi og pvi sem mest
fannst af minna verdgildi. betta reynir verulega & hugmyndaflugid.

[ Afriku er til spil sem bérn spila mikid. Petta er tveggja manna spil. Pau purfa ekkert
nema jordina og steina. Pau grafa &tta (eda fleiri) holur { j6rdina og skipta & milli sin
morgum steinvolum. Markmidid er ad koma sem flestum steinvélum f sitt mark, en
til pess ad komast ad markinu parf ad fara eftir dkvednum leikreglum.

Bornin i Afriku eiga morg hver engin leikfong og purfa pvi ad bjarga sér sjalf, alveg
eins og vid purftum ad gera hér 4 slandi i gamla daga.

Ordafordi
Tapsér, 6polandi montinn, sterkt félagslega, samskipti.



Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Spilid Latador.

Rymisgreind: Myndir & spilum. Myndir i kennslubdk. Ad bua il spil.
Malgreind: Umraedur, lestur.

Samskiptagreind: Ad spila krefst polinmaedi i samskiptum, hépavinna.
Sjélfspekkingargreind: Er ég tapsér? Er ég ¢polandi montinn sigurvegari.
Rok- og steerdfraedigreind: Oll spil. A bua til spil.

Tonlistargreind: Spilad vid undirleik.

Umbhverfisgreind: Fjoruferd.



[ pessum hluta er pessari klassisku spurningu velt upp. Bémin vita ad enn er langur
timi til fullordinséranna og ad pau geta oft skipt um skodun hvad petta vardar pang-
ad til. Hins vegar geta pau brugdid sér { hlutverk ymiss konar starfsfolks. Hér verda
settar upp leiksmidjur og borin geta valid Ur nokkrum tegundum athafna og leikja.
Pessum peetti er gefinn gddur timi, enda Ur miklu ad velja. Hér geta kennarar b6
valid ad eyda mun minni tima i pennan hluta en gert er rad fyrir hér.

Gert er ra0 fyrir 4tta kennslustundum f pennan patt.

Nemendahefti bls. 12 og 13
[ nemendaheftinu & bls.12 og 13 er sagt fr4 ymsum stérfum og hvernig bém geta
undirbuid sig fyrir pessi storf.

Umrzedur

Hvert barn segir hvad pad eetlar ad verda pegar pad er ordid stért og hvernig pad
heldur ad madur undirbui sig fyrir pad starf. Kennarinn getur bent barninu & ad e.t.v.
burfi ad laera pad sérstaklega, t.d. i Haskélanum, sem pad aetlar ad verda. Sum storf
krefjast mikillar menntunar, 6nnur krefjast nokkurrar menntunar og enn énnur
krefjast litillar menntunar. Oll pessi storf eru gagnleg i bjodfélaginu.

Hvert barn & ad reyna ad finna hvada leikur geeti hugsanlega hjalpad pvi ad finna
hvort starfid er skemmtilegt og undirbtiid pad fyrir framtidina.

Pegar ég er ordin(n) stér

Bornin skrifa stutta ritgerd um pad sem pau eetla ad verda pegar pau eru ordin stér
og teikna mynd vid. Vanda skal skriftina og myndina pvi petta verkefni meetti nota &
lifsleiknisyningunni sem um hefur verid reett. Verkefnid getur farid i safnmoppuna.

Leiksmidjur

Kennarinn getur sett upp nokkrar leiksmidjur og boémin radast nidur & peer. Oll bom-
in purfa ad fara a.m.k. einu sinni i hverja smidju. Ef kennarinn aetlar ad hafa pennan
hluta i nokkra lifsleiknitima i r6d, getur hann skipt Ut leiksmidjum pannig ad fjol-
breytni verdi sem mest. Markmidid med leiksmidjunum er ad hvetja bornin til leikja,
yta undir samskipti barnanna i gegnum leik og pjélfa pau i ad taka 4 dgreiningsmal-
um, enda gripur kennarinn inn i og leidbeinir peim i gegnum &greiningsmalin ef
burfa pykir. Eins gefa leiksmidjurnar bérnunum e.t.v. hugmyndir ad frekari leikjum
begar pau koma heim.

Kennarinn getur haft eins margar smidjur hverju sinni og honum hentar og skipt
beim Ut eftir pvi hvernig gengur.

Hér koma hugmyndir ad leiksmidjum.



Fatahonnunarleikur

Hér bua bornin til dukkulisufot ar pappir og lita pau med tusslitum eda trélitum.
Haegt er ad gefa peim akvedin framleidslufyrirmeeli, t.d. ad pad purfi svo og svo
mikid af kjélum, peysum, buxum o.s.frv.

Vel meetti ljésrita litlar dukkulisur og lata pau klippa paer Gt, pannig ad hvert barn
hannar fot & sina dukkulisu. Pad er gert med pvi ad leggja dukkulisuna ofan & blad
og teikna fotin i kringum hana. Ekki m& gleyma tokkunum sem notadir eru til pess
ad festa dukkulisufotin &.

Sidan ma taka afraksturinn hjé hverju barni, lima dukkulisufétin & karton og halda
tiskusyningu. Petta verkefni meetti setja & lifsleiknisyninguna.

Nénari Utfeersla: Pad meetti verdleggja fatnadinn og lata bornin finna Gt hvad pad
myndi pa kosta ad kaupa alkleednad & dukkulisuna. Gott vaeri ad nota nokkud raun-
heefar télur midad vid verdlag i pjodfélaginu i dag. Bornin gaetu pvi gert sér i hugar-
lund hvad pad kostar foreldra peirra ad kaupa alklaednad 4 alla fjélskylduna.

Fjolskylduleikur

[ rauninni er petta gamli, g6di mémmuleikurinn. En par sem drengir eiga ad fara
bessa smidju er ekki vert ad kalla petta mémmuleik. Skipta parf hlutverkum & milli
barnanna, eda lata pau sjd um pad sjalf. Bérin purfa ad dkveda hverjir pad eru
sem bua & heimilinu, og hvada hlutverkum peir gegna: Pabbinn, mamman, bérnin.
Eru kannski fleiri en ein fjdlskylda med f leiknum?

Best er ad hafa einhver ahold, s.s. eldhtsahold, peningaveski, jafnvel bridur og
bridufot, dukkurdm. E.tv. er eitthvad af pessu til { sex dra stofunni og heaegt ad fa
ao lani.

Bilaleikur

Hér er naudsynlegt ad hafa bila, eda efni til bess ad bua pa til. Peir sem eru i bila-
leiknum geta buid til vegi og gotur. Ef vel vidrar og adstada er til pess 4 leikvellinum
meetti fara med pennan leik Ut og bua til vegi & skélalédinni, annad hvort med krit
eda { sandi. Haegt veeri ad bua til bensinstddvar.

Skipaleikur

Skip eru notud til ymissa hluta, ekki bara til fiskveida. Sum skip flytja varning & milli
landa. Kenna md bérnunum ad bua til pappirsbata eda bua til skip ur eldspytu-
stokkum, halfum klosettrillum sem eru skornar langsum eda Ur leir.

Peir sem eru { skipaleiknum marka sér litid landsvaedi og bua til kaupskipaflota. Peir
akveda hvada varning hvert skip siglir med til Gtlanda, eda seekir fré itlondum og
heim, og hvada skip stunda fiskveidar. Pad mé &kveda hve mikid hvert skip ma
veida og finna Ut hve mikla peninga haegt er ad fa fyrir aflann. Peningana mé sidan
nota til pess ad kaupa varning { Gtlondum og flytja hann heim.

Leikurinn parf b6 ekki ad vera svona flékinn. Gott er ad sjd hvad bomin sjélf finna
upp-.



b=
Spil 4 ﬂ
Vera ma ad einhverjir vilji halda &fram med spilin sem byrjad var & i 7. hluta.

Straetoleikur

Bornin { pessum hépi gaetu aeft samskipti f straetisvagni. Einn er bilstjérinn en

hinir rada sér i vagninn. Petta gaeti verid leikrit. Hvad kostar i streetd? Hvernig hagar
madur sér par?

Budarleikur

Budarleikurinn er skemmtilegri ef haegt er ad setja upp ,raunverulega” bud par sem
hlutimnir eru verdmerktir og leikfangapeningar notadir. Budarleikurinn getur vel
blandast saman vid fjolskylduleikinn.

Skolaleikur
Bornin setja sig i hlutverk kennara og nemenda. Haeg eru heimatokin ad fara f
skolaleik i sjalfri skolastofunni. Bornin geta skipast & ad vera kennarinn.

Barbileikur

Bornin koma med barbidukkur og f6t & peer { skdlann, jafnvel hisgdgn. Ekki gleyma
karlkyns barbidikkum. Bornin eiga ad Utbua hus ur o6llu tilteeku og bua til heimili
fyrir barbidtkkurnar. Undirstrikid vid strédkana ad pad er haegt ad fara f strakalegan
barbileik.

Kubbar og skrafudot
Ef mogulegt er ad fa slik leikféng getur bad bodid upp & skemmtilega
leikmoguleika.

Vidgerdaleikur

Gamlar klukkur, gémul Utvorp og annad sem haegt er ad skrufa i sundur og skoda,
getur verid skemmtilegt fyrir b4 sem hafa dhuga & ad stunda vidgerdir og smidar |
framtidinni.

Bokasafnsleikur

Bornin fa baekur lanadar & skélabdkasafninu fyrir bennan leik. Setja mida aftast
bokina og bua til bokasafnsskyrteini fyrir alla i hépnum. Sidan f& pau lanadan dag-
stimpil. Pau eiga ad stimpla & midann { bokinni og merkja vid hvada bék er i utlani
hverju sinni. Pannig hefur bokasafnid yfirsyn yfir baer baekur sem eru i Gtléni.

Auglysingastofuleikur
Bornin bua til auglysingu. Pau purfa ad dkveda hvad skuli auglyst og hvernig best sé
ad hanna auglysinguna svo einhver vilji kaupa véruna.

Péstleikur

Bornin bua til bréf, umslég og frimerki og setja bréf i postkassa sem pau geta einnig
buid til sjalf. Pau geta skrifad bréf til einhverra i bekknum og pdstlagt pau. Einhver
er bréfberi og sér um ad koma postinum til skila. Bréfberinn parf ad fa laun fyrir
vinnuna og pess vegna kostar pad peninga ad setja bréf i post. Athygli barnanna



skal vakin & pvi ad verdid er skrad & frimerkin og frimerkin kosta peninga. Finnid Ut
hvad pad kostar f raun og veru ad senda bréf innanlands.

Leirkera- og styttuframleidsluleikur
Bornin fa trolladeig eda annan leir sem hardnar og bua til leirker og styttur. Pau
verdleggja varninginn og geta sidan fengid hann seldan { budinni (budarleiknum).

Bakaraleikur
Hér ma nota trolladeig eda leir sem ekki hardnar. Bérnin bua til alls konar braud og
kokur sem pau geta sidan selt i budinni.

Ef adstada er til meetti bjéda pessum hépi ad drullumalla.

ipréttaleikur

Bornin velja sér einfalda iprétt, t.d. ad sippa, bodhlaup, kollhnis eda hvad sem er,
og pjalfa hvert annad i pvi ad na gédri haefni. Sidan eru haldnir Olympiuleikar i
greininni. Einn geeti tekid ad sér ad vera pjélfarinn.

Hlj6dfaerasmidaleikur

Bornin fa ymsan efnivid til pess ad bua til hlj¢dfeeri t.d. jogurtddsir, blikkdosir, hris-
grjon, bokunarpappir, limband og geta med pvi buid til hristur. Floskur med mis-
miklu vatni geta ordid blasturshlj¢dfeeri. Kubba og steina mé nota til pess ad sla
saman. Potta, sleifar og pottlok ma nota sem trommusett.

Hljomsveitarleikur

Nota méa somu hljédfeeri og buin eru til i hljodfeerasmidaleiknum. En nd eru bémin
i bykjustunni fraeg hljomsveit & afingu og sidan heldur hun ténleika. Hugsanlega
geetu bornin buid til adgongumida og haldid stutta ténleika fyrir bekkjarsystkini sin.

Laeknisleikur
Einn er laeknirinn, einhver er hjukrunarfraedingurinn og svo eru nokkrir sjuklingar.
Skemmtilegt er ef haegt er ad Utvega leeknisdot.

Tannlaeknaleikur
Bornin bua til munn Ur leir og tennur { munninn. Sidan bora pau i tennurnar t.d.
med tannstonglum eda eldspytum og setja sidan fyllingar i tennurnar.

Adrir moguleikar

Bornin geta komid med leikfong f skolann sem henta sérstaklega fyrir petta pema.
Sylvanialeikféngin (bangsafjolskyldur, kaninufjolskyldur og fleira i peim dur) bjoda
upp & skemmtilega leiki. En pa parf hver ad passa vel upp & sitt, jafnvel merkja pad
einhvern veginn.

Playmobil og Lego leikféngin bjéda einnig marga skemmtilega moguleika.



Til athugunar 4 ﬂ

Gera ma rad fyrir pvi ad sumir héparnir gangi betur en adrir. Reynid ad finna raun-
heef timamork fyrir hdpavinnuna. Fyrst { stad meetti gera rad fyrir ad hépavinnan
gangi stirdlega en fari sidan ad renna vel pegar & lidur.

Lokauppgjor
Pegar allri leiksmidjuvinnu er lokid ma raeda hvernig til tokst.

Var petta skemmtilegt?
Er erfitt ad leika sér i skdlanum, eda skiptir ekki mali hvar madur er?

Hver leiksmidja sem notud var er skodud og bornin fa ad segja fra pvi hvernig pau
léku sér. Sidan eru pau fengin til pess ad gera sér i hugarlund hvernig pessir leikir
undirbjuggu pau fyrir framtidina.

Til kennarans
Byssu- og bdfaleikur, 16gguleikur og stridsleikir voru viljandi ekki hafdir med {

leiksmidjunum. Af hverju aetli pad hafi verid? Spyrja meetti nemendur hvers vegna
bad hafi verid.

Verkefni

Hvert barn skrifar stutta ritgerd um hvada leiksmidja var skemmtilegust og hvada
starf hiin geeti buid pad undir i framtidinni. Vid ritgerdina & barnid ad teikna mynd
af sér i tiltekinni leiksmidju. Ritgerdina og myndina meetti nota & lifsleiknisyningunni.

Skodanakonnun

Bornin gera konnun & vinseelustu leiksmidjunni. Talin eru atkvaedi og sett upp i sulu-
rit. Vel meetti meta hvada leiksmidja er vinseelust hja stelpum og hver hja strakum. i
framhaldi af pvi meetti reeda af hverju sumir leikir h6fdi meira til drengja en stdlkna
og 6fugt. Mikilvaegt er ad bryna fyrir bornunum ad kynin eru jafnréttha. Stelpuleikir
og strékaleikir eru jafn mikils vidi.

Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: iprottaleikurinn og adrir leikir.

Rymisgreind: Fatahonnunarleikur, skipaleikur og fleiri leikir, teikniverkefni, myndir i
kennslubok.

Malgreind: Umraedur, hlustun, ordafordi.

Samskiptagreind: Leiksmidjur, umraedur.

Sjélfspbekkingargreind: Ad komast ad samkomulagi f leikjum. Hvad finnst mér
skemmtilegast? Hvad aetla ég ad verda?

Rok- og staerdfreedigreind: Ymsir leikir. Sulurit ar skodanakénnun.
Tonlistargreind: Tonlistarsmidjur.

Umbhverfisgreind: Drullumall og bilaleikur uti, hlj¢dfaerasmidi.



Hér gera bornin kénnun 4 leikjum jafnaldra sinna og pvi hvernig peir verja tom-
stundum sinum.

Gert er rad fyrir einni kennslustund i pennan hluta.

Nemendahefti bls. 14
Kennarinn skodar bls.14 i nemendaheftinu med bérnunum.

[ framhaldi af pvi geta bémin tekid vidtal hvert vid annad. Strékar spyrja stelpur
og stelpur spyrja strdka. Borin eiga ad skrd hjé sér svorin og lesa pau svo yfir
fyrir bekkinn.

Spurningar

Hvernig verdu tima pinum?

Hver er uppahaldsleikurinn pinn?

Vid hverja leikur pu pér helst?

Hvernig leikurdu pér pegar pu ert ein/einn?

Hvad eydirdu miklum tima & dag vid ad horfa & sjénvarpid?

Hvad eydirdu miklum tima f ad leika pér i télvu?

Skraning
Pegar allir hafa tekid vidtol eru viotolin flokkud eftir leikjum.

BUid er til skifurit eda sulurit yfir leikina.

Skoda mé hvort strakar leiki sér 6druvisi en stelpur og einnig ma velta fyrir sér
asteedum pess.

Geeti verid ad strakar pori ekki ad leika sér { ,stelpuleikjum” en hefdu gaman af pvi
ef peir keemust vel af stad?

Geeti verid ad pad sama gilti um stelpurnar vardandi ,strékaleiki*?

Leggja ma toluvert upp Ur vinnunni vid suluritid eda kokuritid og skreyta pad vel og
nota pad sidan 4 lifsleiknisyningunni. Ath. allir taki patt i skreytingunni.



Fjolgreindir i pessum hluta

Rymisgreind: Sulurit eda kokurit.

Malgreind: Umraedur, vidtol, skraning.

Samskiptagreind: Viotol og drvinnsla.

Sjalfspekkingargreind: Hvert barn parf ad velta fyrir sér hvernig
bad eydir frittma sinum.

Rok- og steerdfraedigreind: Gerd sulurits eda kokurits.




Hér feer hugmyndaflugid lausan tauminn. Bérnin bua sér til landsvaedi sem heitir
[myndunarland. Pau purfa ad hjalpast ad vid ad bua til slikan heim.

Gert er ra0 fyrir 4-5 kennslustundum i pennan pétt.

Nemendahefti bls. 15

Kennarinn skodar bls.15 i nemendaheftinu dsamt bornunum og raedir um
samskipti, hugmyndaflug og imyndunarafl.

Verkefni

Vid baum okkur til imyndunarland. Allir { bekknum purfa ad fa ny néfn. Hver og

einn velur sitt nafn sjalfur.

Ef pad hentar meetti skipta bornunum i vinnuhdpa. Annars veeri haegt ad vinna
verkefnid med hugstormun.

Hugstormun (brainstorming) er framkvaemd pannig ad kennarinn skrifar allar
hugmyndir barnanna & téfluna. Engin hugmynd er vitlaus. Allar hugmyndir eru

bodlegar. Pad er regla nimer eitt. Enginn mé segja nei vid hugmynd annars.

Pegar hugstormuninni lykur velja bérmin bestu hugmyndirnar og ur pvi verdur
heildsteed mynd.

Spurningar sem vinna ma med
Hvad heitir okkar imyndada verold?

Hvers konar félk byr par? Eru pad born, eru pad einhverjar figtrur og hvernig pa?
Hvernig er haegt ad komast pangad?

Hvernig byr folkia?

Eru fararteeki?

Er t6lud islenska eda er eitthvert annad tungumal notad?

Er betta eyja?

Verdldin sképud
NU er bekknum skipt i hopa.

Landakortshépurinn

Bornin i pessum hopi bua til landakort af imyndudu veréldinni. Best er ad teikna
bad & karton eda maskinupappir. Einnig mé bua landid til med pappamassa.
Firdir, fléar, fjoll, vétn og baeir f& néfn sem skrifud eru & kortid. Gott er ad syna



b=
bérnunum landakort &8ur en pau hefjast handa svo pau atti sig & einkennum 4 ﬂ
landakorta og einkennum landslags.

Gert er rad fyrir pvi ad bornin vandi til verksins, pvi petta fer & lifsleiknisyninguna.
Bornin purfa ad vita hvada dkvardanir eru teknar i 6drum hépum, t.d. ef dkvedin
nofn koma upp & baejum eda dnnur Grnefni.

Tungumalaho6purinn

Bornin i pessum hopi eiga ad bua til tungumal. Pau skrd ordin nidur eins og i orda-
bok. Oparft er ad lata pau rada ordunum { stafrofsr6d en pad mé po gera ef bémin
i hépnum eru mjog dugleg.

Bornin purfa ad finna fslensk ord og bua til bullord vid pau. Tungumadlid parf ad
hafa nafn. pessi hopur parf ad koma sér saman um nafnid.

Tungumalahopurinn éttar sig eflaust fljétt & pvi hve erfitt er ad bua til heildsteett
tungumal. Um pad ma raeda sérstaklega vid uppgjor vinnunnar.

Stafréfshopurinn

Bornin i pessum hopi purfa ad bua til nyja tegund af stéfum (eins og dulmal er oft
gert). Pau fylgja stafrofinu og gera nyja stafi. Pessi hdpur getur sidan i samstarfi vid
tungumalahopinn skrifad ordin & nyja tungumaélinu med nyju stéfunum.

Stafrofshopurinn geeti fengid pad hlutverk ad skrifa 61l nyju ordin med nyja letrinu.

Gjaldmidilshépurinn

Pessi hopur parf ad finna heiti & gjaldmidlinum. Segid peim ad gjaldmidillinn okkar
hér heiti kronur og séu peningar. Hvernig gjaldmidill verdur i pessum heimi? Eru
bad peningar eda er pad eitthvad annad og hvad er pad pd latid heita. Tungumala-
hopurinn beetir pvi vid sinn ordaforda. Pessi hopur geeti framleitt synishorn af gjald-
midlinum.

ibudahopurinn

Pessi hopur kemur sér saman um pad hvers konar hibyli eru i bessum heimi. Eru
bad venjuleg hus, eda eru pad annars konar heimili. Hopurinn parf ad komast ad
sameiginlegri nidurstddu. Hann getur teiknad hibylin eda hannad pau med leir eda
trélladeigi og mélad pau sidan.

Kannski veeri haegt ad vinna hibylin med jardleir eda steinleir og setja pau i
brennsluofn ef slikum ofni er fyrir ad fara i skélanum. P& er best ad vera i samstarfi
vid myndmenntakennarann.

Taka meetti eitt skolabord undir synishorn af bae { pessum heimi. Hibylunum veeri
radad & bordid. Ekki ma gleyma undirlaginu sem eru undir hibylunum, t.d. méla
greent gras & karton, gétur eda eitthvad annad sem pykir henta.



pj6ddans iblianna
Pessi hopur byr til pjéddans ibuanna i pessum heimi. Vel;id ténlist sem pykir henta.
Dansinn méd sidan syna & lifsleiknisyningunni.

Pjodsongur iblanna

Pessi hopur byr til pjédsong ibuanna i pessum heimi. Petta geeti lika verid pjédlag
bar sem ekkert er sungid, heldur spilad & hlj¢ofeeri pau sem bérnin hafa buid til |
vetur.

Log og reglur
[ pessum heimi parf 16g og reglur svo allir geti buid par { satt og samlyndi. Pessi
hopur gerir peer reglur.

Sagnfraedihépurinn

Pessi hopur skréir ségu pessa nyja heims. Pad gerir hann i samstarfi vid hina
hopana. Hvad heitir landid, pjodin, tungumalid, gjaldmidillinn, hvadan kom folkio
0.s.frv.

Einstaklingar gaetu skrifad sogur um pennan heim Ut fréd pessum gefnu forsendum.

Ordafordi
Ornefni, gjaldmidill, hibyli.

Til athugunar

Ef einhver hopur er mun fljétari med sina vinnu en adrir hopar parf kennarinn ad
beita hugmyndafluginu og imyndunaraflinu i samstarfi vid pann hép og bua til fleiri
verkefni sem parf ad leysa fyrir bennan nyja heim.

Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: pjéddans, finhreyfingar og fondur.

Rymisgreind: Teikningar, leirun, ymis konar honnun. Nytt letur buid til. Landakort.
Malgreind: Nytt tungumal buid til. Ornefni. Sagnfraedihopurinn, 16g og reglur.
Samskiptagreind: Hopavinna. Log og reglur.

Rok- og steerdfraedigreind: Nytt letur buid til vid islenska stafréfid.
Tonlistargreind: Pjédsongur eda pjodlag.

Umbhverfisgreind: Gerd landakorts, einkenni landslags.



Hér velta bomin fyrir sér hvernig raekta mé hugmyndaflugid. Reett er um hugmynda-
flugid, kosti pess og galla.

Gert er rad fyrir einni kennslustund i pennan pétt.

Nemendahefti bls. 16
[ nemendaheftinu er fjallad um hluti sem aldrei gaetu gerst i alvéru. Leitad er eftir
fleiri slikum hugmyndum hj& nemendum.

Verkefni — zefing hjartadrottningarinnar

Hjartadrottningin i ségunni um Lisu { Undralandi einsetti sér ad hugsa um sex hluti
sem geetu aldrei gerst fyrir hverja maltid. Ef henni tékst pad ekki bordadi hun ekki
neitt. Petta gerdi hun til pess ad audga imyndunarafl sitt og hugmyndaflug.

Skipta mé& bérnunum i hépa eda lata pau vinna eitt og eitt. Pau eiga ad hugsa upp
eins marga hluti og pau geta sem geetu aldrei gerst. Daemi: Ekki er haegt ad sé freei
og upp vex kastali. Ekki er haegt ad standa & hofdi og kunna par med ad tala kin-
versku.

Pegar bornin hafa hugsad upp hlutina og skrdd pa hja sér eiga pau ad teikna mynd
af pvi sem ekki getur gerst en lata pad gerast & myndinni. Latid pau vanda til mynd-
arinnar sem ad sjalfsdgdu feeri & lifsleiknisyninguna. Undir hverja mynd mé skrifa
um hvad myndin er.

Leikur — vélin

Allir standa f hring. Eitt barnid byrjar med hreyfingu og hljédi. Hreyfingin og hlj6did
er alltaf eins hja pvi barni og heldur endalaust &fram par til leiknum Iykur. Pegar
barnid hefur myndad hreyfinguna, myndar naesta barn adra hreyfingu og heldur
henni vid. Naesta barn par & eftir myndar hreyfingu og pannig koll af kolli par til ,&ll
vélin” er komin af stad. Pannig vinnur vélin saman og pad heyrast margs konar
hljod frd henni. Leiknum er ekki heett fyrr en 6ll bornin hafa fundid sina hreyfingu
og sitt hljéd. Kennarinn getur ,slokkt” & vélinni og ,kveikt” & henni aftur med pvi ad
yta & imyndadan hnapp.

Leikur — 6hljédahringurinn

Allir standa f hring. Kennarinn byrjar & ad gera eina hreyfingu og henni 4 ad fylgja

eitthvert hljéd. Allir eiga pa ad herma eftir hreyfingunni og hljodinu. Hreyfingin og

hljodid heetta strax og barnid vid hlidina & kennaranum gerir annad hlj6d og hreyf-
ingu med og allir herma eftir pvi. Pannig gengur petta koll af kolli.

Urvinnsla
Pegar leikjunum er lokid maetti reeda hvada peetti peir pjalfa. Pessir leikir yta undir
hugmyndaflugid en efla lika samskipti og samvinnu vid adra.



Fjolgreindir i pessum hluta

Likams- og hreyfigreind: Vélin og éhljédahringurinn.

Rymisgreind: Afing hjartadrottningarinnar, nemendabakin.

Malgreind: Afing hjartadrottningarinnar, umraedur, nemendabokin.
Samskiptagreind: Vélin og 6hljédahringurinn.

Rok- og steerdfraedigreind: Vélin og ohljddahringurinn mynda &kvedid mynstur.
Tonlistargreind: Vélin og ohljodahringurinn.

Umhverfisgreind: Afing hjartadrottningarinnar, ef hugmyndir barnanna beinast ad
nattirunni og nattdruldgmalum.
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