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LESSKILNINGSVERKEFNI UR 8. KAFLA

VPPGJORID VID SMIPINN

Svadilfari virtist preyttur eftir hamaganginn og honum
gekk hagt ad draga bjorgin heim. Pegar langt var 1idi10 &
dag s& smidurinn ad med pessu aframhaldi taekist sér ekki
ad ljuka verkinu i tima. Hann var fullviss um ad asir hefou
sent merina sem tryllti Svadilfara og var dkvedinn i ad lata
hart mata hordu.

— Nu kasta ég hamnum og syni pessum reflum ad ég
er ofjarl peirra, sagdi hann vid sjalfan sig. Hann tok a 6llu
sinu, pandist ut og 6x i bada enda uns hann var ordinn ad
peim bergrisa sem hann var i raun og veru. Pa greip hann
bjorgin og fleygdi peim ad veggnum.

Asir sem hofou fylgst med allan daginn og talid ad
malinu veaeri borgid fylltust skelfingu pegar peir sdu
hamskipti smidsins. Visast teekist honum ad ljuka smidinni
a tilsettum tima fyrst svona var i pottinn btid.

Pad var likt og @d1 rynni 4 pa. — Petta er bergrisi! Hann
hefur verid hér undir folsku flaggi i allan heila vetur. Hann
hefur blekkt okkur en nu er pvi lokid! @ptu peir.

—Ja, nu er pvi lokid, prumadi bPor og geystist af stad med
hamarinn Mj6lni 4 lofti. Eldingar leiftrudu um himinhvolfid
og prumurnar dundu.

— Nu skal ég gjalda pér smidakaupid! Ekki munu sol
og mani lysa upp holl pina 1 jotunheimum og aldrei faerdu
Freyju, svikarinn pinn! bu skalt gista Niflheim og hitta par
fyrir pina lika! orgadi hann og fleygdi hamrinum i h6fud
smidsins.

Ho6fudid tvistradist og smidurinn hneig til jardar.

— Pa er pvi lokid, prumadi bor, stakk hamrinum i pyngju
sina og prammadi inn & [davoll.
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Af hverju gekk Svadilfara haegt ad draga bjorgin heim?

Hver hélt smidurinn ad hefdi sent merina?

| hvad breyttist hann?

Hvad gerdi hann vid bjérgin?

Hvad voru aesir hreeddir um ad mundi gerast pegar peir sau smidinn breytast?

Hvad hafdi smidurinn viljad fa i kaup?

Hvad gerdi P6r vid smidinn?
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