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Byrjunarverkefni

Dularfulli kassinn og stollinn

G0 leid til ad pjdlfa imyndunaraflid. Nemendur sitja i hring. Kennari bidur einn nem-

anda a0 bera imyndadan kassa inn { hringinn. Hefur einhver ykkar (imyndadan) lykil ad

kassanum? [ kassanum getur verid ymislegt sem kennari notar til ad skapa andrimsloft eda

eitthvad sem nemendur finna og eiga ad lysa med ordum eda athon.

Demi:

1. Imyndadir hlutir sem hafa mismunandi vidkomu. Nemandi fer inn 1 hringinn og tekur
hlut upp tr kassanum og lysir pvi hvernig hann er vickomu.

2. Tmyndud ségubcék sem hefur adeins fyrstu bladsiduna i bokinni. Kennari ,les“ hana og
nemendur taka vid bokinni hver af 60rum og segja séguna.

3. Imyndadir Iyklar. Einn af 63rum fer inn 1 hringinn tekur upp lykil og segir frd pvi sem
hann sér pegar hann opnar.

Stéll i midjum hring:

Nemendur sitja 1 hring. Audur st6ll er { midjum hringnum. Einn og einn nemandi fer inn
i hringinn og synir hvernig haegt er ad nota stélinn 4 annan hétt. Endurtekid. Kennari hvet-
ur alla til ad profa.

Kyrrmyndir Sji V. kafla { békinni Leiklist i kennslu

Nemendur sitja i seetunum. Peim er skipt i tvo hépa, annar horfir 4 en kennari stjérnar
hinum.

s«

Kennari: ~,Pid sitjid i streetisvagnaskyli og erud ordin hundleid d ad bida eftir stretd.

Kennari gefur nemendum smatima til ad setja sig 1 stellingar og adlaga sig ad adsteedum,
hann klappar og nemendur eiga ad frjésa i kyrrmynd. Préfa m4 tveer til prjar myndir og
skipta svo um hép og endurtaka leikinn med 6drum hugmyndum. Pannig fa allir tekiferi
til ad horfa 4.

Dami:
Pid erud ad skoda dagblad og sjdid eitthvad sem vekur dhuga ykkar.
Pid synid dvinsamlegt eda vinsamlegt viomoét i gard einhvers.
Pid erud stodd 1 leidinlegri kennslustund eda vid virdulegt kirkjubridkaup.
Pad er fotbolti 1 sjénvarpinu, a) lid andstaedinga er ad sigra, b) ykkar lid er ad sigra.

Fleiri hugmyndir

1. Tveir og tveir vinna saman, A er honnudur en B er leir. A métar styttu dr B. Viofangs-
efni getur verid frjdlst eda eitthvad sem verid er ad fjalla um 1 kennslunni. Kennari bid-
ur alla hénnudi ad koma til sin pegar stytturnar eru tilbanar. Hénnudir skoda sidan
stytturnar og reeda um peer. Skipt um hénnudi og endurtekid.
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2. Fjorir saman. Einn er listamadur sem métar styttu tr hinum premur og gefur henni
nafn. Gott er ef styttan getur tengst vidfangsefni timans. Allir listamenn koma sidan til
kennara og hver og einn ttskyrir sina styttu.

3. Hépmynd. Kennari: ,Pid erud 1 friminatum. Auda rymid i stofunni er leikvollur. Pegar
hver og einn er biinn ad dkveda hvad hann er ad gera p4 fer hann inn 4 vollinn og
kemur sér fyrir { kyrrmynd.” Pegar allir eru komnir 1t 4 gélfid gengur kennari 4 milli og
spyr hvern og einn hvad hann sé ad gera.

4. Nemendur { misstbrum hépum bua til kyrrmyndir dr sogukéflum eda atvikum tdr dag-

legu lifi.

Kyrrmyndir - hreyfing

1. Tveir og tveir eru saman, A og B. A byr til stellingu og frys. B skodar stellingu A og
kemur sér fyrir { kyrrmynd pannig ad hann tengist kyrrmynd A. A fer Gt tr myndinni og
skodar stellingu sem B er { og gerir nyja kyrrmynd sem tengist B. Pannig er haldid 4-
fram, A og B skiptast 4 ad baa til kyrrmyndir.

2. Fjérir saman, A, B, C og D. N bua allir til sameiginlega kyrrmynd, A stillir sér fyrstur
upp, sidan kemur B inn i myndina, pd C og D sidastur. P4 fer A 1t og byr til nyja kyrr-
mynd sem tengist peirri sem fyrir er, svo koll af kolli. Hér er haegt ad ganga 1t frd a-
kvednum hugtokum til deemis reidi, kaeti, leida eda 6tta. Kennari hvetur nemendur til
ad nota vel badi likama og rymi.

Kyrrmyndir — andstaed hugtok (médurmal)

Nemendur eru { fjogra til fimm manna hépum. Peir eiga ad fast vid andstaed hugtok til
deaemis gledi/sorg, umhyggju/sinnuleysi, 6rleti/nisku. Hoparnir draga um hugtok og geeta
pess ad syna ekki hvada hugtok peir f4. Peir bua fyrst til kyrrmynd sem synir neikvaeda hug-
takid, sidan eiga peir ad breyta med rélegri hreyfingu yfir 1 jdkveeda hugtakid. Hoparnir
syna hinum sem eiga ad geta hvada hugtok var verid ad syna.

Spjaldaleikur

10 dra og eldri: Einfold en dhrifarik leid, g60 til ad f4 einstaklinga til ad starfa { hopi
eda kynnast 60rum.

Markmio: A0 pjdlfa nemendur { samvinnu og til ad peir 4tti sig 4 hvad felst {
kyrrmyndum og einféldum spuna.

Hjdlpargégn: Gongutoénlist og spjold sem eru af ymsum toga eftir vidfangsefnum.

Kennsluadferdir: Kyrrmyndir, spuni.

Undirbuningur: Spjoldin eiga ad vera jafnmérg og nemendur. Spjéldum er skipt {

hépa med fjérum til sex saman 1 hépi. Daemi fjolskylduhépar af
ymsum geroum.

1. Hépur:  Folkid i litla husinu stendur efst 4 6llum spjoldunum og nedan vid stendur
modir 4 einu, 4 60ru déttir, freenka 4 pvi pridja, fadir og stéra systir 4 fj6rda og
fimmta.

2. Hépur:  Fjolskyldan i kjallaranum stendur 4 6llum spjoldunum og nedan vid 4 einu
stendur amma en afi, mamma, déttir og sonur standa 4 hinum.
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3. Hopur:  F6lkid 1 stéra hisinu og nedan vid gaeti t.d. stadid pabbi, mamma, barn, gomul
freenka og vinnukona.

Gjarnan mad skrifa 4 eitt spjald hundurinn Snati og 4 annad kisan Branda. Dyrin fa ekki
dkvedinn bustad og verda hverju sinni ad finna sér samastad hjd einhverri fjolskyldunni.

Hver nemandi fer eitt spjald i hendur. Ténlist er leikin og nemendur ganga um og skiptast
4 spjoldum og pegar ténlistin heettir eiga peir ad finna pa sem bua i sama husi og peir.
Kotturinn og hundurinn verda ad fara 4 milli og spyrja hvort peir megi eiga heima hja ein-
hverjum hépnum. Pegar allir hafa fundid sinn hép, fd héparnir fyrsta verkefnid.

1. Pid eigid ad stilla fjolskyldunni upp fyrir myndatoku. Pegar allir hépar eru tilbanir synir
hver sina kyrrmynd og hinir horfa 4.

Fyrsti hopur synir sina kyrrmynd. Kennari klappar, pa eiga allir { hpnum ad frjésa.
Hann tekur mynd af fj6lskyldunni med latbragdi, gengur sidan 4 milli og spyr hvern og
einn: ,,Hver ert pii?“ Kennari klappar aftur og hépurinn slakar 4. Ferlid endurtekid pang-
a0 til allir héparnir hafa synt sina fjolskyldumynd. Nemendur skiptast aftur 4 spjoldum.
Adrir hépar eru myndadir og ferlid endurtekid.

2. Nemendur eiga nt ad baa til kyrrmynd af fj6lskyldunni vid morgunverd. Pessi mynd
krefst meiri samvinnu og sumir hépar vilja gjarnan spinna stutt atridi af pvi sem er ad
gerast og um ad gera ad leyfa peim pad. Pegar peir hafa leikid atridid stutta stund klapp-
ar kennari og hépurinn frys.

Kennari spyr eins og adur: ,,Hver ertu og hvad ertu ad gera?“

Heegt er ad ldta nemendur skiptast 4 spjoldum { pridja sinn.

Daemi: Heima 1 stofu, pad er kominn hattatimi.
A heimilinu tiu mfndtum 4dur en lagt er af stad { utilegu.
Heima vid halftima 4dur en von er 4 mikilveegum gestum i mat.

Abending:  Alltaf er rétt ad byrja 4 einfoldu vidfangsefni sem ekki krefst mikillar sam-
vinnu en taka sidan fléknari efni. Nota m4 spjéldin vid hépaskiptingu eda
sem leik til ad hrista saman hépa.
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Hringras bl6dsins

Nittarufraedi og liffraedi gefa 6tal moguleika 4 ad nota leikraenar adferdir vid ad kenna vio-
fangsetnid. Tokum sem deemi hringrds blédsins. Nemendur geta audveldlega feert
leikbtining hringrasina og synt 6orum nemendum med ndm { huga (leikhis sem kennslu-
taeki), baedi fyrir sjalfan sig og dhorfendur.

Markmio: A0 nemendur leeri um hringrés blédsins og hlutverk blédkorna og
liffeera 1 tengslum vid blédrdsina.

Aherslur i ndmskrd: ~ Nattarufredi, leiklist.

Hjdlpargign: Pbrir flekar sem eru notadir sem leiktjold. Tvo hvit spjold, 4 60ru
spjaldinu stendur Bldzdagata og 4 hinu stendur Slagadavegur.
Nokkrir kassar sem méladir hafa verid raudir og strefniskitar ef
einhver byr svo vel. Rusl af ymsu tagi. L0 eins og lyftingamenn
nota. Stér renningur med teikningu af hringrds blédsins.
Nokkrar raudar blodrur og tannstonglar.

Kennsluadferdir: Pitttokuleikhis, spuni, uppsetning 4 leikverki.

Nemendur hafa valid ad vinna med hringrds bl6dsins og syna 6drum

nemendum afraksturinn. Peir spinna peaetti par sem blédkornin eru

adalhlutverkum og semja nokkur atridi med freedslu 1 huga.

Taka skal fram ad nemendur vilja gjarnan hafa leikritid skemmtilegt.

Hér 4 eftir fara drog ad handprit til hjdlpar 66rum sem hafa dhuga 4

a0 taka ndmsefnio og vinna med pad 4 pennan hitt.
bpatttokuleikhus

Bekkurinn sem horfir 4 syninguna er bodinn velkominn 1 verksmidjuna , Likaminn® til pess
a0 kynnast starfseminni. Moguleiki er ad setja dhorfendur { hlutverk med pvi ad skipta
bekknum 1 tvennt og annar helmingurinn horfir 4 syninguna { hlutverki sem raud bl6dkorn
og hinn helmingurinn sem hvit bl6dkorn (athent hvit og raud spjold). Leikid er 4 gélfinu
og dhorfendur sitja fyrir framan leikendur. A gélfinu eru prji skilram (litlir flekar) med got
4 milli pannig ad heagt er ad ganga par i gegn. Pessi bil eru merkt Bldaedagata og Slagaeda-
vegur. A gélfinu eru einnig margir litlir raudir kassar merktir 4 mismunandi hétt svo sem
sdrefni, baetiefni, koltvisyringur og drgangsefni.

Uppsetning a leikriti
Leikritid hefst 4 pvi ad @darnar sem vinna { verksmidjunni syngja sénginn sinn um leid og
peer hlaupa med kassa 1 kapp vid timann alltaf sama hringinn eins og hringrds blédsins
segir til um. Peer fara upp til hjarta og lungna, par skilja per eftir kassa og taka upp nyja
merkta nyju sdrefni og er per yfirgefa lungun fara paer med koltvisyringskassa aut. Nem-
endur geta einnig notast vid sturefniskita ef peir geta fengid pd ldnada. Séngurinn er vid
lag dverganna sjo 1 Mjallhviti. Nemendur geta ad sjalfsogdu samid sinn eigin séng.

Blubb, blabb, blibb, blubb,
bl63id rennur hratt { gegn.
Holdum afram nd, holdum dfram nq,

blabb, blibb, blibb, blabb
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Degar songurinn endar gleyma @edarnar sér vid @rsl og laeti eda fara ad raeda verkalydsmal
svo sem kauphakkanir par sem paer vinni svo mikid og fdi aldrei fri.

Fyrsta o:
Onnur @d:

bridja @d:
Fjéroa @o:

Fimmta «d:
Sjétta @o:

Hr. Hjarta:

Fri Blaed:

Herra Hjarta:

Ungfri Résa:

Hr. Hjarta:
Hr. Hjarta:

Hr. Lunga:

Ungfri Résa:

Hr. Lunga:

Uff, petta er nii meira palid.

Jd, madur vinnur og vinnur, fer alltaf sama hringinn og pad er aldret fri.
Hvernig er petta 4 madur aldrei sumarfri?

J4, hvernig er petta eiginlega, vid fengum ekki einu sinni j6lafri heldur.
Vid fluttum meira ad segja bl6did 4 adfangadag.

Jd, og enginn pakkar manni fyrir, 6llum finnst petta sjdlfsagdur hlutur.
Svo feer madur aldrei kauphakkun pé madur vinni allan drsins hring.
Hann herra Hjarta, forstjérinn okkar, er algjor niskupuki!

(Inn kemur herra Hjarta 6skureidur yfir ad f6lk sé ekki ad vinna. Hann
er forstjori verksmidjunnar).

Af hverju erud pid ekki ad vinna? Pid vitid metavel ad pad er mjog litid
surefni eftir i pessu blodi, pad verdur ad fara til lungnanna og f4 ferskt
surefni. Svona komid ykkur af stad.

(Hr. Hjarta sér alla dhorfendurna og gengur fram til peirra): Komio pid
seel. Eig er herra Hjarta. Pad er ég sem er mikilvagastur 1 pessari verk-
smidju. Pad er ég sem pumpa blédinu um pessa verksmidju (herra
Hjarta lyttir upp 160um sem hann er med i hendinni og pumpar vel).
Pad er ég sem stjorna hérna. Vitid pid hvad ég pumpa mérgum litrum
af bl6di 4 hverjum klukkutima?

(Herra Hjarta spyr dhorfendur nokkurra spurninga og finnur at hvad
peir vita og freedir pd i leidinni um ymislegt vickomandi hringrdsinni).
Vitid pid hvad eru margir litrar af bl6di 1 pessari verksmidju? Eftir
spurningaregnid tekur hann upp stért spjald par sem er mynd af likama.
Herra Hjarta feer einn af dhorfendunum til ad koma og syna sér hvernig
bl66i0 rennur um likamann/verksmidjuna eda notast vid hjdlparmenn
sina. I leidinni kemur hann ad ymsum upplysingum sem frédlegt er
fyrir nemendur ad hafa.

Herra Hjarta, pi manst vonandi eftir pvi ad rauda blédkornid, ungfra
Résa, kemur {1 starfsmannavidtal klukkan 10?

bakka pér fyrir, fra Bldaed, pvi var ég alveg biinn ad gleyma. Klukkan
tiu, pd verd ég ad drifa mig (eetlar ad hrada sér t).

(kemur inn). Takk fyrir ad leyfa mér ad koma { starfsmannavidtal.

bagd var ekkert, ekkert. Best ad ég gangi med pér um og syni pér verk-
smidjuna. Vid byrjum hjd herra Lunga.

Komdu blessadur, herra Lunga. Petta er ungfri Résa, vaentanlegt nytt
rautt blédkorn.

Oskaplega ert bt raud og falleg (heilsar). Heér i lunganu tokum vid stir-
efni tr andramsloftinu. Hér er losad um koltvisyring vid dtondun.

En étt pu ekki tviburabrédur?

Jd, ja mikil 6skop. En heyrdu, hr. Hjarta, 4 ekki ad hreinsa hér inni og
losa koltvisyringinn? Per eru alltaf ad reyna ad losna vid ad fara { sturtu

hér.
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Hr. Hjarta:

Fri Lifur:

Rautt bl6dkorn:

Fra Lifur:

Rautt blédkorn:

Fri Lifur:

Hyvitt bl6dkorn:

Rautt blédkorn:

Rautt bl6dkorn:

Hyvitt bl6dkorn:

Rautt blédkorn:

Hyvitt bl6dkorn:

Rautt bl6dkorn:

Hvitt bl6dkorn:

Rautt bl6dkorn:
Rautt bl6dkorn:

Hvitt bl6okorn:

Rautt blédkorn:

Hyvitt bl6dkorn:

Rautt bl6dkorn:

Hyvitt bl6dkorn:

Rautt blédkorn:

Hyvitt bl6dkorn:

Rautt blédkorn:

Vid skulum tala um pad seinna, hr. Lunga, ég parf ad syna ungfra Résu
meira af verksmidjunni. Vid) skulum hitta frd Lifur. (A medan hefur ym-
islegt gengid 4  lifrinni, drgangi hefur verid hent pangad, enda er pad
lifrin sem tekur viod drgangsefnum).

Rusl, rusl, rusl og ekkert nema rusl. Eg get svarid pad, nu er ég alveg
buin ad fd nég. Pad er ekkert sem kemur hingad nema rusl.

Nt er pad ekki hlutverk pitt, fra Lifur, ad hreinsa burt drgangsefnin 1
pessari verksmidju?

J4, ji, en pad er alveg haegt ad taka tillit til manns. Pessi verksmidja er
me0 allt of mikid af 6hollustu. M4 ég pd bidja um epli og banana {
stadinn?

Svona er nu bara lifid, fra Lifur.

Pad getur nu samt ekki verid verra en um seinustu helgi pegar ég var 4
vakt. Pd var starfsmannaparty og bodid upp 4 eitthvad sem nefnist alké-
hél og ég var ad berjast alla néttina vid ad losa petta f burtu. Eg var
alveg dauduppgefin daginn eftir.

(Bl6dkornin standa { hnapp, pau raudu saman og hvitu saman).

g meina pad. Mér likar ekki vid petta nyja blédkorn, ungfri Résu, pad
er alltaf eitthvert vesen 4 henni.

Mér likar nid bara vel vid hana. Hin segir forstjéranum til syndanna
sem vid mundum aldrei pora ad gera.

J4, 1 geer til deemis pa bad hiin um kauphaekkun. Eg hefdi aldrei porad
a0 nefna pad vid herra Hjarta p6 mér finnist ég eiga pad fullkomlega
skilid eftir allt erfidio.

Af hverju attir pi a0 fa kauphakkun? Ekki verd pu likamann, pa litar
adeins bl6oid pad er ekkert merkilegt.

Pad er mjog mikilvaegt. Vid gerum lika margt fleira. Pu veist bara ekki af
pvi.

Eins og hvad?

Pad erum vid sem deelum strefninu. Vi komum med strefni inn {
likamann og férum dt med koltvisyring.

Iss, pid erud bara litlar latar og eldraudar eins og tomatar.
Kynpéttafordémar!

Vid erum steerri, sterkari, feitari og frekari.

Par sem morg korn koma saman, pad eru hvit korn.

Bla, bla, bla.

Ef vid vaerum ekki hér veri biid ad éta ykkur oll.

Seettid ykkur vid pad ad vid erum fleiri og vid rddum. Pad eru 6 milljon
raud blodkorn i einum dropa af bl6di. En pid erud bara 10 pusund {
einum bléddropa.

Ha, pad parf bara svona morg raud blédkorn til ad gera eitt verk sem
hvitt blédkorn gerir.

Kjaftaedi. Hvad meinardu annars med pvi ad segja ad pu verjir
likamann?

Ju, ef pad kemur veira, pd reynum vid ad verja likamann og rdadumst 4
hana.

Ha, rddast 4, farid pid ad sldst?
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Hvitt blédkorn: O, pu ert svo vitlaus. Oh.
(Allt T einu kemur inn veira sem hefur dulbuid sig sem blédkorn. Hin
reynir ad falla inn { hépinn en reynir um leid ad koma af stad illindum.
Til adgreiningar frd hinum hefur hin raudar blodrur fastar 4 handleggn-
um).

Veira: Hvad «tlid pid ekki ad sldst? (Neydarbjalla fyrirtaekisins (sirena) fer
gang, pannig ad allir vita ad haetta er 4 ferdum).

Hvitu bl6dkornin: Stondum pétt saman, sndum bokum saman.

Oll bl6dkornin: ~ Veira, veira, hattudstand, pad er neydarastand! Hringid { neydarlinuna.

Hyitt blédkorn: ~ Vid bjorgum pessu, hvitu bl6dkorn, ridumst 4 hana 6l sem einn (pau
sprengja blodrurnar med tannstonglum).

Veiran: /A, 6, @, 6 (Veiran er yfirbugud).

Hr. Hjarta: (kemur inn) Par skall hurd neerri haelum. Eg held ad ég verdi ad sld upp
veislu fyrir ykkur 1 kvold. Pid eigid pad svo sannarlega skilid.

Allir: Frabaert, hirral

Fru Lifur: Allt 1 lagi, allt 1 lagi, en ekkert alkohdl.

Lokasongur ef dhugi er fyrir hendi.

Med pvi ad feera hringrds bl6dsins { leikbining er liklegra ad ndmsefnid festist betur {
minni. Med pvi ad fara { gegnum ferlio 1 leik eiga nemendur audveldara med ad sjd hvern-
ig likaminn vinnur og ad auki getur petta verid hin dgetasta skemmtun um leid og pad er
beinn frodleikur. Sidast en ekki sist virkar ferlid eins og tvofalt kennslutaeki par sem nem-
endur eru ad leera um hringrds bl6dsins og hlutverk liffeeranna um leid og peir feera verkid i
leikbtining og pegar Deir syna fyrir dhorfendur eru dhorfendur ad laera um leid.
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Pj60sogur og sagnir

Nattara — umhverfi pj6dsagna

Sértaekt markmio: A0 nemendur pjdlfist { ad nota likamsmal til ad tilka nattiru
og vedurfar.
Kennsluadferdir: Umradur, kyrrmyndir, hreyting, hljodmyndir og spuni.
Hjdlpargign: Hlj6dgjafar ef peir eru fyrir hendi.
Umradur: Kennari spjallar vid nemendur um fslenska nittiru. Hann fer pa

til ad velta fyrir sér hvad peim pyki fallegt { umhverfinu, hvad er
tilkomumikid eda 6gnvekjandi. Kennari leidir umradur ad
umhverfi islenskra pj6dsagna og dhrifum vedurs og drstida.

Hépvinna - kyrrmyndir, hlj6dmyndir og spuni
Kennari skiptir bekknum 1 prjd hépa A, B og C.
Hoparnir eiga allir ad vinna 4 sama hétt en fa mismunandi verkefni A, B, og C.
Peir nota oll tilteek hjdlpargogn. Hver hépur byr til kyrrmynd eftir fyrimaelunum sem hann
tengir vid hlj6d og hreytingu ef pad 4 vid. Ahersla 16gd 4 samvinnu og ad nota likamann
vel.

Fyrirmeeli
A — hépur. Landslag.
Deami: tjoll, dalir, hélar, klettar og hellar. Hépurinn raedir um landslag 4 [slandi og hlj6din
i ndttdrunni og reynir ad bua til pessi hlj6d. Ef bekkur er fjglmennur ma skipta pessu verk-
efni, pannig ad héparnir verdi tveir.
B - hépur. Vatn i ndttirunni.
Dami: laekir, 4r, fossar, votn og goshverir. Kennari minnir 4 hreyfingu, kraft og hljéd. Pessu
verkefni ma einnig skipta 4 milli tveggja hépa.
C - hépur. Vedur d Islandi.
Dami: Hépurinn hefur 1 huga margbreytilegt vedur og athugar kraft, hreyfingu og veour-
hlj60. Pessu verkefni md skipta 4 milli tveggja hépa pannig ad annar fer gott vedur en
hinn vont.

Héparnir syna pad sem peir hafa fram ad fera.
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Pj6dsogur og spuni

Einfalt og vinsalt er ad leikgera stuttar pjdsogur. I Pjédségur og evintyri, fyrra hefti, Rikis-
ttgdfa ndmsbdka bls. 57, 76 og 82, eru stuttar sdgur sem audvelt er ad byrja 4.

Sértaekt markmio: A9 pjalta nemendur 1 ad vinna sjdlfstaett stutta leikpeetti.
Hjdlpargign: Pj6dsaga og gogn til ad nota vid leikgerd.
Kennsluadferdir: Umreadur, kyrrmyndir, spuni og hlj6dmyndir.

Nemendur eru { fimm til sj6 manna hépum.

Hver hépur les sina sogu. Sidan er buid til umhverfi ar kyrrmyndum
med videigandi hljédmyndum.

Sagan leikin, landslag, hlj6d og vedur sjd um leikmynd.

Hoparnir @fa og flytja med 6llu tilheyrandi.

Sjé leikgerd 4 sogum 1 V. kafla i bokinni Leiklist i kennslu.

Nemendur semja pj6dsogur

Hér er midad vid ad nemendur hafi pegar fjallad um mismunandi gerdir pjédsagna og hafi
tilfinningu fyrir gerd og umhverfi peirra.

Sértaeekt markmio: A0 nemendur semji texta { pjédsagnastil.

Gagn: Péstkort med myndum af landslagi af afskekktum stédum 4 Islandi
og gogn til ad nota vid leikgerd.

Kennsluadferdir: Umradur, ritun og spuni.

Nemendum er skipt { fimm til sex manna hépa.

Hopar fd4 mismunandi péstkort af islensku landslagi.

Hépurinn skodar myndina og kemur sér saman um hvers konar
pj6dsaga geeti gerst { pessu umhverfi.

Sidan semur hépurinn eigin pj6dsogu.

Kennari minnir 4 einkenni pjédsagna svo sem umhverfi, hljéd, étta,
hid éveenta og fleira. Hver hépur skrifar séguna { adalatridum.
Hoparnir leikgera sidan ségurnar.

Sjé leikgerd 4 sogum 1 IV. kafla i bokinni Leiklist i kennslu.

Nutima pjodsogur

Sértawkt markmio: ~ Ad nemendur velti fyrir sér tengslum pj6dsagna og nitimans. Ferlid
hentar nemendum 1 6. bekk og eldri. Nemendur eru eins og ddur {
hépum. Kennari velur eina pjédsogu fyrir alla hépa eda mismunandi
sogu fyrir hvern hép. Hann bidur hépa ad skoda og skrd adalatridi
sdgunni, pad er minni ségunnar. Hver hépur skrifar sidan nitima
ttgdfu af sogunni og leikgerir hana 4 sama hatt og { kaflanum um
pj6dsogur og spuna.
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Mo6dir min i kvi kvi

Sagan finnst { Pjédségum og evintyrum, sidara hefti.

Sértaekt markmio: A0 nemendur velti fyrir sér samfélagi i gamla daga® og setji sig
spor f6lks sem var uppi 4 peim timum pegar bérn voru enn borin t.

Hjdlpargign: Sagan og munir sem md nota i ferlinu t.d. sj6l og svuntur.

Kennsluadferdir: Umreadur, kyrrmyndir, spuni, hugrenningar, kennari 1 hlutverki.

Kveikja = umrzdur
Kennari: ~,Pekkid pid sogur um ad born hafi verid borin at? Hvad pyddi ad bera dt barn
i gamla daga? Hvers vegna voru bérm borin 1t? Hefur einhvern tima verid
leytilegt ad bera ut born? Vid skodum pjédségu sem morg ykkar pekkja ,, Mdo-
ir min i kvi, kvi“. Hvada f6lk kemur par vid sogu?®

Setja upp adstaedur — umraedur
Hvernig héttadi til 4 sveitabaejum 4 pessum tima? Nemendur setja upp badstofu dr pvi sem
tiltaekt er. Reeda um daglegt lif og storf f6lks 1 badstofum fyrri tima. Hverjir skyldu hafa buid
4 sama bz og stilkan?

Personuskopun

Nemendur sitja 1 badstofunni. Kennari segir nemendum ad peir séu allir ibiar 4 pessum
ba og eigi nt ad dkveda hvada hlutverki peir gegna 4 beenum en enginn ma vera stalkan.
Nemendur dkveda kyn, aldur, nafn og annad og nota gjarnan leikmuni sem undirstrika
hlutverkin. Pegar allir eru tilbanir spyr kennari alla: ,,Hver ert pi?“

Kyrrmynd
Kennari: ~ ,Pad er sélrikur sumardagur 1 sveitinni. Synid { kyrrmynd hvad pid erud ad fast
vid“. Kennari gengur 4 milli og spyr?,,Hvad ertu ad gera?“
Hugrenningar

Nemendur sitja i badstofunni.

Kennari: ~ ,Pad er komid fram 4 j6lafostu. Klukkan er dtta ad kvoldlagi. Allir eru staddir
badstofu af pvi ad hdslesturinn er nybiinn. Hvad er hislestur? En jélafasta?
Einhverjir hafa grun um ad hidn Sigga vinnukona eigi von 4 barni en enginn
vill eda porir ad segja neitt. Synid { kyrrmynd hvad pid erud ad fést vid petta
kvold. Hver og einn veltir fyrir sér hvort hann veit eitthvad eda ekki.“ Kennari
gengur 4 milli og snertir einn og einn sem segir hugleidingar sinar.

Kennari i hlutverki

Nemendur sitja dfram 1 badstofu.

Kennari: ~, Veturinn lidur, pad vorar og ekkert barn feedist, hugsid um hvort ykkur finnst
petta dularfullt?®

Kennari kemur i heims6kn 1 badstofuna, 1 hlutverki gests sem hefur heyrt sogusagnir um

stilkuna. Hann sest og fer ad spyrja frétta. Hann spyr um vitneskju og vidhorf f6lks til pessa

mals. Kennari feer vidbrogd hjd ollum.
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Ritun i hlutverki
Nemendur { hlutverki skrifa til vinar um hvad peir telji ad hafi gerst.

Kastljos
Kennari feer sjdltbodalida til ad fara 1 spor stilkunnar og sitja fyrir svorum. Sjé dtfeerslu 1 IV.
kafla 1 Leiklist i kennslu.

Mat: Hér ma ljika ferlinu med pvi ad lesa soguna og velta sidan fyrir sér ttburdi barna.
Hvad var pad sem gerdist? Bera saman vid nitimann. Hvad gerist { dag? Hvert er ykkar 4lit?

Draugasaga
Sértaekt markmio: ~ Ad nemendur pjalfist i ad skrifa og vinna med eigin frasogn.
Hjdlpargégn: Sérhannad blad med draugamynd, kertaljés, notaleg ténlist og
pung tonlist.
Kennsluadferdir: Umradur, hugarflug med leidsogn, ritun, kyrrmyndir og spuni.
Undirbiningur: Kennari skapar notalegar adstaedur 1 stofunni med pvi ad kveikja 4
kertum og spila notalega ténlist 4 medan nemendur ganga inn {
stofuna og setjast.
Pankahrid
Kennari: Nt er timi myrkurs. Pad er adeins bjart f nokkra tima 4 dag. [ gamla daga

hafdi petta myrkur miklu meiri dhrif en nd.“ Umradur um hvers vegna og
hver dhrifin voru. Kennarinn leidir umraeduna ad draugassgum. Hvar gerast
draugaségur og hvad er 1 flestum draugassgum? Hvers konar hljéd eru 1
draugasogum og hvad um birtuna? Ef margir { bekknum eiga erfitt med ad
skrifa samfelldan texta md skrd ordin sem eru nefnd 4 tofluna.

Hugarflug med leidsogn

,Pid erud d haustferdalagi med nokkrum vinum um eydibyggd d Islandi. Eitt kvsldid
dkvedid pid dsamt einum vini ad gista { mjog gémlu og illa fornu hiisi sem er i eydi
stad pess ad halda dfram med hinum i neesta porp par sem hugmyndin er ad gista.
bid sofnid veert um kvéldio en vaknid aftur vio . . .?

Mikilvegt er ad leida nemendur { huganum 1 fslenskt umhverfi, annars er heatt vid ad peir
skrifi um ameriskar hryllingsmyndir.

Ritun

Nemendur fi draugablad  hendur. N skrifa allir sina ségu um pad sem gerdist parna um
néttina. Leikin er sterk og dhrifarik ténlist. S4 sem ekki getur skrifad getur fengid adstod
eda teiknad hugmyndir sinar. Kennari getur einnig skrifad nidur hugmyndir nemandans
um myndina.

Upplestur og hreinritun

Allir lesa sina ségu 1 pontu. Sidar md hreinskrifa sogurnar heima og ttbia draugabok

bekkjarins.
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Leikgerd

Vinsealt er ad leikgera draugasogur. Nemendum er skipt { hépa og hver hépur setur upp
leikpétt. Kennari getur valid nokkrar sogur sem hann dlitur ad gefi mesta moguleika eda
nemendur velja eina ségu ur hépnum eda hugmyndir tr 6llum og leikgera. Peir hafa frjals-
ar hendur um hvernig peir vilja tilka fraségnina en kennari getur adstodad ef porf er 4.

Hreyfing — hljodmynd
Nemendur eru { 5-6 manna hépum. Héparnir velta fyrir sér hvernig draugar hreyfa sig og
hvernig hlj60 peir gefa frd sér.

1. Hvernig hraeda draugar f6lk? Hver hépur ttbyr atridi. Nota vel likama og rodd.

2. Kennari velur fjérar hugmyndir dr sogum nemenda og hver hépur feer eina hugmynd
sem hann 4 ad vinna med. Hépurinn tbyr kyrrmynd um drauga fyrir vaxmyndasatn.
Myndin ma sidan lifna vid. Héparnir syna hinum. Umredur.

Spjaldaleikur - alfar og troll Sji spjaldaleik fyrir midstig.

A spjoldunum stendur til deemis dlfar, huldufélk, troll, pakar, draugar, jélasveinar eda
ttilegumenn. Nemendur skiptast tvisvar 4 spjoldum. Verkefnin gaetu verid:
1. Allir ad storfum heima vid.
2. Fundur. Daemi um vandamadl sem parf ad taka afstoou til. Einn hefur tynst. Lagt 4
rddin um hvernig m4 finna hann.
3. Heyrst hefur ad pad eigi ad leggja veg par sem bustadur fundarmanna er.

Pj6dsagan Selshamurinn

Markmid: A0 nemendur geti sett sig { spor annarra og 60list samkennd
med 60rum.

Aherslur i ndmsskrd: Islenska, leiklist.

Hjdlpargégn: Kistill, skinn, lykill.

Kennsluadferdir: Kyrrmyndir, spuni, hugrenningar, umradur, samviskugong,
kennari { hlutverki og ballett.

Breski dramakennarinn Jonothan Neelands hélt namskeid 4 Islandi haustid 2003 par sem
hann syndi hvernig hagt er ad vinna med pjédsoguna Selshaminn 4 skemmtilegan hatt.
Hér er efnid stadfert, breytt og adlagad islenskum adstedum. Gengid er 1t frd pvi ad nem-
endur og kennari hafi lesid séguna saman en hana ma finna { pj6dségum Jéns Arnasonar,
nattirusogur.

Kyrrmyndir
Kennari skyrir frd pvi ad pad eigi ad fara ad opna nytt vaxmyndasafn 4 Islandi par sem synt
er lif f6lks fyrr 4 timum. Einkum 4 ad huga ad stédu kvenna. Nemendum er skipt { priggja
manna hdpa og eiga peir ad bua til kyrrmynd af stodu kvenna fyrr 4 6ldum. Ad auki eiga
héparnir ad gefa myndinni titil.
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Hugrenningar

Einn dr hépnum segir frd pvi hvad konurnar eru ad hugsa. Einnig er moguleiki 4 ad hver
og einn segi frd pvi sem hann er ad hugsa.

Kyrrmyndir og spuni
Nemendahépurinn er 1 einum hnapp uppi 4 had, hann skapar kyrrmynd af konum bid-
andi eftir ad eiginmenn peirra, sem eru sjdmenn, komi ad landi. Pegar kennari klappar
saman hondum breytist kyrrmyndin 1 spuna. Allar konurnar bida milli vonar og étta, vedur
hefur verid sleemt og batarnir eru opnir. Adur hefur kennarinn (leynilega) gefid tveimur
konum fyrirmeaeli um ad peirra eiginmenn komi ekki til baka. Hvernig bregst hépurinn vid
pegar adeins sumir eiginmenn koma til baka?

Frasagnir

Hépurinn sest { hring. Leidbeinandi tekur upp selskinn og pad er 1dtid ganga 4 milli medan
patttakendur skiptast 4 ad segja 1 stuttu mdli pjédsdguna um Selshaminn. Sidan er nem-
endum skipt i priggja manna hépa og sagan rakin 4 mismunandi hétt:

a) Numer eitt byrjar 4 sogunni, ndmer tvo tekur vid og sidan nimer prja.

b) Jén béndi segir frd sinni hlid ségunnar.

¢) Amma barnanna { sjénum (selabarnanna) segir séguna frd sinum bajardyrum séo.

d) Ad lokum segir konan sjalf selabérnunum séguna og parf pa ad ttskyra sitt sjonar-

horn.

Kyrrmyndir
Héparnir syna nd kyrrmynd af verstu augnablikum 1 lifi:
a) Selskonunnar
b) Barna hennar
c) Jons.

Hugrenningar
Nemendur sitja 1 hring. Kennari kemur med tvo hluti sem tengjast ségunni og setur pd
fyrir framan nemendahépinn. Til daemis getur annad verid lykill og hitt selskinn.
Nemendur eiga sidan ad segja setningar er eiga vid lykilinn eda selskinnid, annadhvort
med r6dd Jons eda konu hans.

Deaemi:
Jon: Lykillinn er vald mitt.
Konan: Lykillinn er frelsid.
Jon: Selskinnid er annar heimur.

Konan:  Selskinnid er mitt fyrra lif.

Spuni

Nemendum er skipt { hépa og eiga ad spinna:

a) I kaupfélaginu. Nokkrar konur eru staddar par og ekki 4 eitt sattar vid konu Jéns.
Kennari kemur inn 1 hlutverki selskonunnar. Nemendur leika hvernig hinar konurnar
koma fram vid hana.

b) Vid pvottalaugarnar. Konur eru vid pvotta. Kennari kemur inn 1 hlutverki selskonunnar.
Hvernig er tekid 4 méti henni?
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c¢) Nokkrir menn eru fyrir utan kirkjuna ad lokinni messu. Peir hafa ekki fengid brondu dr
sj6 { marga daga en aftur 4 moti hefur Jon verid afskaplega fengsell. Jon kemur 1t tr
kirkjunni. Hvernig taka mennirnir 4 méti honum?

Umraedur

Kennari radir spunann vid nemendur. Hverjir gaetu verid { sporum Jéns? Hvernig er ad
standa fyrir utan samfélagio? Oft kemur umraedan inn 4 nybda og fatlada.

Spuni, hugrenningar og kennari i hlutverki

Jon og kona hans eru heima fyrir, heimili peirra ber vott um velmegun. I heimsokn til
peirra kemur gamall félagi Jons dsamt konu sinni og bidur um ldn. Kennarinn er { hlut-
verki Jéns en hinir eru leiknir af premur sjalfbodalidum tr hépi nemenda. I lokin verda
hjénin dsdtt um ad ldna gestunum peninga og Jon réttir konu sinni lykilinn ad kistunni par
sem peningarnir eru geymdir en { somu kistu er einnig selshamurinn. Skyldi Jén hafa
gleymt pvi eda gerir hann petta viljandi? Nemendur sem setid hafa i hring og horft 4 segja
nd hver og einn eina setningu. Han er um hugsanir selskonunnar 4 peirri stundu er hun
opnar kistuna.

Dami:
Loksins, loksins er ég frjdls.
Hvad atli J6ni hafi gengid til?

Kennarinn { hlutverki Jéns kemur ad konu sinni ad opna kistuna. Hvad segir J6n og hvad
gerir konan? Mikilvaegt er ad raeda saman eftir spunann og fd upp skodanaskipti milli nem-
enda. Var madurinn pakklatur ad fd 1anid hjd J6éni? Hversu pakkldtur var hann? Hvernig
lidur honum? Hvernig lidur konu Jéns?

Spuni
Kennari velur nokkra sjdlfbodalida sem leika fyrir hina nemendurna. Peir leika J6n pegar
hann kemur til kirkju dsamt tveimur bérnum sinum. Pad er adfangadagur. Eiginkonan er
ekki med 1 for. Einn nemandi leikur prest, adrir 6fundarmenn. Hvada skyringu gefur Jén 4
fjarveru konu sinnar?

Samviskugong
Nemendur stilla sér upp 1 tveer radir, pannig ad pad myndast gong 4 milli. Peir snda andlit-
inu inn { gongin. Badar radir eru { hlutverki selskonunnar. Kennarinn eda nemandi er {
hlutverki J6ns sem gengur heaegt i gegnum géngin. J6n spyr konuna hvers vegna hin sé ad
fara. Onnur r6din, { hlutverki selskonunnar, getur J6ni pann kost ad brenna haminn og ad
hidn bai hjd honum éfram til @viloka en pa vid sult og seyru. Hin r6din gefur pann kost ad
han fari og hann verdi rikur og muni aldrei skorta neitt. Hvorn kostinn velur Jén i lokin?

Ballett og kyrrmyndir
Nemendur { fimm manna hépum bua til fimm kyrrmyndir sem hafa afgerandi pydingu 1
lifi selskonunnar. Peir syna med hreyfingum og dansi breytinguna frd einni kyrrmynd yfir {
adra.
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Saga ur sildinni

Fyrsti hluti sogunnar. Héfundur Halldér Laxness, Vaka 1982.

Markmio: A0 nemendur skilji betur adsteedur 4 pvi timabili sem sagan
fjallar um.
Ahersla i namskrd: ~ Bokmenntir, lifsleikni og leiklist.
Kennsluadferdir: Kyrrmyndir, persénuskopun, spuni, ritun og lestur.
Abending: Ferlid md stytta og breyta eftir dhuga og imyndunarafli kennara og

nemenda. Svipad ferli m4 Gtbda dr ségum par sem hagt er ad koma
fyrir 6tilteknum fjolda af f6lki sem tengist frasogninni.

Kveikja
Ségukaflinn er lesinn heima eda { skélanum. Umradur um hvar og hvenzr sagan gerist og
hvers konar adstaedur petta f6lk bj6 vid. Rétt er ad segja nemendum frd pvi hvernig farid
var ad pvi ad salta sild 4 pessum tima.

Uppbygging
Allir sitja { hring. Kennari bidur nemendur ad velja sér hlutverk einhvers sem getur hafa
buid 1 pessu samfélagi og velta fyrir sér hver pessi perséna er. Persénan parf ekki ad hafa
komid fram { textanum. Eftir nokkra stund spyr kennari hvern og einn hver hann er til pess
a0 allir 4tti sig 4 hverjir bda { porpinu. Best er ad spyrja firra spurninga 4 pessu stigi. Ef
fleiri en einn velur ad vera til deemis presturinn { porpinu, verdur kennari ad leysa pad
pannig ad annar er adstodarprestur eda ad f4 annan nemandann til ad skipta um hlutverk.
Allir verda ad velja sér hlutverk.

Dypkun a hlutverki
Stundum er @skilegt a0 nemendur lifi sig betur inn { hlutverk og paer adstaedur sem hlut-
verkid bydur upp 4. Dypkun 4 hlutverki er dhrifarik leid. Sja IV. kafla 1 bokinni Leiklist ¢
kennslu.

Hugrenningar
Allir setjast aftur 1 hringinn og kennari bidur alla ad hugsa um hvad pad er sem tengir pd
pessu pléssi. Kennari spyr sidan hvern og einn. Hér ma einnig lita nemendur skrifa { hlut-
verki stutta frasogn af pvi hvernig er ad bia 4 pessum stad.

Kyrrmynd - spuni
Kennari feer nemendur til ad sampykkja ad golfpldssio { stofunni sé ,sildarplanid® { plass-
inu. Einnig er dkvedid hvar bryggjan og sjérinn eru.
Kennari: ,Nt er sumardagur og pid erud 6ll stodd nidur 4 plani. Allt leikur i lyndi, nég
af sild og naeg vinna.”
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Nemendur { hlutverki félksins i pldssinu tinast inn og koma sér fyrir { kyrrmynd. Kennari
klappar, myndin lifnar vid og f6lk gengur um, talar saman eda er ad vinna. Kennari klapp-
ar aftur og nu frjésa allir. Kennari gengur 4 milli og spyr um hvad hver og einn sé ad hugsa
og hvernig honum lioi.

Spuni
Allir sitja 1 hring { kringum | sildarplanid®. Pad er sunnudagur klukkan tiu ad morgni.
Kennari bidur tvo ad standa upp. Peir eru { hlutverkum sinum og eiga ad hittast 4 midju
plani og taka stutt tal saman. Peir verda ad segja tveer til fjérar setningar og kvedjast sidan.
Petta md endurtaka med eins morgum og treysta sér til. Pessi atridi geta verid mjog
skemmtileg vidbat 1 tengslum vid samskipti f6lksins i porpinu en pad fer nokkud eftir pvi
hvad kennari treystir hépnum til ad gera.

Fraségn — umradur

Folkid 1 pldssinu er heima vid. Kennari les eda segir frd pegar sildin hverfur. Fjolskyldur
eda vinahdpar reeda um hvad gerist 1 lifi peirra pegar sildin hverfur { nokkur ar.

Kyrrmynd - hugrenningar
Kennari: ~ ,Na eru lidin fimm dr frd pvi ad sildin hvarf en pid buid 61l enn hér 4
stadnum. Veltid fyrir ykkur hvad pid erud ad fast vid 1 daglegu lifi og hvernig
ykkur lidur og komid ykkur sidan fyrir  kyrrmynd 4 planinu.” Kennari gengur
4 milli og spyr alla um hvernig gengur ad komast af. Utbtia ma litil hépatridi
sem syna fram 4 dhrif sildarleysis 4 1ifid 1 pldssinu.

Frasogn
Kennari: N eru lidin tiu dr og engin sild hefur enn komid 1 porpid. Sumir eru fluttir
burt adrir ekki.“ Nemendur reeda um hvad peir eru ad fist vid na tiu drum
sidar. Allir eru staddir 1 pldssinu pennan sumardag. Peir tinast inn 4 sildar-
planid og standa par { kyrrmynd. Kennari gengur 4 milli og spyr: ,Hvad hefur
pu fyrir stafni © dag? Ertu sattur vio tilveruna?“
Endir

1. Pad mad ljuka pessu med pvi ad skipta hépnum 1 tvennt. F4 tvo ,listamenn® tr hvorum
hépi til ad baa til styttur Gr nemendum, styttur sem geta stadid i porpinu { dag til minn-
ingar um pessi 4r. Onnur minnir 4 sfldardrin en hin 4 sildarlaus r.

2. Ljika m4 ferlinu med ritun. Nemendur, { hlutverki peirrar persénu sem peir skopudu,
skrifa bréf til einhvers sem er peim tengdur um hvernig pad var ad flytja 4 brott eda
hvernig 1ifid var eftir ad sildin hvarf.

Upprifjun og mat: Upplagt er ad tengja efnid vid nidtimann. Umradur um f6lk sem yfir-
gefur heimabyggd og adra sem prauka.
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Spajarabok i vettvangsferd

Allir aldursflokkar

Kennari byr til litla bok fyrir hvern og einn nemanda ddur en lagt er af stad 1 ferd. Békin er
buin til dr premur blgdum i A5 steerd sem eru brotin saman, t.d. halfu litudu bladi A4 og
tveimur hdlfum, hvitum A4 blodum. Bokin er sidar notud sem kveikja { mismunandi

tilgangi.

Markmio: A0 nemendur skrdi eda teikni pad sem peir upplifa 1 vettvangstero.
Hjdlpargign: Spaejarabdk og blyantar.

Kennsluadferdir: Athuganir { vettvangsferd.

Nemendur fi fyrirmeeli 40ur en lagt er af stad. Fyrirmeli tengjast vidfangsefnum hverju
sinni. Nemendur eru gjarnan hvattir til ad vera nokkrir saman { athugunum sinum. Pessi
verkefni audvelda kennurum ad halda aga 1 vettvangsferdum.

Dami: Verid er ad vinna med mannleg samskipti. Nemendur skoda og skrd pad sem peir
taka eftir 1 samskiptum f6lks vid ymsar adsteedur, til deemis vid afgreidslu, vid beidni eda vid
tilbod um adstod. Einnig skoda peir samskipti milli kynja. Peir geta hugad ad f6lki sem peir
dlita ad sé einmana eda skodad vindttu sem birtist { ymsum myndum. Er verslunarf6lk
lipurt { samskiptum og peir sem versla dnaegdir og kurteisir? Borga vidskiptavinir méglunar-
laust pad sem sett er upp? Einnig ma undirbtina spurningar sem nemendur eiga ad skrd
nidurstoédur dr.

Hvad er gert vid upplysingarnar?

Nemendur sitja saman { hépum. Steerd hépa fer eftir pvi hvada nemendur voru saman {
athugunum sinum. Peir bera saman baekur sinar. Dami um skil 4 nidurstédum.

Munnleg tilkun: Allir segja munnlega frd vettvangsterdinni.

Ritun: Hver og einn skrifar 1j6d eda texta. Peir sem voru saman { ferdinni
semja frasogn eda samtsl sem ma nota sidar { upplestur eda spuna.

Umraedur: Var eitthvad sem kom hépnum 4 6vart?

Spuni: Hopar koma sér saman um atvik og bua til kyrrmyndir eda leika
atridi sem lysa pvi sem stendur { spajarabékunum.

Ldtbragd: Nemendur tilka med hreyfingu eda latbragdi eitthvad sem gerdist

{ ferdinni.
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