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Borgirnar tvaer

Hefur pu heyrt um Legoland? Baeinn i Danmaérku sem er byggdur ur litlum plastkubb-
um? Nu faerd pu teekifeeri til ad heimsaekja Jafningjaland og Eiginhagsmunaland!

Malefni

Pyngdarstig

Hopstaerd

Timi

Yfirlit

Tengd réttindi

Markmid

Efnividur

Undirbuningur

Félagsleg réttindi, borgaravitund, umhverfismal
Stig 3

7-13

90 mindtur

Petta er bordspil par sem patttakendur kjésa pa tegund borgar sem peir
vilja bua i. Medal malefna sem fjallad er um er:

* Félagsleg samstada.

* bad sem felst i pvi ad borga skatta.

* Gildi stadbundins lydraedis.

¢ Rétturinn til félagslegs oryggis.
* Eignarrétturinn.
* Rétturinn & heilsusamlegu umhverfi.

* AJ skapa samfélagslega abyrgd.

* AJ patttakendur atti sig a mikilvaegi félagslegrar pjénustu fyrir lifid i
samfélaginu.

* AJ efla samst6du og abyrgd.

* Eitt eintak af spilabordinu.

* Spjald eda blad af staerdinni A3 (ekki naudsynlegt en zeskilegt).
¢ Einn teningur.

* Pappirsklemmur i tveimur litum (t.d. raudar og blaar). Jafnmargar i
hvorum lit. Minnst ein klemma & hvern leikmann.

¢ Skaeri.

* Festigdmmi eda ,kennaratyggjé“.

* Fjorar arkir af breytispjéldum.

* Tvo umslog.

* Peningar (6 000 Ems 4 leikmann). Sja bls. 265.

* Tvo eintok af verkefnabladi borgarbankastjora.

* Eitt eintak af verkefnabladi yfirbankastjora.

* Pappir og pennar.

* Ur eda skeidklukka.

* Myndvarpi og eintak af reglunum a glaeru (ef vill).

* Lestu leidbeiningarnar til ad kynna pér spilid, breytispjoldin og reglurnar.
* Taktu tvaer arkir af breytispjoldum og klipptu pau Gt. Settu spjalda-
sofnin sitt i hvort umslagid svo ad pau ruglist ekki saman og merktu pau
greinilega A og B! (Spjaldaarkirnar tvaer sem eftir eru verda haf8ar til
hlidsjénar a borgarradsfundunum).
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* Limdu lj6sritid af spilabordinu a spjald eda stifan pappir svo ad pad
haldi sér betur.

* Veldu pria til ad vera i hlutverkum bankastjéra. Hvor borg verdur ad
hafa bankastjéra og einnig parf yfirbankastjéra. Gefdu borgarbankastjér-
unum tveimur sitt eintakid hvorum af verkefnabladi borgarbankastjéra
og lattu yfirbankastjérann hafa sitt verkefnablad. Lattu bankastjérana
setja a sig merki svo ad peir séu audpekkjanlegir.

* Skiptu peim sem eftir eru i hopnum i tvo jafnstéra hépa. Lattu annan
hépinn hafa raudar pappirsklemmur og hinn blaar.

* Lattu hvern leikmann bua sér til ,,ped“ med pvi ad skrifa nafnid sitt a
litinn pappirsmida og setja i pappirsklemmus i sinum lit.

* Prentadu peningana! Ljésritadu peningasedlana og klipptu pa sidan ut.

Hver leikmadur/borgarbui parf 6000 Ems.

Leidbeiningar

4.

Utskyrdu fyrir patttakendum ad petta verkefni sé i rauninni spil og syndu peim
spilabordid. Syndu peim hvar leidin um borg A liggur og sidan leidina um borg B.
Syndu peim hvar leidirnar skerast og hvar reitirnir eru par sem félk faer greidd laun,
greidir skatta og feer ,taekifeeri til ad skipta®, p.e. flytja yfir i hina borgina og spila
par.

Utskyrdu leikinn (sja dreifibladié hér 4 eftir). Gaettu pess ad allir skilji reglurnar.
Taktu fram hvenzer spilinu lykur.

. Lattu bankastjérana setja a sig einféld merkispjold svo ad leikmennirnir sjai hverj-

um peir eigi ad borga skattana!
Pa hefst spilid! Pegar pvi er lokid fer fram samantekt og mat.

Samantekt og mat

Byrjadu a pvi ad fara yfir gang leiksins og raeddu pad sidan vid patttakendur hvad peir leerdu

af honum.

Fannst peim spilid skemmtilegt? Hvad likadi peim og hvad ekki?

Fannst peim ésanngjarnt i fyrstu ad sumir leikmenn pyrftu ad borga meiri skatta en
adrir? Fannst peim pad enn eftir ad hafa spilad um stund?

Hvernig féru borgarradsfundirnir fram? Hvernig voru akvardanir teknar? Lydrzaedis-
lega?

Hvad fannst félki sem var ésatt vid dkvardanir borgarrads um pad?

Hverijir fluttu milli borga? Hvers vegna gerdu peir pad?

Var einhver sem gaf peninga Ur eigin vasa 4 borgarradsfundi til velferdarmala i
samfélaginu? Hvers vegna gerdi hann pad?

i upphafi voru félagslegar adstaedur i borg A og B paer sému. Hvernig urdu paer ad
lokum? Var einhver munur & Hver var munurinn?

i hvorri borginni vildir pa frekar baa? Hvers vegna?

Er pad pess virdi ad borga hzerri skatta til ad allir njéti meiri velferdar i samfélaginu?
Eda vildir pu frekar fa 6ll pin laun éskert og kaupa hluti sem pig vantar og langar i?
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* Hvernig var astandid i borgunum tveimur i lok leiksins? Rikti par jéfnudur; voru
paer i Jafningjalandi, eda voru peer i landi sjalfselsku og einginhagsmuna, pad er i
Eiginhagsmunalandi?

* Hvada einkunn fengi pitt eigid land ef kvardinn | til 10 vaeri notadur (1 algjort Eigin-
hagsmunaland og 10 algjort Jafningjaland)?

Abendingar til leidbeinanda

Spilid er 6skop létt fyrir alla sem hafa kynnst bordspilum, en gaettu pess ad Utskyra vel regl-
urnar og gang leiksins. Pad gaeti hjalpad patttakendum ad pu skrifadir reglurnar a flettitoflu,
varpagdir peim af glaeru eda prentadir paer Ut og dreifdir til peirra.

Best er allt ad tiu manns séu i hlutverkum borgarbia og jafnmargir borgarbuar aettu ad
vera i hvorri borg vid upphaf leiks. Ef patttakendur eru til daemis sextan gaetu tveir deilt med
sér bankastjorastédunum. Ef hépurinn er fidlmennari er best ad spilad sé a tveimur bordum.
Pa ma ekki gleyma ad tvéfalda allt efnid og gaeta parf pess ad hafa adstodarmann sem fylgist
med hinu spilinu!

Hollrad: adur en pu laetur hépinn spila petta spil skaltu préfa pad med vinum pinum! bu
att pa audveldara med ad leidbeina hopnum og allt gengur betur.

Athugadu: Peir sem innheimta skatta og sja um sj63i borganna eru kalladir ,,bankastjérar®.
i raun og veru er petta ekki verksvid bankastjéra. Ordid ,bankastjori“ er notad hér vegna
pess ad pad tidkast i mérgum vinsalum bordspilum. Ef pér finnst ordid ,bankastjori* ekki
videigandi skaltu velja annag, til daemis ,fjarmalastjéri®.

Tillogur um framhald

Hvernig veeri ad hvetja patttakendur til ad hugleida hvernig Jafningjaland peirra gaeti ordid i
framtidinni? Sja verkefnid ,,Framtidarmaoguleikar okkar® 4 bls. |13.

Leikreglur

Fjoldi patttakenda: Sj6 til prettan. Prir eru i hlutverkum bankastjéra. i upphafi spilsins eiga ad
vera jafnmargir leikmenn i hvorri borg.
Markmid spilsins: Sigurvegarinn er sa sem 4 mesta peninga pegar spilinu lykur.

Hvernig spilid fer fram

I. Fadu pria til ad taka ad sér ad vera bankastjérar: einn bankastjéri fyrir borg A, einn
fyrir borg B og einn yfirbankastjéri.

2. Helmingur leikmanna er med raud ,,ped“ og helmingur med bla.

3.0 byrjun er leikménnum skipt i tvo jafna hépa. Hvor hépur er med jafnmarga
yrauda“ og ,blaa“ leikmenn. Annar hépurinn fer eftir leid A, hinn hépurinn fer
eftir leid B.

4. Allir leikmenn byrja a ,,byrjunarreitnum®.

5. Leikmadur getur adeins skipt um borg ef hann lendir a reitnum ,taekifeeri til ad
skipta“.

Handbék um mannréttindafraedslu fyrir ungt félk — Evrépuradid
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6. Hver leikmadur byrjar med laun i samrami vid lit:
o Blair leikmenn: 500
o Raugdir leikmenn: 100

7. Teningnum er kastad til ad akveda hver byrjar. Sa sem faer haesta kastid byrjar og
sidan hver leikmadur a faetur 68rum i hring rangszelis.

8. Leikmenn kasta teningnum pegar rédin kemur ad peim og faerast afram a leid sinni
um borgina um pann fjolda reita sem kom upp. Pegar leikmadur kemur a reit les
hann fyrirmaelin upphatt og fer eftir peim.

9. Athugadu: leikmadur sem faer fyrirmaeli um ad fara aftur 4 bak stoppar pegar hann
er kominn & sinn stad. Hann a ekki ad fara eftir fyrirmaslunum par.

10. Ef spilari parf ad borga eitthvad en a ekki naega peninga fyrir pvi stoppar hann a
reitnum og verdur betlari.

I'l. Tveir eda fleiri spilarar geta verid a sama reit i einu.

Sérstakir reitir

Skattgreidsla

i hvert sinn sem leikmadur fer yfir reitinn ,,skattur verdur hann ad borga skatt. (Leikmenn
borga um leid og peir fara yfir reitinn, jafnvel p6 ad peir lendi ekki & honum). Upphad skatts-
ins sem a ad borga fer eftir launum leikmannsins og borg hans.

Borg A 40% ef laun eru 500 eda meira
10% ef laun eru 100 eda minna
Borg B 10% 6had launum

Athugadu: Atvinnulaus einstaklingur an atvinnuleysisbéta borgar ekki neina skatta.
Atvinnulaus einstaklingur sem faer baetur borgar 10% af atvinnuleysisbétunum, sama
i hvorri borginni hann er.

Skattgreidslan fer til bankastjéra vidkomandi borgar. (Leikmenn i borg A borga sinum

bankastjéra og &fugt).

Laun
i hvert sinn sem leikmadur fer yfir byrjunarreitinn (ekki parf ad lenda par, pad nzegir
ad fara yfir hann) faer hann laun eins og vid & fra yfirbankastjéranum.
Ef leikmadurinn er atvinnulaus og borgin er med almannatryggingakerfi faer hann
atvinnuleysisbaetur fra borgarbankastjéranum.

Taekifeeri til ad skipta
Ef leikmadur lendir a reitnum , teekifeeri til ad skipta“ ma hann skipta um borg. begar leik-
madur skiptir um borg parf hann ad tilkynna pad hinum leikm&nnunum og bankastjérunum.
Pegar rédin kemur ad honum naest fylgir hann leid hinnar borgarinnar.
Leikmadur sem skiptir um borg faer sému laun og 48ur en borgar skatt samkveemt

skattkerfi nyju borgarinnar.

Borgarradsfundir
Allir leikmenn saekja borgarradsfundi. Par gefst teekifaeri til breytinga & stefnumalum
borgarinnar.
Halda ma fund i fimmta hvert skipti sem skattur er greiddur. Borgarbankastjérarnir
halda skra um pad hve margir hafa farid yfir skattgreidslureitinn i borg peirra. Pegar
fimmti hver einstaklingur hefur farid yfir reitinn bodar hann til fundar.
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Leikmenn akveda sjalfir hvort peir vilja halda fund eda ekki.

Spilid er stodvad medan borgarradsfundur fer fram og leikmenn hinnar borgarinn-
ar verda ad bida med ad halda spilinu afram par til fundi lykur.

Leikmenn hafa fimm mindtur til ad akveda hvort gera parf einhverjar breytingar i
borginni. Stefnumal eru skrad a breytispjoldin og par geta leikmenn séd hvada stefnu-
mal eru a dagskra (p.e. pa valkosti sem bjédast).

Ef gera a breytingar verda leikmenn ad kaupa breytispjald fyrir skattpeninga borgarinnar.
Kostnadurinn er skradur a spjoldin. Borgarradid getur adeins gert breytingar sem pad hefur
efni &. Borgarbankastjorinn greidir yfirbankastjéranum vidkomandi upphaed. Leikmenn geta
akvedid ad gera eins margar breytingar og peir vilja en peir verda ad hafa efni a peim.

Ef borgarrad a i fjarhagsvanda getur pad dkvedid ad ,,endurselja“ yfirbankastjéranum
eitt eda fleiri breytispjold. ,,Endurkaupsverdid“ er helmingur upphaflega verdsins.

Rikir einstaklingar geta, ef peir vilja, gefid i borgarsjod til ad kaupa breytispjold.
Bankastjérinn notar orlitid ,,kennaratyggjé“ til ad festa breytispjaldid 4 spilabordid yfir
vidkomandi reit.

Breytispjold
Breytispjoldin eru sautjan talsins og takna stefnumal sem borgarrad getur sampykkt a
borgarradsfundi. Breytispjold fast hja yfirbankastjéranum a pvi verdi sem prentad er
a pau. begar spjald eda spjold eru keypt festir borgarbankastjorinn pau a spilid, yfir
tiltekinn reit, samkvaemt akvordun leikmanna.

Haegt er ad ,,breyta® 6llum reitum. Ef leikmadur er staddur a reitnum pegar hon-
um er breytt parf hann ekki ad fara eftir nyju fyrirmaelunum. Breytingin tekur ekki gildi
fyrr en nzesti leikmadur lendir a reitnum.

A borgarradsfundum akveda leikmennirnir hver stefnumal borgarinnar skulu vera
og geta keypt eitt eda fleiri breytispjold. Greida verdur fyrir 6ll spjold.

Betlarar

Leikmadur sem a ekki neina peninga til ad borga skatta eda 6nnur gjold situr fastur a reitnum
sem hann er lentur & og verdur ,betlari®. Ef til er athvarf fyrir heimilislausa i borginni getur
betlari gist par ef hann vill i stad pess ad dvelja afram a sama reit. Pad leysir hann pé ekki
undan skuldum sinum.

Hann getur betlad peninga af 6llum leikménnum sem lenda 4 reitnum par sem hann situr.
Leikmenn rada pvi hvort peir gefa honum peninga eda ekki. begar ,betlarinn* er kominn
med ndga peninga til ad borga skuldir sinar bidur hann par til rédin kemur ad honum, borgar
skuldirnar, kastar teningnum og heldur afram.

Betlarar kasta teningnum i annad hvert skipti sem rédin kemur ad peim. bar taka peir ahzettu:

Talan 6 kemur upp  Finnur 50 Ems i ruslatunnu.

Talan 5 kemur upp  Safnar 20 témum bjérfloskum og faer 50 Ems fyrir — ef borgin er

med endurvinnslust6d!

Talan 4 kemur upp  Sa neesti sem fer fram hja gefur betlaranum 10 Ems.

Talan 3 kemur upp  Verdur drukkinn og sefur af sér naesta kast.

Talan 2 kemur upp  Sefur i almenningsgardinum og finnur 10 Ems-sedil undir bekknum.

Ef borgin hefur gert upp gardinn eru petta 20 Ems.

Talan | kemur upp  Er raendur. Afhendir borgarbankastjéranum naestu gjéf sem hann feer.

Pad sem betlari vinnur sér inn faer hann greitt hja borgarbankastjéra sinum.

Handbék um mannréttindafraedslu fyrir ungt félk — Evrépuradid
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Hvenzr lykur spilinu?

Leikmenn akveda adur en spilid hefst hvenaer pvi skuli ljuka. Peir geta valid annan hvorn

kostinn:

* pegar fyrsti leikmadur hefur farid 20 umferdir,

¢ eftir umsaminn tima, t.d. 45 minatur.

Athugadu: spilinu lykur sjalfkrafa ef borgin verdur gjaldprota. Sigurvegarinn er sa sem a mesta

peninga pegar spilinu lykur.

Nanari upplysingar

Evropskar reglur um almannatryggingar

Reglur Evrépuradsins um almannatryggingar toku gildi 4rié 1968. i juli 2001 héfdu paer verid stadfestar af atjan adildarrikjum. baer

veita vidtaeka félagslega vernd og tryggja medal annars

* laeknispjénustu, par & medal pjonustu heimilisleekna, sérfraedinga og neydarpjonustu

* atvinnuleysisbaetur
¢ ellilifeyri
* ororkubaetur.

EFNI TIL DREIFINGAR

Breytispjold

T T N R U

Endurnyjun almenn-
ingsgardsins, med
sundlaug og barna-
leikvelli.
Verd: 200 Ems.

Kenaraverkfalli er
| lokid. Kastadu aftur!
Kostnadur vegna
| launahzaekkana:
400 Ems.

| Pu veikist. Almenn-
ingssjukrahus er
| nidurgreitt ad fullu.
b borgar adeins
| 10 Ems.
Verd: 600 Ems.

ba lendir i deilum.
b feerd radgjof
I6gmanns. Fardu tvo
| reiti afram.
Verd: 200 Ems.

Hreinsun 4 almenn-
ingsgardinum.
Verd: 100 Ems.

B —

| Nytt leikhds og bi6 |
opnad.
| Verd: 400 Ems.

| ba veikist. Almenn- |

| ingssjukrahusid er |
ekki nidurgreitt.

| Pu borgar 30 Ems. |
Verd: 400 Ems.

Engir heimilislausir
lengur i borginni.
Skyli hefur verid

| opnad. Verd skylis:
200 Ems.

Vegirnir eru godir.
Buid ad taka pa i
gegn. Fardu prija reiti
afram.

Verd: 400 Ems.

Fadir pinn er hasttur
ad vinna en faer
eftirlaun. Pad kostar

400 Ems ad koma 4 |

lifeyrisréttindum

Okeypis 4 bad-
stréndina! Njoéttu

pess bara! Verd
fyrir nidurgreiddan
adgang: 100 Ems.

Vegir eru pokkalegir,

holur fylltar. Adeins

g6dir fram ad naesta
borgarradsfundi.
Verd: 200 Ems.

big langar ad lesa og
nu er hér békasafn!
ba faerd aukakast.
Verd békasafns:
200 Ems.

Dregid Ur sam-
gonguerfidleikum
med hjélreidastig.

Verd hjolreidastigs:
150 Ems.

PU missir vinnuna!
Atvinnuleysissjédur
borgar 30% af laun-
um. Borgin verdur

ad eigal 000 Ems.

Engin gétuborn
lengur. Munadarleys-
ingjaheimili byggt.

Verd munadarleys-

ingjaheimilis:
200 Ems.

Endurvinnslukerfi
minnkar sorp. Fardu
prija reiti afram.
Verd: 150 Ems fyrir
endurvinnslukerfi.

I e,
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Verkefnablad borgarbankastjora

Hvorug borgin er med peninga pegar spilid byrjar. Allar tekjur koma af skéttum sem eru greiddir pegar leikmenn
fara yfir skattgreidslureitinn.

|. Borgarbankastjérar nota talningarbladid til ad skra hversu margir leikmenn fara yfir reitinn ,,skattur* og boda
til borgarradsfundar i fimmta hvert skipti sem leikmadur fer yfir hann.

2. Borgarbankastjorar innheimta skatt af 6llum leikm&nnum i sinni borg pegar peir fara yfir skattgreidslureitinn.
Athugadu: leikmenn sem skipta um borg purfa ad greida samkvaemt nyjum skattareglum.

Skattkerfid er pannig:

Borg A 40% ef laun eru 500 eda meira
10% ef laun eru 100 eda minna

Borg B 10% 6had launum

Atvinnulausir leikmenn sem fa ekki baetur borga enga skatta.
Atvinnulausir sem fa bastur borga 10% af bétunum.
3. Onnur verkefni borgarbankastjéra:
* sja um fjarmal borgarinnar
* borga yfirbankastjéranum pad sem breytispjoldin kosta
* festa breytispjold a reiti samkvaemt akvordun leikmanna & borgarradsfundi
* sja um atvinnuleysissjodinn ef og pegar borgin akvedur ad stofna slikan sj6d
* borga leikmoénnum atvinnuleysisbzetur, sem peir eiga rétt a, ef borgin hefur sampykkt ad koma a almanna-
tryggingakerfi. Pad verda ad vera minnst 1000 Ems i bankanum pegar kerfinu er komid a.
* Hafa auga med betlurum i borginni og tryggja ad peir fari rétt ad pegar peir fa ad kasta teningnum:

Talan 5 kemur upp:  Safnar 20 témum bjérfloskum og faer 50 Ems fyrir — ef borgin er med endurvinnslust63!
Talan 4 kemur upp:  Sa nzesti sem fer fram hja betlaranum gefur honum 10 Ems.
Talan 3 kemur upp:  Verdur drukkinn og sefur af sér nzesta kast.
Talan 2 kemur upp:  Sefur i almenningsgardinum og finnur 10 Ems-sedil undir bekknum. Ef borgin hefur
gert upp gardinn eru petta 20 Ems.
Talan | kemur upp:  Betlarinn er raendur og afhendir borgarbankastjéranum naestu gjoéf sem hann faer — eda
pa peninga sem hann finnur kannski i naesta kasti.
Athugadu: betlarinn feer pa peninga sem hann finnur i gardinum eda i ruslatunnu hja pér og pu tekur af honum peninga
ef hann er reendur.

Skraning skattgreidsina

i hvert sinn sem leikmadur fer yfir reitinn , skattgreidsla“ innheimtir bankastjérinn skatt af honum og feerir eitt strik a
minnisbladid. Pegar fimm leikmenn hafa farid yfir reitinn parf ad boda fyrsta borgarradsfundinn. Pegar spilid heldur afram
er haldid afram ad merkja vid i annarri umferd o.s.frv.

|. fundur 2. fundur 3. fundur 4. fundur 5. fundur 6. fundur

D B DB D E

|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
Talan 6 kemur upp:  Finnur 50 Ems i ruslatunnu |
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
I
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Verkefnablad yfirbankastjora

Pegar spilid hefst er yfirbankastjorinn med alla peningana. Hann a ad:
|. sja um ad spilid fari vel fram
* lata spilid byrja
* gaeta pess ad farid sé eftir reglunum
* meaela tima allra borgarradsfunda. bPeir mega ekki vera lengri en fimm mindtur, og
* stodva spilid eftir umsaminn tima eda pegar farinn hefur verid sa fjoldi umferda sem var akvedinn, eftir pvi
sem vid a.
2. Sja um skraningu
¢ skra nafn, lit og borg hvers leikmanns pegar spilid byrjar
* skra hversu oft hver leikmadur fer yfir byrjunarreitinn
3. Borga 6llum leikménnum laun pegar spilid byrjar og sidan i hvert sinn sem peir fara yfir byrjunarreitinn. Laun
eru greidd eftir lit leikmanns, 6had borginni sem peir eru i:
* blair leikmenn: 500 Ems.
* raudir leikmenn: 100 Ems.
4. Innheimta allar greidslur fyrir breytispjold af borgarbankastjérunum.

Talningarblad

Skradu néfn leikmanna med raudum eda blaum penna eftir lit peirra. Malt er med ad nota fimm strika adferdina vid
talninguna. Fyrstu fiégur skiptin eru skrad med 6dréttum strikum Illl og i fimmta skiptid er sett skastrik yfir. | sj6ttu
umferd er byrjad a annarri fimmu. Pannig er audvelt ad leggja tolurnar saman. Talning a télf umferdum myndi lita pannig

at: W L NI

Leikmenn i borg A pegar spilid hefst

Nafn leikmanns Hve oft yfir byrjunarreit

Leikmenn i borg B pegar spilid hefst

Nafn leikmanns Hve oft yfir byrjunarreit
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