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Leikurinn
»1eiknaou oroio“

beir sem eru ekki listamenn mega lika vera med!

Malefni Almenn mannréttindi, fjdlmidlar, borgaravitund

Pyngdarstig Stig |

Hopstaerd 8+
Timi 45 mindtur
Yfirlit betta er leikur par sem patttakendur eiga ad nota frumlegar teikningar

til ad lysa ordi sem tengist mannréttindum.

Tengd réttindi * Rétturinn til skodana- og tjaningarfrelsis.
* Rétturinn til hugsanafrelsis.
* J6fnudur ad virdingu og réttindum.

Markmid * Ad kynna Mannréttindayfirlysingu Sameinudu pjédanna.
* Ad efla lidsanda og frjéa hugsun og vitund um pad hvernig vid notum
myndir.
* Ad studla ad samstodu og virdingu fyrir fjdlbreytni.

Efnividur * Veggspjald med greinum Mannréttindayfirlysingar Sameinudu pjéd-
anna.
* Stért pappirsblad eda flettitoflupappir og merkipenni til ad skra stigin.
* Pappirsbl6d (A4) og pennar fyrir teikningar hépanna, eitt blad a hvern
hép i hverri umferd leiksins.
* Limband eda teiknibdlur til ad festa upp teikningarnar.

Undirbuningur * Notadu styttu utgafuna af Mannréttindayfirlysingunni og ljésritadu
hana a stért pappirsblad.
* Veldu réttindin sem pu vilt ad hépurinn fjalli um og gerdu lista til ad
nota i leiknum.

Leidbeiningar

I. Lattu patttakendur skipta sér i fidgurra til fimm manna hépa og velja n6fn a lid sin.

2. Utskyrdu fyrir peim ad i verkefninu eigi peir ad vinna saman i lidum. ba laetur
einn patttakanda i hverju lidi fa grein ar mannréttindayfirlysingunni sem hann a ad
teikna. Hinir i lidinu eiga ad giska a hvada grein pad er. Lidid sem giskar fyrst rétt
feer stig. Lidid sem er med flest stig i lokin vinnur.

3. Segdu lidunum ad na sér i nokkur pappirsblod og blyant og finna sér stad til ad setjast
nidur i stofunni. Lidin verda ad vera dreifd svo ad pau heyri ekki hvert i 68ru.

4. Kalladu upp einn patttakanda ur hverju lidi. Gefdu peim ein af réttindunum a lista-
num, til deemis ,réttinn til ad saeta ekki pyndingum* eda ,réttinn til lifs*.
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5. Segdu peim ad fara aftur i sinn hép og teikna mynd sem taknar vidkomandi rétt og
lata félaga sina giska 4 hver hann er. Peir mega bara teikna myndir; ekki ma nota
neinar tolur eda ord. Ekki ma segja neitt nema til ad stadfesta rétt svar.

6. Hinir i lidinu mega adeins koma med agiskanir; peir mega ekki spyrja spurninga.

7. Eftir hverja umferd skaltu bidja alla teiknarana ad skrifa a teikninguna hver rétt-
urinn var, hvort sem peir luku henni eda ekki, og leggja bladid til hlidar.

8. Fardu adra umferd; tilnefndu nyja teiknara og lattu pa fa annad deemi um réttindi.
Fardu sj6 eda atta umferdir. Nyr teiknari & ad vera i hverri umferd. Reyndu ad
tryggja ad allir fai ad teikna ad minnsta kosti einu sinni.

9. i lokin skaltu bidja hépana ad festa upp myndirnar sinar svo ad haegt sé ad bera
saman mismunandi tdlkanir og myndir af élikum réttindum og raeda pzer.

Samantekt og mat

Byrja aetti a pvi ad skoda verkefnid sjalft og raeda sidan hvad patttakendur vita um mannrétt-
indi.
* Var pad audveldara eda erfidara en patttakendur héldu ad teikna mannréttindi?
* Hvad réd pvi hvernig peir teiknudu tiltekin réttindi? Hvadan fengu peir hugmyndirnar?
* Er eitthvad likt med hinum ymsu myndum af sému réttindum? A hve marga élika
vegu voru sému hugmyndirnar tulkadar?
* pegar allar myndirnar hafa verid skodadar zetti ad spyrja patttakendur hvad leikurinn
hafi leitt i ljés um pekkingu peirra & mannréttindum — hve mikid eda litid peir vissu.
* Halda peir ad mannréttindi skipti einhverju mali fyrir lif peirra sjalfra? Hvada réttindi?

Abendingar til leidbeinanda

Adur en farid er i petta verkefni ztti leidbeinandinn ad lesa Mannréttindayfirlysingu SP (bls.
403) og kynna sér i hverju mannréttindi felast; til daemis ad pau gilda um allan heim, pau
eru verndud med l6gum, med peim er 16gd ahersla a virdingu mannsins, pau vernda baedi
einstaklinga og hépa, pau verda ekki af ménnum tekin, pau eru j6fn og gagnvirk og pau eru
algild.

Akveda parf hvernig skuli nota veggspjaldid. Ef patttakendur vita mjog litid um Mannrétt-
indayfirlysinguna meetti syna spjaldid 4dur en verkefnid hefst svo ad peir fai einhverja hug-
mynd um pad sem giska skal a! Ef patttakendur vita meira zetti ad nota spjaldid i lokin til ad
hvetja til umradna um réttindi sem voru ekki teiknud.

Hafa skal i huga ad peir sem telja sig litla listamenn geetu alitid petta of erfitt. Fullvissa
verdur pa um ad hér sé ekki verid ad leita ad meistaraverkum og hvetja alla til ad lata slag
standa. Petta gaeti komid peim paegilega 4 dvart!

Nota skal styttu Gtgafuna af Mannréttindayfirlysingu SP til ad finna réttindi til ad teikna.
Nokkrar tillogur: rétturinn til lifs, ad saeta ekki pyndingum, til sanngjarnrar malsmedferdar
fyrir démi, til ad saeta ekki mismunun, til einkalifs, til menntunar, ad vera ekki hnepptur i prael-
doém, félagafrelsi, tjaningarfrelsi, skodanafrelsi, rétturinn til rikisfangs, hugsana- og trufrelsi,
kosningarétturinn, réttur til vinnu, réttur til heilbrigdis, eignarrétturinn, réttur til ad stofna til
hjuskapar og fj6lskyldu og rétturinn til ad velja sér maka.
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Lykildagsetning

10. desember
Alpj6éda mannréttinda-
dagurinn

Tilbrigdi

Ef atta manns eda faerri
eru i hépnum er haegt ad
lata hann leika leikinn sem
einn hoép; einn byrjar ad
teikna og sa sem giskar
rétt teiknar nast o.s.frv.

Tillogur um fram-
hald

haldid
afram og fjallad um mal

Hépurinn  geeti

sem tengjast réttindum
félks med fotlun og notad
verkefnid ,,Sjadu hvad pu
getur!” a bls. 213.





