KOMDU OG SKOPADPU UMHVERFIDP -
KENNSLULEIDBEININGAR

MARKMIP - NOTKUN EFNISINS | NOKKUR AR

Néamsefnid Komdu og skodadu umhverfio er ®tlad yngstu nemendum grunnskélans. Namsefnid 4 ad
vekja dhuga og athygli 4 skélanum og nagrenni hans, b&di manngerdu umhverfi og nattiru, og koma
med hugmyndir um hvernig mé skoda sig um 4 markvissan hatt og upplifa og leera um umhverfi sitt.
Fléttad er saman markmidum ur néttdrufredi, samfélagsfredi og landafredi, fyrst og fremst peim sem
teljast til 1. preps. Efnid er einkum @tlad nemendum sem eru ad hefja skdlagdngu en bent er 4 pann
moguleika ad nota pad { upphafi skélaars fyrstu prju arin og i hvert sinn auka og dypka einstaka ndms-
patti enda snertir efnid 4 fjolmorgum afangamarkmidum sem nemendur eiga ad hafa nad i 4. bekk
grunnskolans.

Fyrstu bladsidur bokarinnar (bls. 1-6), og verkefnin sem peim fylgja, henta vel allra fyrstu skéladagana
til ad hjalpa nyjum nemendum ad kynnast hver 69rum, kennaranum sinum, skélabyggingunni og skoéla-
160. I fyrsta bekk er lika upplagt ad vinna alls kyns verkefni um steina og kynnast ,.leyndardémum lifs-
ins” (lofti, vatni, s6l og jord, bls. 11-14) og sjalfsagt ad strax { 1. bekk séu bornin hvott til ad eigna sér
uppahaldsstad 4 skélal6dinni eda i ndgrenni hennar (bls. 23-24). Verdi fyrir valinu ad nota ndmsefnid a
fleiri en einu skéladri pa veru adrar bladsidur 1 bokinni skodadar og raeddar litilllega en verkefni sem
peim fylgja ekki unnin nema ad litlu leyti. [ upphafi 2. rs veru fyrstu bladsidurnar rifjadar upp enda
gatu verid komnir nyir krakkar { bekkinn. Meginahersla verdi pd 16gd 4 vedrid og hina lifandi natttru
og unnin verkefni sem fylgja bladsidum 7-10 og 15-16. Langflest pessara verkefna er hegt ad vinna
innan skélalédar. I upphafi pridja ars veeri svo haldid dt fyrir sk6lal6d og ndnasta umhverfi skodad og
borid saman vid loftmyndir og kort. P4 veari velt fyrir sér byggdu umhverfi na og fyrr { samremi vid
verkefni sem fylgja bladsidum 17-22.

MYNDIRNAR

Myndirnar { bokinni eru unnar af Olgu Bergmann. Petta eru klippimyndir par sem er blandad saman
raunverulegum ljésmyndum 4 ymsa vegu og teikningum. Margir krakkar hafa gaman af ad spreyta sig
vid gerd klippimynda og upplagt ad leyfa peim ad gera pad. Nota m4 myndir sem klipptar hafa verid ur
timaritum og blodum eda myndir sem hafa verid teknar { peirra eigin umhverfi. Med pvi ad bua til
klippimyndir sjalf atta bornin sig 4 ymsum einkennum pessara mynda, t.d. pvi ad steerdarhlutfoll { peim
eru ekki rétt.

UTIKENNSLA

Utikennsla er { fullu samremi vid adalnamskra, sja t.d. bls. 12 { heftinu um nattirufraedi. Fjolmérgum
afanga- og prepamarkmidum namskrarinnar, { morgum greinum en p6 fyrst og fremst nattirufredi og
samfélagsfredi, verdur vart ndd nema farid s€ med nemendur Ut fyrir skélahudsid. Hlutverk bokarinnar
Komdu og skodadu umhverfio, og medfylgjandi vefefnis, er pvi fyrst og fremst ad vekja upp umradu
og dhuga 4 pvi ad farid sé ut. Eftir ad myndir 1 bokinni hafa verid skodadar inni og efnid reett er alltaf
gert rad fyrir ad farid sé Ut og eigid umhverfi kannad og pa gjarnan { samanburdi vid myndefnid { bok-
inni.
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BLS. 2
SKOLINN INNI

Markmid:
Ad
— kynnast skélafélogum sinum, kennurum og starfsfélki
— kynnast skélanum og lera ad rata um hann
— lera ymsar reglur skélans t.d. hvernig gengid er { 160 og hépar myndadir
— leera og pjélfa hegri og vinstri, upp og nidur
— pjalfa skodun og eftirtekt og ad kanna adstedur og fyrirberi.
— bjélfa hlustun 4 leidsogn og ad fara eftir leidsogn
— pjalfa fraségn um pad sem sem fyrir augu ber
— leera ad skrd nidurstodur sinar med mynd 1 sogubok

Vinabond — hzegri og vinstri og ad heilsa kurteislega

Adur en farid er um skélann til ad kynnast honum er gott ad nemendur by til vinabond — sem allir hafa
4 hegri hendi — hendinni sem heilsast er med. Bornin geta @ft sig { ad heilsast med handabandi og ad
segja hvert 60ru hvad pau heita. Pegar pau fara um skélann og hitta par f6lk, t.d. gangaverdi eda annad
starfsfolk, geta pau lika skipst 4 ad heilsa pessu f6lki. Vinabandid 4 alltaf ad vera a haegri hendi til ad
hjélpa til vid ad finna Gt hvad er hagri og vinstri.

Vasabok — skyrsla

Adur en farid er ad kanna og rannsaka parf ad bua til vasabok. Hzgt er ad nota hvada stilabok sem er
en einnig hagt ad lita krakkana bia til sérstaka rannsékna- eda sogubdk. I hvert skipti sem farid er tt
ad skoda eitthvad eda rannsaka er bokin annad hvort med eda pad er unnid { hana strax og komid er aft-
ur inn { stofu. [ bkina eru skradar nidurstodur. A medan krakkar geta hvorki lesid né skrifad er upplagt
ad pau teikni { bokina t.d. mynd af pvi sem peim pétti skemmtilegast, fallegast, var sterst eda minnst,
eitthvad sem pau uppgotvudu, kom peim 4 dvart — eitthvad sem minnir pau 4 ferdina sem farin var. Peg-
ar pau hafa unnid 1 békina er dgatt ad einhver peirra syni hinum hvad pau hafa gert, ttskyri og segi fra.

Skélinn, r6d, hopur, haegri og vinstri ...
Umreda:
[ skélanum parf oft ad ganga i r60 frd einum stad til annars.
Oft parf bekkurinn ad stilla sér pannig upp ad allir sjai.
Stundum er bekknum skipt { nokkra litla vinnuhépa.
Stundum getur kennarinn ekki fylgt nemendum pangad sem peir purfa ad fara svo
ad allir verda ad lera ad rata sjalfir.

Stadur:
Fyrst inni { stofu en sidan farid vids vegar um skélann.

Stofan okkar

Skdlastofan er skodud og fyrirkomulag innan hennar utskyrt.
En bekkurinn notar ekki bara pessa einu stofu { skélanum.
Allir purfa ad kynnast 6llum skélanum og skélalédinni.

bess vegna purfa allir ad skoda skélann og skélalddina.

R60

Zft ad mynda 160 og ganga { r6d. Akvedin rod eftir tilteknum reglum:
* Stafr6fsrod (eins og néfnum peirra er radad { kladdann og pau lesin upp).
* Manudinum sem pau eiga afmeli.
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e Eftir sterd.
* Hasntimeri par sem pau eiga heima.
e Eftir litum 4 dlpum, peysum, hifum, skélastoskum ...

Hringur

Zft ad mynda hring 4 ymsa vegu utan um eitthvad sem allir sja pa jafn vel.
* Stor einfaldur hringur og allir jafn langt fra.
* Minnstu fremst, sterstu aftast.
e Innstu sitja 4 rassinum, nestu liggja 4 hnjam, 6ftustu standa.

Hépar
Dami um adferdir til ad skipta 1 hopa.
» Telja 1 hopa. Ef skipta 4 bekknum { fjéra hépa pa fa allir nimer fra 1-4. Allir sem eru ndimer
eitt mynda fyrsta hép, allir nimer tvo annan hép o.s.frv.
* Allir draga spil, myndir, spjold med mismunandi litum eda eitthvad annad. Peir sem eru med
eins spil eda mynd eda lit eru saman 1 hopi.
* Eftir afmalismanudi.
* Adrar adferdir sem nemendum detta { hug.

Skélinn skodadur

Gengid um skdlann { r60.

Kennarinn lysir fyrst og segir frd pvi sem fyrir augu ber, svo geta krakkarnir skipst 4 ad segja frd og
lysa.

Myndadir hringir utan um eitthvad sem parf ad skoda eda i kring um kennarann pegar hann er ad ut-
skyra.

bjalfun { eftirtekt og ad tala um pad sem fyrir augu ber, hlusta 4 lysingu, lysa sjalfur.
Mynda hépa og fara { létta ratleiki um skolann til pjalfunar.

BLS. 3-5
SKOLINN UTI OG SKOLALOP

Markmio:
Ao
— kynnast ské6lal6d og tengjast henni um leid og nemendur lera og pjilfa sému atridi
og inni { skélanum
— skoda og rannsaka med pvi ad telja og mala
— atta sig 4 6liku hlutverki mannvirkja og sveda 4 skélal6d
— velta fyrir sér hvort skélinn og skélalédin hafi alltaf verid eins og nina

Skoélinn 1ti, haegri og vinstri, ad telja og mzela

Umreeda:

Nemendur hafa kynnst skélastofunni og stadsetningu hennar innan skélabyggingar. Peir hafa lika séd
adrar stofur, skélasafn, tonmenntastofu o.fl.

En skdlinn er lika uti.

Stadur:
Fyrst inni — svo tti.
Athuga: Pegar farid er 1t er alltaf haft ord 4 vedrinu, sjd sidar.
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Bokin skodud:
Takid eftir ad gluggarnir 4 bladsidum 3 og 4 eru sdmu gluggarnir inni og uti.

Skélastofan
Hvar er skolastofan okkar utan fra?
* Hvernig finnum vid pad ut? Umradur.
* Kikt it um gluggana. Hvad sjdum vid? Finnum vid somu fyrirbari pegar farid er ut?
* Farid it og athugad. Metti skipta 1idi og fara { hépum — sumir inni, adrir Uti.
* Gluggarnir 4 skélastofunni fundnir og kikt inn ef haegt er.

Adrar stofur
A sama hatt eru adrir stadir { sk6lanum skodadir
e hvar er skélasafnid utanfra?
e tonmenntastofan?
e skélaeldhisid?
 kennarastofan?

Haegri — vinstri
Stadid fyrir framan gluggana inni.
e Hvada rod er 4 gluggunum? (Pad parf ad vera hagt ad adgreina pa.) Hvada gluggi er haegra
megin (vinabandid er 4 hegri handlegg)? Hvada gluggi er vinstra megin?
* Pegar vid stondum utan vid gluggana 4 stofunni okkar — hvada gluggi er pa haegra og vinstra
megin vid okkur? Speglun.
Hvers vegna er ekki n6g ad kunna bara ,.,hagri og vinstri”? Pad er ekki ndég ad segja bara
»haegri gluggi” og ,,vinstri gluggi” eins og vid getum sagt haegri og vinstri hond.
(Purfum ad pekkja attirnar.)

Skoélinn - ad telja og maela

* Hvad eru margir stérir (dt)veggir 4 skélanum?

* Hvad eru morg horn? (Sleppum skotum — einbeitum okkur ad meginlinum og adalatridum.)

* Gengid { kringum skdlann til ad telja hlidar og horn.

* Einbeitum okkur ad einni hlid skélans, t.d. peirri par sem stofan okkar er.

* Hvad eru margir gluggar 4 henni? Teljum.

* Hve margir peirra eru 4 okkar stofu?

* Hve margir eru ekki 4 okkar stofu?

e Hvad er hlidin 16ng? Umrada: Hvernig er hegt ad mala pad? Tillogur frd nemendum.
Proéfa ymislegt og telja um leid t.d. ad:

* Stiga skref.

* Mela armlengdir, armur vid arm.

* Leggjast 4 jordina, krakki vid krakka, h6fud saman, fetur saman.

* Hvad er pessi hlid 4 skélanum margir krakkar?
(t.d. Kannski er hagt ad merkja vid hvad bekkurinn er langur samanlagt og athuga svo
hvad hann steekkar med timanum.)

* Mela med stérum reglustikum.

SKOLALOPIN

A0 kynnast og tengjast skolal6o
* Gengid um skolalédina og hin skodud markvisst. Pad ma gjarnan gera daglega { nokkurn
tima og svo alltaf annad slagid. Um leid er ®ft a0 mynda r60 og ganga { 160 og mynda hringi
pegar 4 ad skoda eitthvad. Fyrirberi eru skodud, raedd, talin, mald og e.t.v. teiknud.
* Farid ut med nesti og drukkid uti.
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Umraeda
* Atli skélinn og skélalédin hafi alltaf verid eins og nina? Hvad @tli skélinn sé gamall?
Hvad @tli hafi verid hér 40ur en skélinn var byggdur? Ské6lal6din — er hun alltaf eins
(arstidir, tré stekka, mannvirki ganga dr sér og ny batast vid)?
* Hvad hefur breyst 4 skélalédinni fra pvi vid férum sidast um
(lauf fallin, blaut/purr, snjér/aud ...)?

Mannvirki a skélal6d skodud og talin
Hvert mannvirki, eda hus, hefur sitt hlutverk.

* skélinn sjalfur

e Jausar kennslustofur

* {préttahis

* ruslageymsla

e safnkassi

e leikteki — ymsar gerdir

Skoélalédin sjalf — ,,Jandnyting”
Hvert svadi hefur sitt hlutverk. Hvad gerum vid 4 hverjum stad? Hvada reglur gilda? Hvers vegna?
* leiksvaedi
* {préttavellir
* gangstigar
* trjdbed
* grassvaodi

Lédamork
* Af hvada gétum eda svedum markast skélal6din?
* Hvad megum vid fara langt frd skélanum 4 skélatima?

BLS. 6-7
FORM A BLAPI OG i UMHVERFINU

Markmid:
Ad
— pjalfa ndkvaema skodun
— bera saman form og hluti
— greina eitt form frd 60ru
(Sampetting vid sterdfraedi og vinnu med rokkubba.)

AD LEITA AD FORMUM

Stadur
Fyrst inni sidan farid ut.

Efni

Inni hafa allir eintak af bokinni Komdu og skodadu umhverfio. Pegar farid er 1t f4 allir eintak af blad-
sidu 6 sem hefur verid prentud it af vefnum (A vettvangi) og helst plostud svo ad haegt sé ad nota hana

aftur og aftur poétt tti sé rigning.

Kennari getur lika sjalfur buid til blod med formum ef hann vill leggja sérstaka dherslu 4 einhver 6nn-
ur form til vidbotar peim sem eru 4 bladsidu 6. Pad geta t.d. verid nattdruform, { 16gun svipud fjollum

{ ndgrenninu.
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Bokin skodud.
A 5. bladsidu eru alls kyns form, getum vid fundid pau falin 4 6. bladsidu?

Fario ut
Allir eru fyrst { einum hopi 4 utsynisstad 4 skélaléd svo metti skipta
nemendum { hépa sem ganga um 16dina { leit ad formum.

Grunnform
Nemendur finna grunnform { umhverfinu og benda 4 pau. (Gluggar og pok 4 n@rliggjandi hisum, gang-
stéttarhellur, mynstur { girdingum — allt mogulegt.)

Nattiruform
Geta pau fundid svipud form ef pau skoda vel { kring um sig?

Teiknad i sand
Nemendur vinna { hépum titi og teikna eda ttbua einhver form t.d. { sand eda mol.

Teikna
Nemendur velja sér form, grunnform eda nattiruform, og teikna pad { vasabdkina.

A pessum vef:

Rigningin og litir regnbogans (Leikjahugmyndir)
Hvaoa litir sjdst? (Leikjahugmyndir)

Form til dtprentunar (A vettvangi)

BLS. 8-11
VEPRIP, LOFT, VATN OG SOL

AD TAKA EFTIR VEDRI

[ hvert skipti sem farid er ut ztti ad taka eftir vedri. Tala parf um hvort er dimmt eda bjart, skyjad eda
1éttskyjad, purrt eda rakt, aud jord eda snjor 4 jord, giska 4 hitastig (frost eda pidu), vind og vindatt.

Hér er gert rad fyrir ad farid sé ut sérstaklega til ad kanna vedrid. Pad parf ad gera nokkrum sinnum &
6likum arstimum og { mismunandi vedri til ad pjilfa nemendur.

bess 4 milli, pegar verid er ad fara Gt { 60rum tilgangi, er sjalfsagt ad rifja upp og minna a vedrid og
taka eftir pvi.

AFSTADA TIL VEDURS

... MEF finnst rigningin goo ...”

Gott er ad temja sér ad tala ekki mikid um vedrid sem vont. [ raun er mjog sjaldan vitlaust vedur 4 Is-
landi en folk er hins vegar oft ,,vitlaust” klaett og ekki { samrami vid vedrid. Tilhneyging er til pess ad
kalla allt vedur vont ef ekki er s6l, logn og hiti. Veri slikt vedur ekki leidgjarnt til lengdar? Urkoman 4
Islandi er forsenda pess ad vid eigum nég vatn. Vatn er 6llum lifsnaudsynlegt og vid notum pad til
margvislegra hluta. Vedrid 4 Islandi er fjolbreytt og venjulega er fjolbreytni skemmtileg og veitir marg-
visleg tekifzeri. Vid purfum ad leera ad njota fjolbreytninnar og leera ad bregdast vid og kleda okkur og
haga okkur eftir vedri.
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VEDURATHUGANIR

Markmio:
Ao
— taka eftir vedri, vindum, urkomu, birtu og skyjafari
— atta sig 4 breytingum 4 ndnasta umhverfi eftir vedri og arstidum
— finna ahrif umhverfis & vedur t.d. skjol undir hisveggjum og vindstrengi 4 milli hdsa
— heyra talad um og lera ad nota hofudattirnar t.d. ad nd sé vindur tr nordri og skjoél sunnan huss
— finna ahrif vedurs 4 okkur sjalf
— skilja ad allar lifverur verda ad taka tillit til vedurs og pad métar lifshetti peirra.
— leera ad taka tillit til vedurs t.d. ad kleda sig eftir vedri
— kynnast hlutverki vedurfredinga og Vedurstofunnar og atta sig 4 mikilvegi pess
— leera ad skoda vedurkort og atta sig 4 helstu vedurtdknum
— pjalfa sig { ad lysa vedri med tdknum
— leera ad loftid er 6synilegt efni sem umlykur okkur og er okkur lifsnaudsynlegt
— skoda vatnid { umhverfinu, mismunandi form pess og heyra um gildi pess
— skynja éhrif sélarljéssins a okkur sjalf og umhverfi okkar

Efni:

— Plastad veggspjald til ad skrd 4 nidurstodur vedurathugana. Pad getur verid 1itid, adeins med
fyrirsdgninni ,, Vedrid i dag” eda pad getur verid sterra og skipt { 5 ddlka, einum fyrir hvern
dag vikunnar, ,, Vedrio pessa viku”.

— Vedurtdknin klippt ut og pau plostud. (Taknin eru { Myndasafni.)

— Veifur sem blakta 1 vindi. (Renningar sem klipptir hafa verid ur plastpokum og heftir 4 prik
eru dgetar vindveifur.)

— Prik af 4kvedinni lengd.

— Vasabokin.

(— Kort af skolal6dinni.)
Stadur:

Byrjad inni, bokin skodud og verkefnid ttskyrt.
Farid ut til ad gera athuganir.
Endad inni vid drvinnslu og umradur.

Bekkurinn eda hépar:
[ fyrstu fer kennarinn med allan bekkinn. Sidar ma gera rad fyrir hépar eda jafnvel einstaklingar fari tt
og kanni vedrid.

Inni:

Bokin skodud: Vedur, vedurkort og vedurtakn

Myndirnar 4 bladsidum 8, 10 og 11 syna 6likt vedur. Hvernig vedur? Hvernig er vedrid hja okkur niina?
Hvernig var pad { ger? Hvernig @tli pad verdi 4 morgun? Veit einhver eitthvad um pad?

begar fjallad er um vindinn er gott ad minna 4 ad loftid er efni, pad finnum vid svo vel i roki pegar loft-
10 ,,rekst” a okkur.

Kortid 4 bls. 9 { bokinni skodad og tdknin sem eru 4 pvi. Hvad pyda pessi tdkn?
Hvers vegna skiptir vedrid svona miklu mali?
.. fyrir f6lk sem vinnur utan huss, t.d. bendur, sjdmenn, smidi og nattirufredinga
.. fyrir f6lk sem er ad ferdast, bilstjora og flugmenn
.. fyrir okkur sem purfum ad fara fra einum stad til annars eda leika okkur ti
.. fyrir plonturnar og dyrin
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Vedurfredingar fylgjast med vedrinu um allan heim og skra pad. Peir reyna lika ad spd fyrir um hvern-
ig vedrid verdur nestu daga og { framtidinni. Pad er oft erfitt. Hofum vid fylgst med vedurfredingun-
um { sjénvarpinu? Nud @tlum vid ad pykjast vera vedurfredingar.

Uti:
Vedrio uti
Byrjad 4 stad 4 sk6lalod par sem vel sér yfir og er dvedurs.

Umraedur og nidurstodur skradar:
Hvernig er vedrid?
Sést til solar? Myndast skuggar?
Er rigning? Er jordin blaut, sjdum vid polla?
Er frost eda pida?
Er snjor a jordinni? Ef svo, pa hve djipur? - Nota prikin.
Sjdum vid einhvers stadar snjo, t.d. { fjollum?
Er vindur? Blakta veifurnar? Mikid eda litid? Hvadan kemur vindurinn?
Er grasid grent? Sjast einhver blém, dyr ....7 Hvar eru pau?

Nu er hagt ad fara { nokkurs konar ratleik ad nesta stad.

Stefna ad ... og ganga ad ..., beygja par og stefna ad ... o.s.frv. pangad til komid er ad 6drum stad 6lik-
um peim fyrri.

Somu athuganir gerdar og nidurstodur skradar einhvers stadar { skjoli, t.d. sunnan vid vegg.

Gjarnan m4 svo fara 4 pridja stadinn sem pa parf ad vera enn 6druvisi, e.t.v. nordan vid skélann eda ein-
hvers stadar 4 milli hidsa.

Alls stadar eru gerdar somu athuganirnar og sérstaklega athugad hvort hiti og vindur eru eins a 6llum
stodum. T upphafi er ekki gert rad fyrir ad notadir séu hitamzlar heldur adeins ad krakkarnir skyniji hit-
ann & sjalfum sér.

Urvinnsla
Pegar komid er inn eru nidurstddur dregnar saman og videigandi vedurtdkn fest 4 veggspjaldid, t.d. med
kennaratyggjoi.

Klzednadur

Fara yfir naudsynlegan klaednad.

Muna sérstaklega eftir godum og videigandi skom.

Hofudfot eru sérlega mikilveg en um helmingur af hitatapi likamans fer it um hofudid. Ef okkur er kalt
4 hondum eda fétum getur hjalpad ad setja 4 sig gdda hifu!

PEGAR LENGRA LIPUR ...

Tengsl vedurs og lifrikis

Pegar verid er ad fjalla um plontur og dyr (bls. 13—16) er sjalfsagt ad reda um tengsl lifvera og vedurs
(loftslags). P4 er farid ut og vedrid kannad sérstaklega med pad 1 huga hver er hvar.
Hvar finnst okkur pagilegast ad vera? Hvers vegna?

Ventanlega er best ad vera par sem er sol og logn.

Hvar vildum vid vera ef vid vaerum tré og getum ekki hreyft okkur?

Eda ef vid vaerum dyr sem pyrfti ad finna sér fylgsni uti?

Pad eru ekki allar plontur eins né heldur dyr.

Sumar lifverur pola betur kulda en adrar.

Adstedur eru lika dlikar sumar og vetur.

Hvar eru plonturnar 4 veturna?

En dyrin?
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Sum dyr ,.kleda sig” betur 4 veturna. Fa vetrarfeld. Vid erum svo heppin ad geta klatt okkur eftir vedri.
(Purfum ekki ad bida eftir ad harid 4 okkur vaxi sitt heldur setjum bara 4 okkur hifu!)

Tengsl mannvirkja og vedurs

Pegar krakkarnir hafa lert ymislegt um mannvirki, loftmyndir og kort (17.-20. bls.) er gaman ad vera
med kort af skélalédinni og merkja inn 4 pad mismunandi n@rvedur einhvern daginn, p.e. mismun a
vindi, birtu og jafnvel hitastigi eftir pvi hvar er verid 4 ské6lal6d.

[ 6drum, og pé sérstaklega pridja bekk, er sjalfsagt ad nota hitamzla og jafnvel vindmaela og mzla ved-
urpatti, skrd pa og vinna ur nidurstodum.

A bessum vef:

Verkefni um loft og vatn (A vettvangi)
Verkefni um sol og birtu (A vettvangi)
Vedurkort og vedurtdkn (I handradanum)
Vedurstofan.is (Krekjur)

Annad
Umbhverfid eftir Gunnhildi Oskarsdéttur
Skin og skiirir { Ndttiruverkefnum

BLS. 12-13
LAND OG STEINAR

A bladsidu 12 eru myndir af nokkrum 6likum steinum. Efstu steinarnir tveir eru basalt en yfir 90% af
Islandi er tr pvi efni. Steinninn til vinstri er mébergsbasalt en til hagri basalthraun. Rondétti steinninn
{ midju til vinstri og svarti steinninn { midjunni nedarlega, hrafntinnan, eru molar dr ljésgrytishrauni en
jardfredingar kalla pad venjulega rhydlit eda liparit. Hinir steinarnir & myndinni eru steindir. Steinarn-
ir sj0 nedst { horninu til vinstri eru glerhallar eda kalsedon. Steinninn lengst til hagri nedst er silfurberg
og steinninn par fyrir ofan { midjunni haegra megin er jaspis. Um alla pessa steina er fjallad { frédleiks-
horni.

Markmio:
Ad nemendur atti sig 4 fjolbreytileika steinanna.

Bokin skodud:

A 12. bladsidu sjdst bxdi eldfjoll padan sem steinarnir koma og steinar af ymsum gerdum, nattiruleg-
ir, tilhdggnir, slipadir, muldir og métadir. A 13. bladsidu eru nokkrar gerdir steina og steinda. Ztli stein-
arnir dti hja okkur séu svona fjolbreyttir?

Steinar i nanasta umhverfi skodadir og unnio med pa
A skélal6d gaetu verid nattirusteinar af ymsum sterdum og gerdum, néttdrusteinar métadir af folki eda
»steinar” sem folk hefur buid til.

e Tilbuinir ,,steinar”, Gtbunir eda steyptir af folki eru t.d. gangstéttarhellur.
bar ma skoda og telja 4 marga vegu og per eru til margra hluta nytsamlegar.

* Mol motud i vatni, eru avalir steinar og rannadir. Slik mol er gjarnan grafin tr 4m og fjorum
og flutt heim ad hisum med bilum. Hvers vegna @tli pad sé gert? Hvers vegna viljum vid
einmitt svona steina 4 leiksvadi? Veri gott ad par veru alla vega kantadir steinar og
misstorir.
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Hegt er ad likja eftir pvi hvad gerist 4 arbotni eda strond. Par er grjot a stodugri hreyfingu 1
straumi eda brimi. Ef alla vega kantadir og hornottir steinar varu settir { dés og désin hrist dog-
um, vikum, mdnudum og drum saman - hvernig yrdu steinarnir? Kantar og horn molnudu af (yrdu
ad sandi) og steinarnir yrdu dvalir. Pad molnar alltaf meira og meira af peim, peir verda minni og
minni og loks adeins litil, 6teljandi sandkorn. Ar og brim hrista steina 4 samberilegan hatt.

* Steinar métadir af folki. A skélaléd gaeti lika veri grjét métad af folki — tilhoggvid grjot
eda horpud mol.

e Ndttiirulegt grjot. Hvar er pad? Hvernig er pad? Hvadan kemur pad?
* Hver er munurinn 4 gangstéttarhellum og néttdrulegu grjoti.
* Eru einhverjir tveir néttdrusteinar nakvamlega eins?

e Alls kyns steinar
Getum vid fundid —
 Sléttan stein.
 Stein med hrjiafu yfirbordi. Ef lagt er punnt blad (smjorpappir) 4 steininn og litad laust
med vaxlit 4 hann — hvad kemur pa 1 1j6s?
* Stein sem hagt er ad nota i nzlu.
* Stein svo stéran ad pad parf ad klifra upp 4 hann til ad standa 4 honum.
 Stein sem er gott ad sitja 4.
(Einu sinni settist gomul kerling 4 stein og hafdi 4 ordi: Nu metir hart hordu.
Eins er malteki: Tvisvar verdur sd feginn sem d steininn sest.)

Vinna med steina — samanburdur og flokkun

T.d.Steinar skodadir og bornir saman.
T.d.Akvedid magn steina flokkad eftir einkennum:
Fundid ut hvada steinn er

— pyngstur

— léttastur

— sterstur

— minnstur.
Svo ma flokka pa eftir

—lit

— logun

— hvort peir fljéta eda sokkva 4 vatni,

— hvort hagt er ad krita med peim o.fl.

Stélparit med steinum

 Steinum safnad 1 désir og peir taldir. - Hvad tekur désin marga steina?

* Margir steinar allir svipadir ad sterd. Nokkrar dosir 6likar ad sterd og logun.
Sterd désanna svo mald med steinum.

 Allar désirnar fylltar med steinum.

 Steinunum hvolft Gr og peim radad hlid vid hlid { stélpa sem einnig eru hafdir hlid vid hlid
svo ad audvelt sé ad sja hvada stélpi er lengstur og hver stystur.

* Hvada dés er sterst og hver minnst?

Steinninn minn

 Allir velja sér sinn stein eda koma med hann ef peir eiga hann heima.
* Allir segja fra steininum sinum og syna hann - ef peir vilja.
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Steinar og aevintyri
Sagan um Oskasteininn i Tindastoli lesin.
* Er petta sonn saga eda @vintyri?

Steinar og fléttur
Sagan lesin um Kidhiis og kerlinguna og sem vildi fa nokkud fyrir snid sinn. Sumir kennarar vilja
kannski milda endi sogunnar pegar lesid er fyrir litil born og sleppa heilaslettunum!

 Er petta @vintyri eda sonn frasogn?

 Fléttur 4 steinum (sja itarefni).

* Getum vid fundid slikar? Fari0 tt ad leita ad fléttum.

* Vida m4 sja fléttugronar klappir en per eru ekki 4 steinum sem eru t.d.nykomnir upp dr
grunnum. Hvad er likt med pannig ,,nyjum” steinum og hins vegar ,,gomlum” steinum sem
lengi hafa verid uppi 4 yfirbordinu. Hvad er 6likt? (Aferd og grédur, fléttur og mosi —
steinarnir gaetu verid jafngamlir en mislangt sidan loft, s6l og regn fér ad leika um pa —

Sj4 Leyndardoma lifsins.)

Fléttur eru algengar, er nar alls stadar ad finna og hafa pann kost ad paer ma skoda allan 4rsins
hring. Athuga parf ad petta eru dkaflega heegvaxta lifverur og vidkvamar fyrir hnjaski og meng-
un og mikilvaegt er ad syna peim fulla virdingu.

A pessum vef:

Steinar (Frédleikshorn)

Kristallar (A vettvangi)

Fléttur (Frédleikshorn)

Oskasteinninn { Tindastoli (ZEvintyri og sogur)
Kiohiis og kerlingin (Avintyri og sogur)

BLS. 14-15
LEYNDARDOMAR LIFSINS: LOFT, VATN, SOL, JORP
Markmio

Al

— leera mun 4 lifveru og lifvana hlut
— leera hverjar eru lifsparfir plantna
— atta sig 4 ad plontur eru undirstada lifs 4 jorou

Ljostillifun fyrir sex ara!

Engin 4steda er til ad lita 4 1jostillifun plantna sem svo flokid fyrirbaeri ad pad verdi ekki skilid og pvi
ekki um pad ratt fyrr en { efri bekkjum grunnskoéla eda jafnvel { framhaldsskéla. Adalatridid er ad til pess
ad grodur geti vaxid purfa dkvednir og orfair pettir ad vera fyrir hendi { umhverfinu. P4 geta sex ara
krakkar audveldlega lert og skilid og buid ad peirri pekkingu pegar proski peirra hefur aukist svo ad hegt
er ad utskyra ferlid sjalft sem ad baki liggur. Einnig er mikilvagt ad lera, eda a.m.k. ad heyra, ad plont-
urnar eru undirstada alls annars lifs 4 jordu. Par eru hlekkurinn 4 milli ,,daudrar” og lifandi nattdru.

[ pléntum eru orlitlar ,,verksmidjur” sem vid kollum grenukorn og gefa plontunum grana litinn.
Granukornin framleida faedu fyrir plontuna sjilfa svo ad plantan vex. Dyr sem lifa 4 plontunni éta hana
svo ad grenukornin eru { raun lika ad framleida fedu fyrir dyrin. Grenukorn landplantna framleida
pessa fa&du fyrst og fremst dr loftinu (koltvisyringi loftsins). Algengur misskilningur er ad naring
plantna komi ur moldinni. Svo er ekki. Plantan er r6tfost til ad halda sér fastri og nd vatni og steinefn-
um ur jordinni. Meginmassi plontunnar, fyrir utan vatnid, kemur ur loftinu. Hin étur loft! Til pess ad
framleida feedu tr lofti og vatni parf orku (alveg eins og vid purfum orku pegar vid erum ad elda mat)
og su orka kemur fra sélinni.
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(I efnahvorfunum, sem verda 1 plontunni pegar hin ljéstillifar, losnar fra henni sdrefni. Strefni er (nzr)
Ollum lifverum naudsynlegt til ad brenna eda nyta faedu sina. Plontur purfa ad anda ad sér surefni, rétt
eins og allar adrar lifverur, og pad kemur audvitad lika ur loftinu (eins og koltvisyringurinn) ef um land-
plontur er ad reda. Pessi sannleikur m4 alveg bida um sinn ef verid er ad kenna 6 4ra en leggja dherslu
4 feduna sem plonturnar framleida sem er, 6likt loftinu, baedi synileg og snertanleg.)

Hvad gerist ef vid gleymum ad vokva blomin okkar? Pau hafa 1jds, loft og jord en vantar vatn og geta
pvi ekki lifad. Uti sjdum vid stundum steina sem eru nykomnir upp dr jordinni, t.d. par sem hefur ver-
id grafinn grunnur fyrir hiisum. A pessum steinum er enginn grédur eins og er 4 steinum sem hafa lengi
verid uppi 4 yfirbordinu. A steinum sem eru 4 kafi i moldinni er naeg jord og vatn, trilega lika loft en
pangad hefur s6larbirtan ekki nad og pess vegna hefur enginn grédur getad vaxid 4 peim. A veturna skin
sOlin svo stuttan tima dagsins og vatnid frys { kuldanum pess vegna deyja plonturnar eda leggjast { dvala
til nesta vors.

A bessum vef:

Gullakistan med leyndardémum lifsins (A vettvangi)
Jardarfjolskyldan (Frédleikshorn)

Gusti fer heim (Avintyri og sogur)

Skordyr (f handradanum)

BLS. 16—-17
PLONTUR OG DYR

Markmid
Ad
— pekkja mun & plontu og dyri
— bekkja einkenni og lifsferla nokkurra lifvera
— vita ad lifverur eru flokkadar eftir einkennum og lifsferlum
— pekkja 1 sjon og geta nafngreint nokkrar algengar islenskar lifverur

Plontur og dyr

Meginmunur 4 plontum og dyrum er sd ad dyr hafa ekki grenukorn (innbyggdar feduverksmidjur) og
eru pvi had plontum um fedu. Dyrin ymist éta plontur sér til vaxtar eda vidhalds eda pau éta dyr sem
aftur hafa narst 4 plontum nema hvort tveggja sé, eins og 4 t.d. vid um folk.

[ Ndttiiruverkefnunum (Namsgagnastofnun 1994) eru fjolmorg verkefni sem leggja dherslu 4 lifsparfir
dyra eins og t.d. verkefnid Ljiifar lifsparfir 4 bladsidu 21.

Flokkun
[ kennsluleidbeiningum med sterdfrediefninu Kdrt er i Kynjadal er verkefni 4 bladsidu 17 sem er gzt
innlogn pegar reda 4 flokkun og einkenni lifvera.

,Allir nemendur standa { hnapp. Kennari bidur einn nemanda ad koma og standa hji sér
fyrir framan hépinn. Hvernig getum vid lyst pessum nemanda? Nemendur koma med til-
16gur. Demi um ferli geti verid. Fyrsta tillaga, petta er stelpa. Strdkarnir setjast nidur.
Nesta tillaga, hin er lj6shard. ber stelpur sem ekki eru ljéshaerdar setjast. Svona er hald-
0 afram og hver tillaga skrdd jafn6dum bar til adeins adeins einn nemandi stendur eftir.
Ordin sem standa 4 toflunni eru pa peir eiginleikar sem adgreina nemandann frd hinum
nemendunum. Fara parf yfir eiginleikana og préfa aftur 4 66rum nemanda.”

A sama hatt eru lifverur flokkadar eftir einkennum og eiginleikum { Gtal hépa.
[ frédleikshorni er 6rlitid sagt fra flokkum lifvera.
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Lifverurnar

[ békinni eru myndir af eftirfarandi lifverum:

Tunfifill (bls. 11), bldgresi (bls.14, 16, 25), vallhumall (bls. 17, 24, 25), baldursbrd (bls. 12, 17, 24),
lokasjodur (bls. 15, 17), birkitré (16, 25 haustlitir), grenitré (bls. 5, 25), grdmosi (bls. 16, 17).

Anamadkur (bls.14), jarnsmidur (bls. 15, 17), hunangsfluga (bls. 16), langfeetla (bls. 16), haustfeti (bls.
16), kongulo a flestum opnum.

Alft (bls. 17), heidléa (bls. 16), kria (bls. 12), snjotittlingur (bls. 10), skogarprostur (bls. 17), lundi (bls.
2).

[ fr6dleikshorni eru upplysingar um pessar lifverur og myndir 4 myndasidum. Myndir af lifverunum eru
lika 1 60rum bokum og sjalfsagt ad skoda per par lika.

EKKi safna — heldur spyrja

Ekki er gert rad fyrir ad smadyrum og plontum sé safnad og farid med par inn. Fyrst og fremst ®tti ad
leita ad peim uti og skoda peer par og pa um leid umhverfi peirra. Pad eykur ekki virdingu barna fyrir
dyrum og plontum ef pau f4 ad safna lifverum nanast { tilgangsleysi og henda peim svo. Lifverum skal
adeins safnad { dkvednum tilgangi og s4 tilgangur parf ad vera 6llum vel 1j6s og dhersla 16gd 4 ad safna
adeins pvi sem parf en ekki meiru. Ef t.d. smadyrum er safnad til ad hagt sé ad skoda pau 1 vidsja etti
ad skila peim aftur 4 sinn stad eftir ad pau hafa verid skodud.

Velta ma fyrir sér ymsum spurningum um lifverurnar eins og:
Hyvar er lifveran?
Hvad parf hiin til a0 lifa?
Er einhver sem étur pessa lifveru?
Etur pessi lifvera adrar lifverur til ad lifa?
Hvers virdi er pessi lifvera, fyrir adra, fyrir okkur?
Hvernig er hun, litur, 16gun, sterd o.f1.?
Er einhver lykt af henni?
Getur lifveran hreyft sig? Hvernig hreyfir hin sig?
Hvad er lifveran ad gera?
Hvar er htin stodd 4 lifsferli sinum? Eru plontur t.d. blémstrandi eda bunar ad dreifa frejum.
Er skordyr t.d. 4 lirfustigi eda fullordid?
Er lifveran ung eda gomul?
Hvad @tli hin geti ordid gomul?
Eru lifverurnar margar saman eda bara ein og ein?
Hvernig etli lifveran eignist atkvaemi?
Hvernig @tli hin dreifi sér - komist 4 nyja stadi par sem huin er ekki nina?

A pessum vef:

Fifill i fotu (A vettvangi)

Hvad leynist { hringnum? (A vettvangi)
Flokkun lifvera (Fr6dleikshorn)

Nokkrar lifverur { umhverfinu (Frédleikshorn)
Hvaoda litir sjdast? (Leikjahugmyndir)

Fuglar og hljéd (1 handradanum)

Heidléa — piisl (I handradnum)
Skégarprostur — piisl (I handradanum)

Annad vefefni:
Lifsferlar i ndttirunni
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BLS. 18-23

NANASTA UMHVERFI,
HUS, GOTUR OG STOR LANDFORM

LOFTMYNDIR OG KORT

SAGAN - PAD HAFA APRIR ATT HEIMA HER
A UNDAN OKKUR

Markmid:

Ao

— nemendur kynnist ndnasta umhverfi sinu og pekki par t.d. heiti gatna, stofnana og verslana.

— nemendur 4tti sig 4 ad byggingar eru notadar 4 6likan hétt, s.s. sem heimili, verslanir, ymsar
stofnanir, félagsmidstodvar, sjikrahds, atvinnuhdsnadi, gripahts

— nemendur skodi loftmynd af heimabyggd sinni og finni par pekkta stadi og hiis og beri saman
vid landakort

— nemendur 4tti sig 4 ad umhverfid er alltaf ad breytast og ad félk breytir umhverfinu med pvi
t.d. ad leggja vegi, byggja hus, rekta land og grafa skurdi

— nemendur pekki nokkur 6rnefni og kennileiti s.s. ndfn 4da, heda og fjalla

— nemendur 4tti sig 4 ad sagan er allt { kringum okkur og vid erum hluti hennar

— nemendur upplifi sdguna t.d. { gegnum byggingar, minnismerki, sbgustadi og gamla muni og
med pvi ad tala vid sér eldra folk

— nemendur kynnist hofudattunum fjérum og pjalfist { nota per 1 daglegu tali

BYGGPIN OKKAR - NUNA, FYRR OG SiPAR

Huis med mismunandi hlutverk

Stadur: Skolal6din
Gengid um skolal6d og horft 4 his og byggingar 4 16dinni og par sem padan sjast og raett um hlutverk
peirra. Hvada hus sjast af skélal6dum er harla misjafnt eftir skélum.
Til hvers eru 61l pessi hus?

* skolinn og mismunandi hds hans

e ibudarhis af nokkrum gerdum

* verslanir

o stretoskyli

* bilskurar

* spennistodvar

* leikskolar

* verksmidjur

* skrifstofuhts

* radhus

* fjos

* hlada

e fjarhus

* hesthus

* fleiri hus, hvada ...

* hvers konar onnur his pekkja pau { hverfinu/nagrenninu?
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Hverfid okkar nina

Nemendur fara um skolahverfid, fyrst og fremst um pad svadi sem neast er skélanum eda heimilum
peirra. Peir afla upplysinga utan skélans hja foreldrum sinum og ndgronnum svo ad gott er ad fara yfir
pad 1 skélanum hvernig kurteislega mé afla upplysinga med pvi ad spyrja folk.

Efni:

— Loftmyndir af skélahverfinu og ndnasta umhverfi.
Hja Landmzlingum Islands 4 Akranesi ma fa loftmyndir af 6llu landinu frd ymsum timum.
Einnig er hagt ad f4 myndir 4 télvuteku formi. Gott er ad vera be&di med nyja loftmynd og
nokkrar gamlar frd 6likum timum.

— Kort af skélahverfinu og ndnasta umhverfi.
Hja skipulagsstofum sveitarfélaga ma oft fa g6d kort af afmérkudum svaedum og hverfum,
stundum med gagnlegum upplysingum um hverfin, ségu peirra og fyrirhugadar framkvemdir
og lagferingar { hverfunum, sbr. hverfakort Reykjavikur.

— Myndavélar (ekki naudsynlegar).

Inni — umraeda
Loftmyndir og kort:
— Hvar bium vid?
— Vid bium ekki bara 1 ibid eda husi, vid bium { (um)hverfi.
— Hvernig er hverfid / sveitin okkar?
— Er til mynd af umhverfi okkar?
— Loftmyndir eru teknar af landinu dr flugvélum.

Skodud ny loftmynd af svaedinu og borin saman vid landid eins og vid sjdum pad.
— Krakkarnir finna htsid sitt og stadi sem peir pekkja.
— Skodad kort af svedinu og loftmynd og kort borin saman.

Uti — og attirnar:

Farid dt. Gengid um hverfid og pad skodad, spurningum svarad og verkefni leyst til ad skerpa athygli;
talid, skodad, gerdur samanburdur, athugud form og teknar eda teiknadar myndir. Til ad skerpa étta-
skynjun er 4gett ad nefna pad sérstaklega { hvada att er gengid: ,,Nu @tlum vid ad ganga { sudur fra
skélanum, 1 nestu viku skodum vid gotur nordan vid skélann o.s.frv.” Einnig ad hafa ord 4 pvi { hvada
att er fario.

Daemi um verkefni:

Gotur og gotuheiti.
Hvad heita goturnar?
Er eitthvert kerfi { pvi hvad par heita eda hver peirra heitir hvad?
Heita géturnar t.d. eftir folki eda einhverju 6dru?
Er peim e.t.v. radad { stafréfsr6d? Hvadan?

Einstakar gotur skodadar

Huisnimer
Hvernig er hisunum radad vid gotuna?
Hvar eru t.d. his ndmer 1, 10 og 11?
Vid hvorn enda gétunnar eru leegstu nimerin, en pau hastu?
Hvers vegna @tli peim sé€ radad 4 pennan hatt?
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Fjoldi ibida og ibua
Giska 4 og/eda afla upplysinga um:
Fjolda husa { dkvedinni gotu, fjolda ibida, fjoldi ibua.
Ef gotur eru ekki mjog stérar geta krakkar aflad pessara upplysinga um sinar gotur med hjalp for-
eldra sinna.

Hus og hisgerdir
Taka eftir ad engin hts eru eins.
Skoda t.d. sérstaklega; pok, pakskegg, glugga, dyr, liti eda eitthvad annad fra einu husi til annars
og teikna myndir eda taka myndir.

Einnig ma skoda mismunandi form { hellulognum, girdingum o.fl. sem hisunum tengist.

Tré og annar grédur
Eru tré vid gotuna?
Hvada tré er sterst?
Hvad er sérstaklega fallegt eda sérstakt vid hverja gétu?

Opin svaedi
Eru opin sv®di vid gotuna?
Hvers konar?
Leikvellir, gardar, 6byggdar 16dir, néttiruleg svedi?
Hvers virdi eru pessi svedi?
Er eitthvad gert par?
Hvad heita pessi svaedi?
Hvad eru pau kollud { daglegu tali?

I sveitum
Hvar eru einstakir baeir?
Hvar eru t.d. vegir, tin, skurdir, bryr, girdingar, skogur, o0.f1.?

Fjoll og landslag
Sjaum vid fjoll, votn /vatn, sjéinn, & eda lek, hola eda hadir?
Er lika landslag par sem hverfid okkar er, “undir” byggdinni?

Ornefni og alpyduheiti
Hvad heita fjollin og 6nnur fyrirbaeri { landslaginu?
Hvad heita ymsir stadir { nanasta umhverfi?
Nota krakkarnir e.t.v. einhver ndfn sem adrir pekkja ekki?
Hvad eru t.d. réluvellirnir kalladir?

Urvinnsla
Umradur { bekk og nidurstddur. I skélastofunni matti vera stort kort af hverfinu / sveitinni par sem
feerdar veru inn alls kyns nidurstddur.

TIMINN

Umraedur
Hafa htsin / hverfid / sveitin okkar alltaf verid eins og nd?
Timinn heldur alltaf 4fram og engin tvd auganablik eru eins.
Allt breytist, sumt hagt, annad hratt.
Ymsir hlutir eru til nina sem voru ekki til 4dur fyrr.
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Adrir hlutir eru 6druvisi ni en 4dur eins og husin.

A bladsidum 22 og 23 eru myndir sem minna 4 gamla timann en p6 ekki fyrir mjog longu. Sumt

er tiltdlulega nylegt 4 myndunum. Hvad @tli pad sé? (Rafmagnid.)

HVERFIP OKKAR APUR FYRR

Inni:

Nemendur skoda gamlar loftmyndir af svedinu og bera par saman vid nyja loftmynd og atta sig 4

breytingum og hvener paer urdu.

Nemendur reeda hvad peir vita um byggdina sem peir bia i. Hvener fluttu peir hingad? Hvernig var pad
pegar peir muna fyrst eftir sér? Hafa peir sé0 einhverjar nylegar breytingar? Hvad hefur breyst sidan

peir fluttu? En eldri systkini peirra og foreldrar?

M4 finna dt midad vid myndirnar hvenar einstok his byggdust eda hvener var gengid fra einstokum

gotum? Hvenar komu ljésastaurar - buad - leikskodlar - skélinn - sundlaug - straeté - leikvellir?
Hvenar voru vegir lagdir, bryr byggdar, skurdir grafnir, skogi plantad o.s.frv.

Hverjir getu vitad meira um pau?
Hvar er haegt ad leita upplysinga?
Folk sem lengi hefur buid 4 svadinu byr yfir upplysingum og myndum.

Nemendur afli upplysinga heima hja foreldrum og e.t.v. hja ndgronnum.

Uti:

Finna gdda ttsynisstadi og velta fyrir sér:
Hvernig var ttsynid hédan 4dur?

Hvad hefur breyst?

Hvenzr breyttist pad?

Urvinnsla:
Myndum og upplysingum radad a timalinu, sja Pradur timans { verkefnum um Land og pj60d.

Hverfid okkar i framtidinni

Hvad { umhverfi okkar erum vid dnegd med og viljum ekki breyta?
Hvad parf ad gera til pess?

Hverju viljum vid breyta eda hvad laga?

Getum vid eitthvad gert 1 pvi?

A pessum vef:
bekkirdu hlutina? (I handradanum)

BLS. 24-25
UPPAHALDSSTAPURINN MINN

Markmio:

Ad nemendur fylgist markvisst med umhverfi sinu til pess ad tengjast pvi og leera ad bera vird-

ingu fyrir pvi.
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Umraeda:
Lidur okkur alls stadar jafn vel? Hvar lidur okkur best? Vonandi heima hja okkur en eigum vid einhvern
uppahaldsstad tti? Hvar? Getum vid eignast uppdhaldsstad 4 16dinni eda { ndnasta umhverfi?

Framkvamd:

Nemendur velja sér gréinn blett 4 skélal6dinni eda 1 ndgrenni hennar. Stadurinn 4 ad vera litill t.d. ad-
eins um einn fermetri ad steerd eda eitt tré. Peir fara reglulega 4 stadinn og fylgjast med honum ekki sist
hvernig hann breytist med arstidum. I hvert sinn sem nemendur fara 4 stadinn svara peir dkvednum
spurningum um reitinn. Hvernig er hann 4 litinn? Hvernig hafa litir hans breyst? Er snjor 4 blettinum
eda ekki? Byr einhver 4 skikanum peirra? Nemendur teikna eda mynda skikann sinn eda tréd 6dru
hverju. Nemendur eru hvattir til ad nota 61l sin skilningarvit pegar peir skoda stadinn sinn, horfa, pefa,
hlusta, snerta.

A bpessum vef+:

Ad eiga tré ad vini (A vettvangi)
A0 horfa,hlusta, lykta, preyfa og taka eftir (Leikjahugmyndir)
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