


Um bokarlausu verkefnin

Leikir og spil

Leikir og spil hafa lengi gegnt pydingarmiklu hlutverki i kennslu. Um gagnsemi
beirra hafa margir kennslufromudir reett og ritad. Liklega er pad po fyrst og fremst
i kennslu yngri barna og kennslu barna med sérparfir sem slik kennsla hefur fest
raetur.

Pegar bornum er kennd islenska sem annad tungumal geta leikir og spil verid afar
g4d og édrangursrik leid — einkum pegar fyrstu skrefin eru stigin. Pad andrimsloft
sem gjarnan skapast audveldar kennaranum ad né til nyja nemandans. Nyi
nemandinn kynnist baedi kennara sinum og bekkjarfélogum vid adsteedur sem
oftar en ekki einkennast af gledi og katinu. [ leik pjalfast hin nyja malleikni i
edlilegum adstaeedum og bad sem bpegar hefur laerst i islenskundminu styrkist og
festist.

o Pétttaka f leik er yfirleitt skemmtileg athofn. Pad rikir oftast dalitil spenna
i andrumsloftinu vegna pess ad évallt er tvisynt hver ber sigur af holmi.
Einn ,vinnur” — annar ,tapar”. Oftast er pad heppnin ein sem raedur
bvi hver urslitin verda. En einmitt vegna pessarar spennu er unnt
ad endurtaka atridi sem hafa kennslufraedilega pydingu an pess ad
nemandanum pyki endurtekningin leidigjorm.

e Lita m4 & patttoku 1 leik sem gagnlegan undirbuning undir lif og starf. |
leik leerist ad taka dsigri sem edlilegum peetti og born Gdlast pa reynslu
ad pad ad tapa takni ekki endalok alls!

o | leik gefst oft gott teekifeeri til ad hvetja nemendur til samvinnu og
upplifa gledina sem gad lidsheild getur veitt peim er hana mynda.

o [leik getur lika gefist gott teekifeeri til ad kynna ymsa islenska sidi og
venjur sem nemendur af erlendu bergi brotnir bekkja litid eda ekki til.

e [leik eru nemendur ad vissu leyti frjalsari en i venjulegri kennslustund
en verda um leid ad hlita peim aga sem leikreglur setja peim. Petta er
hverjum nemanda hollt og gott veganesti.

Notkun

Adur en nemandi byrjar ad vinna med namsefnid Keera dagbdk er aeskilegt

ad kennarar séu bunir ad nyta einhverjar af peim 24 hugmyndum ad stuttum
atridum f formi leiks eda spila sem hér hafa verid teknar saman. Gert er rad fyrir
ad kennarinn geti fléttad pessi stuttu innlegg inn i nokkrar kennslustundir 4dur en
nyi nemandinn, sem er ad byrja i islenskundmi sinu, fer ad vinna f ndmsbokinni
Kaera dagbdk. Hugmyndirnar mé sidan nota jafnhlida kennslu bokarinnar.
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Hugmyndirnar ad pessum stuttu leikjum eru fengnar r ymsum attum’ en
beim hefur verid breytt og peir adlagadir kennslu barna sem eru ad laera
islensku sem annad tungumal. Med leyfi Shelley Vernon? hef ég notad
nokkra leiki tr banka hennar.

Kennarar eru eindregid hvattir til ad nyta sér étal gédar hugmyndir, t.d.
békunum Markviss mdlérvun® og kennarabdkinni med bad er leikur ad
leera* og sidast en ekki sist er hér nefndur Leikjavefurinn — leikjiabankinn
sem Ingvar Sigurgeirsson professor vid KHI hefur lengi safnad i og

haft umsjon med.> A heimasi®um margra skola — einkum svokalladra
maodurskdla f tungumalakennslu nybla — er einnig ad finna margar gédar og
gagnlegar dbendingar.

Sérstakar pakkir f& Dagbjort, Elisabet, Johanna, Rannveig og bdra kennarar
vid grunnskolana & Sudavik, Bolungarvik og lsafirdi fyrir margar godar
abendingar vardandi namsefnid.

1 Sjatd. Gale, Lorraine (2000). Early reading. Scholastic Ltd. Warwickshire;
Strike, Cheryl (1997). Bookless Beginners. Forlaget Kaleidoscope. Kaupmannahofn.
Redin, Britta og Hydén, Gorel. (2004). Lds och tdnk. Adastra Léromedel AB.

2 Shelley Vernon netfang: games@teachingenglishgames.com

3 Helga Fridfinnsdéttir, Sigrin Love og Porbjorg Péroddsdattir. (1999). Markviss malérvun.
Némsgagnastofnun. Reykjavik.

4 Ragnheidur Gestsdottir og Ragnheidur Hermannsdottir. (1995). bad er leikur ad laera
— kennarabdk. Namsgagnastofnun. Reykjavik.

5 Sja http://www.leikjavefurinn.is
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1. Eg er hér!

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn geeti farid
heim med lista yfir ndfn
bekkjarfélaga sinna.

Hann geeti komid med
mynd af fjélskyldu sinni til
bess ad syna { bekknum.

& “ﬁﬁ

Fjolmenningarleg tengsl:

Reett um nafnavenjur i
hinum ymsu ldndum.
islenskar nafnavenjur
kynntar.

Markmio

— AJ nyr nemandi leeri ad pekkja néfn bekkjarsystkina.
— AJd nemendur geti lesid eigin néfn og 6Gnnur nofn.
— AJ nyi nemandinn leeri um islenskar nafnavenjur.

Gogn

Karton, skeeri, tisspenni og tveir kassar.
Ljosrit af ljosmyndum eda ljésmyndir i lit prentadar & ddyrasta hétt.

Undirbuningur

Kartonspjold eru klippt nidur (u.p.b. 10x5 sm) og skrifad nafn hvers barns &
sérstakt spjald (og fodurnafn ef fleiri en einn ber sama nafn).

A annan kassann er skrifad: ,Eg er hér”. Spjoldin eru latin { Smerkta kassann sem
eetti ad vera fremur grunnur — ekki djupur. Haegt er ad hafa spjoldin t.d. { formi
laufblads en gaeta pess ad hafa pau naegilega stér til bess ad haegt sé ad koma
mynd fyrir.

Framkvaemd

Kennari segir nemendum ad nu séu nafnspjold peirra { 63rum kassanum og synir
eitt eda tvo.

Spjoldin eru l&tin vera i kassanum eda pau sett & bord eda & golfid og dreift ur
beim. Nemendur setjast i kring.

Kennari tekur eitt spjald, les nafnid hétt og skyrt og bidur pann sem & pad ad taka
bad, kynna sig fyrir nyja nemandanum og setja spjaldid i kassann sem merktur er
,Eg er hér" en teikna mynd af sér 4 spjaldid fyrst — eda nota ljdsmynd ef han er
tiltaek.

Neesta dag eru spjoldin sett i dmerkta kassann. P& geeti nyi nemandinn med hjalp
kennarans athugad hvort allir veeru meettir med pvi ad taka upp spjald, lesa nafnid
og setja i merkta kassann ef vidkomandi er meettur.
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2. Alls konar baekur

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
20-40 minutur.

Tengsl vid heimilid:
Dagbokin getur verid
tengilidur milli heimilis og
skola. | hana ma lika teikna
og lima myndir.

@ “;@E

Fjolmenningarleg tengsl:
Baekur & ymsum
tungumalum syndar i
bekknum.

Mikilvaegi pess ad félk
lzeri 6nnur tungumal en
m&durmalio reett. Einnig
mikilvaegi pydinga ur
60rum tungumalum.
Hve maérg tungumal eru
t6lud i bekknum?

Markmio

— Ad nemendur geri sér grein fyrir pvi ad baekur gegna mismunandi hlutverki.
— Ad nemendur skilji hver eru 6lik hlutverk ordabokar og dagbokar.

Gogn

Baekur af mismunandi steerdum og gerdum: skaldsaga, lj6dabdk, ordabok,
dagbdk, alfreediordabok, namsbaekur um mismunandi efni, t.d. kortabdk,
réttritunarordabok. Einnig stilabok og glosubok.

Undirbuningur

Spjold med a.m.k. eftirffarandi ordum eru Utbuin: bok — ordabok — dagbok
— glésubok. Einnig 6nnur bokaheiti ef timi gefst til.

Framkvaemd

Kennarinn vekur athygli nemenda & mismunandi formi og inntaki boka.
Ahersla er 16gd & ad kynna

e hlutverk ordabdkar

e hlutverk dagbokar

e hlutverk glésubokar

Nemendur finna skyringar vid einstok ord, t.d. { Réttritunarordabdkinni,
Barnaordabdkinni eda 6drum ordabokum. Peir geta profad ad finna i
tungumalaordabdkum hvernig ordid ,bok” er skrifad & ensku eda donsku — eda
6drum malum — og bua til lista yfir erlendu ordin yfir ,bok” sem svo er hengdur
upp i stofunni.

Nemendur eru hvattir til ad halda dagbck, t.d. i eina viku. Peir skrifi a.m.k. 10 linur
& hverjum degi um pad sem er ad gerast heima,  skolanum eda annars stadar,

neer og fjeer.

Nemendur eru spurdir hvort peir séu ad lesa einhverja sogubdk heima og hve
margar baekur peir haldi ad peir hafi lesid.

Tilgangur glésubcdkar Utskyrdur med deemum.
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3. ,Einn og tveir og ...”

Fjoldi:
8-10.

Adrir i bekknum eru
dhorfendur.

Timalengd:
5 minutur (synikennsla)
+10 minutur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn getur farid
heim med puluna, sagt fra
leiknum og eeft sig ad telja
a islensku.

& Hﬁ

YA
Fjolmenningarleg tengsl:
Kennari minnir & ad
stundum verdi s& sem
kemur i nyjan skola og
skilur ekki tungumalid
sem er talad par svolitid
,Utangétta”. Bornin minnt
& ad syna skilning og vera
dugleg ad utskyra fyrir nyja
nemandanum hvad sé um
ad vera.

Markmio

— Ad nemandi lzeri ad telja upp ad &tta & islensku.
— Ad nemandinn leeri ad nota ordin fétur/feetur og hond/hendur.
— AJ nyi nemandinn kynnist 68rum bérmum { bekknum

og bekkurinn kynnist nyjum félaga.

Gogn
Engin.

Undirbuningur

Kennari parf ad sja til bess ad gott rymi sé einhvers stadar { kennslustofunni en
ekki of mikid pvi f lok leiksins & s& sem er ,veidimadur” erfitt med ad hreyfa sig ur
stad.

Framkvaemd

Kennari bidur 8—10 born ad setjast & gélfid og mynda hring. bPau eiga ad sitja
med faeturna Utrétta. Eitt barnanna stendur { midjunni og er ,veidimadur”.
Kennari kennir bérnunum ad songla pessa pulu:

Einn og tveir og prir og fiorir
a golfi eru feetur storir.

Fimm og sex og sj6 og dtta
hér er einn sem er utangdtta!

Kennari dtskyrir ordid ,utangatta”: sbr. ,uti", p.e. s& sem ekki er med & nétunum
eda er utan dyra, ekki med hinum.

Pegar fyrsta ord pulunnar er songlad snertir s& sem stendur i midjunni einhvern
fot — eda bendir & hann. begar adrar tlur eru séngladar snertir hann annan fot.
Pegar sidasta ordid er sagt verdur s& sem & pann fét ad draga fotinn undir sig og
hefur nd adeins annan fétinn Gtréttan. P4 er pulan endurtekin og haldid &fram
bangad til einhver hefur purft ad setja bada faetur undir sig. P4 verdur hann
,veidimadurinn” en ma ekki standa heldur verdur ad sitja & rassinum og mjaka sér
bannig 4fram. Hann ma nota hendur til pess ad snerta. NU hafa bérnin stadid upp
og hreyfa sig um pad rymi sem er tilteekt i stofunni en verda ad hoppa & 6drum
feeti. S& sem veidimadurinn naer  verdur naesti veidimadur en nu byrjar leikurinn
& ny med pvi ad patttakendur sitja i hring, veidimadurinn stendur i midjunni og
bula kyrjud sem fyrr.

Léttari utfaersla

Feerri born i leiknum en s& eda st sem er ad leera islensku sem annad tungumal
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4. Tyndur - fundinn - sjé-orrusta

Fjoldi:
Por (1:1) eda t.d. 2 i hvoru
li&i.

Timalengd:

10 minutur eda lengur.
Haegt ad dkveda timalengd
fyrirfram.

Tengsl vid heimilid:
Nyi nemandinn geeti fengid
spilid lanad til pess ad spila
vid heimilisfélkid sitt.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Pj6dfanar eru i morgum
litumn.

Hvada

bjodfana pekkja
nemendur?

Geta peir teiknad pé?

Markmio

— AQ jélfa téluordin 1-5 & islensku.
— AJd pjélfa heiti yfir litina gulur, raudur, graenn, blar, hvitur og svartur & islensku.
— AOd pjalfa adsteedubundinn or8aforda (matur — likamshlutar — farartaeki

— husbanadur o fl.).

Gogn

Myndir med adsteedubundnum ordaforda sem haegt er ad prenta og klippa (t,
s.s. matur — likamshlutar — farartaeki o.fl,, sjd myndasafn.

Sérstok spjold med 16 eda 25 audum reitum (sjé fylgigogn). Ofan til eru reitir
merktir med litunum, t. d. gulur, raudur, graenn, blér og hvitur. Vinstra megin
|63rétt eru toluordin einn, tveir, prir, fjorir og fimm.

Myndirnar eru klipptar nidur og festar t.d. med kennaratyggjéi & spjoldin eftir
nanari fyrirmaelum f kaflanum um framkvaemd.

Undirbuningur

Spjoldin meetti setja i plostunarvél til bess ad haegt sé ad nota pau aftur og aftur.
Litlu myndirnar valdar Gt fré dhersluatridum i islenskukennslunni hverju sinni.

Framkvaemd

Hvort lid eda hvor keppandi faer sams konar blad med t.d. 12 myndum sem
klipptar eru nidur. An pess ad l4ta andstaedinginn sja (mappa t.d. sett & mitt
bordid til pess ad byrgja yfirsyn) er myndunum radad einhvers stadar & spjaldid
sem er plastad og midarnir festir med litlu kennaratyggjoi. Annad oéplastad blad
med litlu myndunum (til ad skrd vinninga) fylgir einnig hvoru lidi.

Leikurinn gengur Ut & ad nd sem flestum myndum.

Keppendur draga um ad byrja. S& sem byrjar spyr t.d.: ,Blar-tveir?”. Ef
andstaedingurinn er med mynd & pessum reit svarar hann: ,J&, batur” eda annad
ord eftir efninu. Ef ekki er mynd & reitnum er svarid: ,Nei, pu hittir ekki.”

,Vinningur” er skrddur med pvi ad merkja myndina med krossi. S& sem er med
flesta krossa & myndunum eftir t.d. 10 minutur er sigurvegarinn.
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5. AD tjaldabaki I - Fot

Fjoldi:
Fra tveimur yfir i allan
bekkinn.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Listi & islensku yfir fotin
fataskdpnum heima.

Fjolmenningarleg tengsl:
Hvernig kleedist folk

i heimalandi nyja
nemandans?

Eru notadir vettlingar?
Hvad er 6druvisi?

Markmio

— Ad nemendur sem eru ad lzera islensku pjélfist i ad nota ord yfir fatnad af
ymsu tagi.

— AJ nemendur leeri til hlitar merkingu ordanna: satt - 6satt

— A nemendur pjélfist i ad taka patt i leik og virda leikreglur.

Gogn

Teppi eda annad sem getur myndad ,felustad”. Nokkrir hlutir { poka, t.d. fét: hufa,
vettlingar, sokkar, belti, bolur, skér. Pictogram-kort eda annars konar spjold med
mynd (sj& myndasafn) eda ordi Ur pessum flokki orda mé& einnig nota.

Undirbuningur

Utbuio felustad, t.d. med pvi ad hengja teppi milli stola eda borda eda fa tvo
nemendur til ad halda teppinu uppi medan & leiknum stendur.

Skyra parf leikreglur fyrir 6llum bekknum &dur en leikurinn hefst og kenna peim
buluna.

Framkvaemd

Einn pétttakandi feer pad hlutverk ad fara bak vid tjaldid. Par eru nokkrir hlutir sem
tilheyra fatnadi (hufa, vettlingar sokkar, belti, bolur, skér). Nemandinn klaedir sig i
eitthvad (hamark 1 minuta: talid upp ad 30 eda farid med stafrofid).

Gefin eru fyrirmaeli um ad leikur sé ad byrja.

Bekkurinn spyr pa i paula og songlar:

Ertu nakinn? Ertu [ fétum?
Ertu [ bol (buxum, peysu, ulpu)
med mérgum gétum?

Nemandinn bak vid tjaldid svarar: ,Eg er med hafu” (eda nefnir adra flik).

Hinir nemendurnir f& nt ad giska & hvort petta sé satt eda 6satt. Peir sem telja ad
betta sé satt standa & feetur en hinir sitja kyrrir { seetum sinum. Nemandinn sem
var bak vid tjaldid birtist nu, t.d. med hufu & hafdi og pa sést hverjir hofou rétt fyrir
seérl

i stad pess ad peir nemendur standi upp sem halda ad fullyrdingin sé rétt ma lata
krakkana skrifa med storum stéfum & blod (t.d. A-5) ordin satt og 6satt. Peir syna
sidan pad blad sem er i samraemi vid dgiskun peirra. Petta er erfidara fyrir yngri
born.

Tilbrigdi vid leikinn, sj& Ad tjaldabaki Il og Il
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6. Bangsi litli

Fjoldi:
2-4.

Timalengd:
5-10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandi teiknar mynd af
eftirleetisleikfanginu sinu og
skrifar stutta setningu um

pbad.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Eru til ,bangsar” & islandi.
Hvar finnast hvitabirnir,
skogarbirnir, pokabirnir,
pandabirnir?

Lond, alfur,
menningarsveedi.

Markmio

— AJ nemandinn leeri nokkur afstoduhugtok,
forsetningarnar /, d, undir, vid hlidina & og ofan d
sem stjérna péagufalli; fyrir framan, fyrir aftan, bak
vid sem stjora polfalli og til sem stjornar eignarfalli.

— Ad nemandinn leeri ad skilja einfold fyrirmeeli sem
gefin eru & islensku.

Gogn

Litill leikfangabangsi (eda annar hlutur).
Pappakassi og e.tv. fleiri {lat sem haegt er ad setja hluti i, 4, undir, vid hlidina &
o.s.frv.

Papparenningar (u.p.b. 10 cm breidir), tisspenni og skeeri. Haegt ad nota hvitt A-4
blad og klippa langsum.

Undirbuningur

Kennarinn skrifar & renningana setningarnar:

Bangsi er kassanum.
Bangsi er kassann.
Bangsi fer kassans.

Forsetningarnar sem unnid er med eru skrifadar & laus spjéld med jafn storum
stéfum og setningin & langa renningnum.

Framkvaemd

Kennarinn synir nemendum bangsa og setur hann f kassann. Hann synir
renninginn med pgf. ordmyndinni og afstéduforsetningarnar (sem styra pgf.) &
lausu spjoldunum.

Kennarinn bidur nemendur ad hjalpa sér ad finna ordid sem vantar i setninguna.
Bangsi er i kassanum. Lausa ordid / er fest vid eyduna sem var i setningunni.
Pannig er unnid med fleiri afstoduhugtok sem taka med sér ordmyndina i pgf.

Sidar er unnid med forsetningar sem styra polfalli og eignarfalli.

Léttari utfaersla

Notid adeins spjoldin med forsetningunum. Bidjid nemandann ad setja bangsa
nalaegt einhverjum hlut eda ahaldi, skoda sidan forsetningarnar og velja pa sem
best & vi0 stadsetningu bangsa.
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7. Bokstafaspil - slongur og stigar

Fjoldi:
2-4.

Timalengd:
5-10 mindtur.

[Teikning]

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn geeti farid med
leikbordid heim og spilad.
Nemandi geeti farid heim
med einn bdkstaf i einy,
framburdur aefdur vel 4dur,
einkum (breidir) sérhljodar,
tvihljodar, p og d.

G ﬁpg
)

Fjolmenningarleg tengsl:
i stadinn fyrir sléngur

veeri haegt ad nota mynd
af einhverju sem taknar
heppni og 6heppni

& 60rum menningar-
svaedum.

Markmio

— Ad vinna med 6drum og leika til skiptis.
— Ad leera framburd islensku méalhljédanna/bokstafanna.

Gogn

Ljosrit af slongu- eda stafaspili.
Teningur. Mislitar plasttolur - ein fyrir hvern leikmann.

Framkvaemd

Ef bornin kunna ekki spilid parf ad hjélpa peim ad leera spilareglurnar. Allir
leikmennirnir settir & byrjunarreit.

Teningi kastad. S& sem feer haestu t6luna byrjar.

patttakendur leika nd til skiptis. Peir faera leikmenn sina afram eftir pvi sem
teningurinn segir til um. Ef leikmadur lendir nedst vid stiga mé hann feerast ofar;
ef hann lendir & slonguh6fdi rennur hann til baka ad slonguendanum.

i hvert sinn sem leikmadur fer yfir stafareit er hljodid sem stafurinn taknar sagt
hatt og skyrt.

Sa vinnur sem fyrstur kemst & endareitinn.

Léttari utfaersla

Spilid gengur hradar ef reglunum um sléngurnar og stigana er sleppt.

Pyngri utfaersla

Pegar komid er ad stiga verdur leikmadur ad finna ord sem byrjar & bokstafnum
sem er 4 reitnum vid stigann. Haegt er ad hafa kassa eda skal med smahlutum
sem byrja & peim staf sem er vid stigaendann. Bornin velja tr skélinni.
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8. Hendur, faetur, hofud snu

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
15 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Heimaverkefni med
myndum af likamshlutum
og athéfnum sem tengjast
beim (ord og myndir).

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Allir hafa gaman af ad leika
sér hvar sem peir bual!
Kunna nemendur einhverja
leiki fra sinu landi?

Markmio

— AJ leera ord sem tengjast likamshlutunum héfud, hendur og faetur.
— AJ kynnast bekkjarsystkinum i leik og leera ad skilja fyrirmeaeli kennarans.

Gogn

Form (t.d. ur dagbladapappir) sem likjast hofdi, fotum, hondum. Fjoldi fer eftir
nemendafjélda. Hver nemandi feer prjd form, eitt hinna priggja likamshluta.

Undirbuningur

Formin eru klippt ut: hofud, hendur og feetur. Steerdin pannig ad barn geti stadid
a pvi.

Framkvaemd

1. Kennari synir formin og segir hvad pau tédkna, p.e. h6fud, hond/hendur og fot/
faetur (skrifar & toflu).

2. Kennari skrifar ord & t6fluna sem tengist adeins einum af likamshlutunum
bremur og bornin velja pann likamshluta sem tengist pessari athéfn best.
Deemi: ,tala”, ,sparka”, ,henda” o.s.frv.

3. Kennari fer med eftirfarandi pulu, nemendur taka undir:

Hendur, faetur, héfud snu!
Hver og hver verdur valinn nti?
(Hvert og hvert verdur valid na!)?

4. Kennari leetur alla pétttakendur f& form af hofdi, hendi og feeti. Bornunum synt
hvernig pau skuli dreifa formunum & mitt gélfid en feera sig sidan Ut fyrir.

5. Kennarinn og bérnin ganga nu i hring utan um formin og séngla puluna. Pegar
komid er ad lokum og ordid ,nu" hefur verid sagt segir kennarinn ord yfir
ath6fn sem best & vid einhvern hinna priggja likams-hluta. Bomin flyta sér &
naesta form sem & vid ordid.

6. Kennari athugar hvort allir standa & réttum likamshluta.

7. Petta er leikid nokkrum sinnum, pulan er kyrjud, kennarinn segir nytt ord og
bérnin reyna ad finna réttan likamshluta til ad standa &.

Pyngri utfaersla

Kennari getur tekid nokkur form i burtu svo pad komast ekki 6ll bornin & rétt form
begar hann segir ordid. Born sem ekki komast & réttan stad eru ur leik Kennarinn
tekur alltaf fleiri form i burtu pangad til einn nemenda er sigurvegarinn!
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9. Bekkjarreglurnar

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
5 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandi fer heim med
bekkjarreglurnar.

Eru likar reglur um
umgengni heima hja
nemendum?

Fjolmenningarleg tengsl:

Voru reglur i gamla skola
nyja nemandans?
Hvernig voru paer?
Odruvisi en & islandi eda
eins?

Markmio

— AJ kynna fyrir nyja nemandanum hvada reglur hafa verid settar um hegdun og
hattvisi { bekknum.
— Ad nemandinn leeri ad skilja fyrirmeeli kennarans og leeri ad virda settar reglur.

Gogn

Pappaspjold og tisspenni eda télvuskrifadar reglur med storu letri og e.tv. lysandi
myndum.

Undirbuningur

Reglurnar sem gilda eru skradar, hver regla fyrir sig, & sérstakt spjald. Reglurnar taki
mid af reglum hvers skola eda bekkjar.

Framkvaemd

Kennarinn vekur athygli & bekkjarreglunum og ad nu purfi allir ad hjélpa nyja
nemandanum ad skilja peer til pess ad hann geti farid eftir peim eins og adrir i
bekknum.

Ein eda tveer reglur kynntar hverju sinni.
Nemendur leika athafnir sem tengjast pvi ad

o fara eftir reglunum.
o fara ekki eftir reglunum eda brjéta peer.
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10. AJ tjaldabaki Il - Farartzeki o.fl.

Fjoldi:

Allt fra premur
péatttakendum.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Hvers konar farartaeki notar
heimilisfolkid?

AT

Fjolmenningarleg tengsl:
Eru samgongur, umferd
og fararteeki alls stadar
eins? Hvernig fara krakkar
i skélann & mismunandi
stodum { heiminum?

Markmio

— Ad nemendur pjélfist i ad nota ord sem buiid er ad kenna og leeri ad skilja
begar ordin eru notud { talméli (samhengi). Adstaeedubundinn ordafordi.

— AJ leera merkingu spurnarfornafnsins hvad.

— Ad nemendur pjélfist i ad taka pétt i leik og virda leikreglur.

Gogn

Teppi eda annad sem myndar tjald. Pictogram-kort eda annars konar spjéld med
myndum (sjd myndasafn) eda ordum Ur peim flokki orda sem verid er ad pjélfa.
Kortin purfa helst ad vera plasthidud pvi bérnin purfa ad standa & peim!

Undirbuningur

Utbuio felustad, t.d. med pvi ad hengja teppi milli stola eda borda eda fa 2
nemendur til ad halda teppinu uppi medan & leiknum stendur. Skyra parf
leikreglur fyrir 6llum nemendum og kenna peim puluna adur en leikurinn hefst.

Framkvaemd

Einn pétttakandi faer pad hlutverk ad fara bak vid tjaldid. Par eru latin & golfid 2-3
kort med myndum eda ordum Ur peim flokki orda sem verid er ad pjalfa (fioldi
korta fer efir getu, aldri og fjolda nemenda f bekknum).

Ef verid er ad pjalfa ord sem tengjast samgdngum eda farartaekjum velur nemandi
ord og stigur t.d. & mynd af flugvél og ma ekki hreyfa sig padan fyrr en i leikslok.

Bekknum skipt i tvo lid. Pegar gefin eru fyrirmeeli um ad leikurinn megi byrja pa
songla allir krakkarnir eftirfarandi pulu og klappa & ordunum hvad — og hvada og
svo lokaordid med aherslu:

Hvad er par? Hvad er par?
Hvada hlutur nyr?

Hvad er par? Hvad er par?
Einn og tveir og prir.

Pegar ordid prir hefur verid nefnt mega lidin keppast vid ad nefna hugsanleg
farartaeki. Hver nemandi mé po6 adeins nefna eitt ord.

Gera ma rad fyrir svolittum héavada en pegar sé& sem er ad tjaldabaki heyrir nefnt
ordid sem hann stendur & kemur hann fram fyrir og synir Pictogram-kortid/
myndina/ordid.

Allir sem voldu sama ord fagna! Annar nemandi fer bak vid tjaldid, velur nytt
fararteeki og leikurinn heldur &fram f nokkrar umferdir, b.e. bérnin byrja strax ad
songla Hvad er par?
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11. Hvad er klukkan, gamli refur?

Fjoldi:
Fra nokkrum nemendum
yfir i allan bekkinn.

Timalengd:
10-15 minutur.

Tengsl vid heimilid:

Nyi nemandinn feer ad fara
heim med kennsluklukku
til ad eefa sig ad segja hvad
klukkan er & islensku.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Er sami timi alls stadar i
heiminum?

Er sami timi hér & {slandi
og t.d. { Frakklandi?

Markmio

— A pjélfa ord sem segja til um tima dagsins.

Gogn

Ekki naudsynlegt — en gott ad hafa ,kennsluklukku” og feera visana pegar refurinn
segir til um timann.

Undirbuningur

Pennan gamla géda leik mé nota til pess ad pjalfa nemandann, sem er ad lzera
islensku, f notkun orda sem tengjast pvi hvad klukkan er.

pott leikurinn sé vinseelastur sem frimindtnaleikur og pa med annarri Utfeerslu er
vel haegt ad nota hann inni { kennslustofunni.

Framkvaemd

Nemendum eru kynntar reglurnar sem gilda og hvernig leikurinn gengur fyrir
sig. Akvedio er fyrirfram ad refurinn noti f byrjun adeins heila tima en nefni ekki
nakvaemari timasetningu, t.d. korter yfir 0.s.frv.

Einn nemandi er refurinn. Hann stendur upp vid téfluna og snyr baki i bekkinn.

Kennarinn stjérnar og segir hvenaer mé byrja ad spyrja refinn. Pad gerir hann
begar allir eru bunir ad velja sér tima: Klukkan eitt er tdknad med pvi ad halda
einum fingri upp T loft, klukkan tvd med pvi ad halda tveimur fingrum upp i loft
o.s.frv. Klukkan ellefu er téknad med pvi ad halda 6drum handlegg uppi og tolf
med pvi ad halda badum handleggjum uppi.

Pegar kennarinn gefur merki byrjar leikurinn.
Allir kyrja:

Hvad er klukkan, gamli refur?
Hvad er klukkan gamli refur?

Refurinn (sem akvedur timann) segir t.d.
,Klukkan er fimm!" og snyr sér ad bekknum.

S& nemandi sem hafdi fimm fingur & lofti verdur neesti refur. Ef margir eru med
sama fingrafjdlda uppi velur refurinn einn Ur peirra hopi til bess ad verda naesti
refur.
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12. Leikurinn ,Fridin i Hamborg” med sma breytingu!

Fjoldi:
Tveir virkir patttakendur.
Adrir fylgjast med.

Timalengd:
10-15 minutur, getur verid
mislangur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandi geeti fengid ljosrit
af myndunum og stjérnad
svona leik heima.

& Hpﬁ
N

Fjolmenningarleg tengsl:
Nemandinn geeti stjornad
leiknum og blandad
saman sfinu médurmali og
islensku ordunum j& — nei
— svart — hvitt.

Markmio

— A leggja grundvoll ad ordaforda sem tengist matvorum og matarahdldum
(eda 68rum adsteedubundnum ordaforda).
— Ad leera merkingu ordanna j&/nei, svart/hvitt.

Gogn

Pictogram-kort eda adrar myndir (sja myndasafn) med voldum ordaforda, t.d. yfir
matvorur (mjolk — braud — sykur — kjét — gos o.fl.); mataréhold (gaffall — hnifur

- skeid — diskur — skél — pottur — panna - glas).

Sama leik er haegt ad nota til pess ad festa ordaforda tengdan 6dru
umfjollunarefni, t.d. hisgogn, persdnulegir munir, farartaeki, dyr o.fl.

Undirbuningur

Enginn, fyrir utan ad velja mynda- eda ordaspjold sem tengjast umfjéllunarefninu
sem er & dagskra hverju sinni og hafa tiltaekt eitthvad sem skyrir merkingu
,bannordanna” fjogurra.

Framkvaemd

Hopnum eru kynntar leikreglurnar: Pad mé spyrja ségumann nénar til hvers
frdin eetladi ad nota vorurnar sem hun keypti og reyna ad finna spurningar sem
leidi til pess ad ségumadur noti eitthvert ,bannordanna” j& — nei — svart - hvitt.
Nemendur skiptast & ad vera sogumadur.

Sogumadur dregur eitt kort, synir pad og segir: ,Frdin i Hamborg for { kaupstad f
geer og keypti sér kaffi“ eda velur annad ord sem er i ,pottinum”,

Nemendur spyrja. Pegar sogumadur hefur nefnt eitthver bannordanna byrjar
leikurinn & ny og peim sem tokst ad fella ségumann gefst kostur & ad verda naesti
sogumadur.

Pess sé geett ad nemendur sem eru ad leera islensku sjai spjoldin vel og peim
t.d. bent & ad skrifa ordin i glésubok. Nemandi sem er nykominn f islenskt
malumhverfi er fyrst dvirkur patttakandi, sem fylgist med, en gaeti pegar tok hans
& fslensku hafa eflst verid i hlutverki ségumanns eda spyrjanda.

Léttari utfaersla

Haegt er ad hafa bannordin fleiri, t.d. baeta vid bannordinu pad, pa gengur
leikurinn hradar.
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13. Budarleikur

Fjoldi:
6—8 virkir patttakendur.

Allir med ef 20 eda feerri
eru i bekknum.

Timalengd:
10-15 minutur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn feer
myndskreyttan lista med
orunum sem voru afd til
ad taka med heim.

K
Fjolmenningarleg tengsl:
Er varningur i budunum

& Islandi likur pvi sem nyi
nemandinn &tti ad venjast

i landinu sem hann kemur
fra? Hvad er likt/olikt?

Markmio

— AJ zefa ordaforda sem tengist huisbinadi, fotum,
farartaekjum o.fl. og leera pessi ord.

— Ad vinna med 68rum.

— AJ leera ad bida eftir ad rodin sé komin ad manni.

Gogn

Spjold med myndum og ordum, sjd myndasafn.

Undirbuningur

Myndir og ord eru klippt ut. Alls tuttugu ord.

Framkvaemd

Sex eda atta nemendur setjast i hring & golfinu. Nemandinn sem er ad laera
islensku sem annad mal er medal peirra.

Kennarinn synir spjoldin sem valin eru eftir dhersluatridi hverju sinni (t.d. fot eda
annad), eitt og eitt, og sannfeerist um ad allir geri sér grein fyrir hvada myndir eda
ord sé um ad reeda. Hvert barn feer eitt spjald.

Leikurinn hefst med pvi ad kennarinn segir: ,Eg for i bud og keypti ... Hann nefnir
bad sem myndin sem hann er med segir til um.

Kennarinn bidur pann sem naestur honum situr ad gera pad sama en beeta vid
peim hlut/varningi sem kennarinn nefndi. Pridji krakkinn segir sitt ord og hin tvo
ad auki. Haldid &fram pangad til allur hringurinn hefur tekid pétt. Pegar nemandi
hefur sagt sitt ord leggur hann spjaldio frd sér bannig ad myndin snui upp.

Léttari utfeersla

i stad pess ad endurtaka 6l ordin sem hafa verid nefnd er adeins aetlast til ad
hvert barn nefni sitt ord og ordid sem s& naesti & undan nefndi.

byngri utfaersla

Heegt ad hafa myndir &n orda. P4 parf nyi nemandinn ad hafa tengt ord vid mynd
og geta nefnt hlutinn &n pess ad lesa ordid sem fylgir myndinni.
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14. Hvad er nua petta? - Adstzdubundinn ordafordi pjalfadur

Fjoldi:

Afmarka ma fjolda lida
og keppenda i hverju
lidi. Haegt ad nota i baedi

famennum og fjolmennum
hopum.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn feer
myndskreyttan lista med
ordunum sem voru &fd til
ad taka med heim.

& “ﬁﬁ

Fjolmenningarleg tengsl:
Gaman geeti verid ad
islensku bornin leerdu

ord { médurmali nyju
nemendanna i sama leik.

Markmio

— AJ afa nemendur i ad segja ordid sem téknad er med mynd.
— AJ afa nemendur i ad fara eftir fyrirmaelum og Iuta settum leikreglum.
— AQ festa ordid i islenskuordaforda nemandans sem er ad leera islensku.

Gogn

Nota mé t.d. Pictogram-kort eda 6nnur spjéld med mynd (sja myndasafn) og
ordmynd sem tengist ordafordanum sem verid er ad leggja inn eda pjélfa hverju
sinni, (matur — iprottir — dyr o.s.frv.).

Undirbuningur

Buin eru til id sem keppa. Haegt er ad nota radir ef nemendur sitja f rodum.
Annars standa nemendur upp og mynda radir.

Framkvaemd

Verkefnid felst f pvi ad sa fyrsti f rodinni segir hatt og skyrt nafn hlutarins &
myndinni og réttir pad sidan peim sem naestur er { rédinni. S& nefnir einnig nafn
hlutarins og réttir naesta nemanda o.s.frv. pangad til myndin hefur gengid milli
nemenda rédina & enda — eda pad sem er enn betri afing — ad hin gangi sidan
til baka og endi loks hja peim sem byrjadi.

Mikilvaegt er ad allir horfi & myndina og segi skyrt nafn hlutarins. Til pess ad tryggja
betta geeti einn Ur maétherjalidinu fylgst med framkvaemd hja hinu lidinu. Gott
geeti verid ad hafa pa reglu i heidri ad adeins s& sem er med myndina i hendi sér
megi tala.

Pad lid vinnur sem er fyrra til ad ljuka verkefninu, p.e.a.s. er fljétara ad lata kortid
ganga fram og til baka og gleyma aldrei ad segja islenska ordid sem verid er ad
kenna. Ekkert stig faest ef ,eftirlitsmadur” ur lidi motherja telur ad einhver hafi
gleymt ad segja ordid — hafi bara rétt kortid til naesta patttakanda.

Skipt er um kort og leikurinn endurtekinn. Keppni lokid pegar t.d. fimm umferdir
hafa verid farnar en mega alveg eins fleiri eda feerri.

Ad sjalfsdgdu er klappad fyrir lidinu sem sigradi i keppninni!

© 2007 Johanna G. Kristjansdottir - Bokarlaus verkefni med Keera dagbok AN NAMSGAGNASTOFNUN



15. AD leika sagnord

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn getur fengid
spjoldin med sér heim
og flett pvi upp i ordabok
heima.

Fjolmenningarleg tengsl:
Hvernig er ordid sem
leikid var & modurmali nyja
nemandans?

Markmio

— Ad nemandinn sem er ad leera islensku geri sér grein fyrir merkingu hugtaka
eda sagnorda sem erfitt er ad Utskyra med mynd eda & annan hétt.

Gogn

Spjold med ordmyndum sem & ad lzera, til deemis:

byrja lera segja

Adeins eitt hugtak leikid hverju sinni.

Undirbuningur

Nemendur skiptast & ad ,leika” sagnordin sem nyi nemandinn parf ad leera. Par
reynir & hugkveemni peirra.

Tveir og tveir gaetu hverju sinni fengid ad glima vid ad tj hugtakid sem verid er
ad aefa. peir fa spjaldid med ordinu og 2 mindtur til ad aefa sig.

Adrir f& ekki ad sja spjaldid fyrr en giskad hefur verid & rétta athofn eda rétta
merkingu hugtaksins.

Framkvaemd

Leikurinn felst { pvi ad lata pd sem horfa & giska & um hvada ath6fn sé ad reeda.

Tillogur eru skrifadar & tofluna. S& sem giskar & rétta ordio feer |éfaklapp og
spjaldid med ordinu er synt.

Gengid er Ur skugga um ad nyi nemandinn hafi lika 4ttad sig & merkingu ordsins.

Hvernig er petta ord & médurméli hans?
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16. Allir skipta um saeti!

Fjoldi:
Sex — prjatiu!

6-15: einn hringur.
16-30: tveir hringir.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Hvernig er ordid sem
leikid var & modurmali nyja
nemandans?

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Allir hafa gaman af ad leika
sér hvar sem peir bual!
Kunna nemendur einhverja
leiki fra sinu landi?

Markmio

— AOd pjalfa islenskan ordaforda sem verid er ad kenna (t.d. fét, mat o.s.frv.)
— AOd pjélfa nemendur i ad fara eftir fyrirmaelum, fylgja reglum o fl.
— Ad studla ad pvi ad nyr nemandi kynnist bekkjarfélogum.

Gogn

Pictogram-kort eda 6nnur kort med mynd og/eda ordmynd. Kennarinn skrair hja
sér hvada myndir eru med { leiknum.

Undirbuningur

Nemendum er sagt ad setjast i hring — annadhvort & stolum eda sitja i hring &
gélfinu (helst & pidum) en einn Ur hépnum stendur { midjunni.

Framkvaemd

Hver pétttakandi heldur & korti nema sé& sem er i midjunni. Stjérnandi segir nu
tv6 ord (af beim sem eru & kortunum). Peir tveir nemendur sem eru med pessi
kort verda ad standa upp og skipta um seeti. S& { midjunni reynir ad komast i
saeti annars hvors. Takist honum pad verdur s& sem missti saetid sitt ad vera i
midjunni. Hann réttir spjaldid sitt til pess sem komst  seetid hans og leikurinn
gengur svona &fram.

Ef einhver er lengur en tvisvar i midjunni kallar stjornandinn: ,Allir skipta um seetil”
P& gefst betra teekifeeri til ad finna sér plass.

Pegar allir hafa verid inni i hringnum einu sinni segir stjérnandinn: ,Allir verda ad
rétta kortid sitt peim sem er & haegri hond" og peir taka pé vid nyju korti frd peim
sem situr peim til vinstri handar. P4 er haegt ad endurtaka leikinn par sem allir
hafa nytt myndakort.

Ef tveir hringir leika samtimis eetti kennarinn ad lata bada hopana hafa sams
konar kort. P4 taka badir hdpar vid fyrirmaelum & sama tima og gangur leiksins er
nokkurn veginn sa sami hja badum hépum.

Tilbrigdi

i pessum leik mé beita ymsum tilbrigdum. Heegt er ad pjalfa fyrirmeeli i setningum
i stad stakra or8a. Ef matur er & dagskré geeti stjiornandinn t.d. sagt: ,Viltu gefa mér
banana og epli?”
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17. Gjordu svo vel!

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
10-15 minutur,
reedst af fjolda nemenda.

Tengsl vid heimilid:
Verkefnablad par sem
unnid er med

ordatiltaeki sem notud eru
begar verid er ad pakka
fyrir sig o-fl.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Eru kurteisisord notud alls
stadar & jararkringlunni?
Kunna nemendur slik ord &
60rum tungumalum?

Nyi nemandinn kennir
bekknum eitt slikt &
maédurmali sinu.

Markmio

— AJ nyi nemandinn leeri nokkur algeng islensk ord sem peir nota sem vilja vera
kurteisir eda vinsamlegir.
— AJ ord sem notud eru { boltaleikjum séu kynnt og nyi nemandinn leeri pau.

Gogn

Tennisbolti/kula eda mjukur svamp- eda lopabolti.
Spjold med nofnum barnanna i bekknum, Gtbdin pannig ad pau megi hengja um
halsinn eda festa i barminn.

Framkvaemd

Nemendur standa i hring.

1. Kennarinn réttir einu barni boltann og segir ,Stina (nafn barnsins) viltu gjora
svo vel ad rétta Sigga (nafn annars barns) boltann.”

2. Stina tekur vid boltanum og fer med hann til Sigga og segir vid hann

,Gjordu svo vel!”

Siggi svarar med pvi ad segja ,Takk” eda ,Pakka pér fyrir.”

Stina segir ,Ekkert ad pakka!”

Stina segir vid Sigga. ,Siggi, viltu gjora svo vel ad lata Déru fé& boltann.”

Stina sest  seetid sitt og hefur lokid patttoku i leiknum.

Leikurinn heldur &fram (frd nr. 2 hér ad ofan) med pvi ad Siggi segir vid Doru:

,Gjordu svo vell” o.s.frv. pangad til allir krakkarnir hafa rétt boltann.

N o ok W

Pad audveldar nyja nemandanum ad leera n6fn barnanna i bekknum ef pau eru
med spjold med nafninu sinu um halsinn eda naeld { barminn.

Pyngri atfzersla

 stad pess ad rétta boltann er haegt ad eefa fleiri sagnord tengd boltaleikjum og
bidja bornin ad kasta, rulla eda sparka boltanum i stad pess ad rétta hann.

© 2007 Johanna G. Kristjansdottir - Bokarlaus verkefni med Keera dagbok AN NAMSGAGNASTOFNUN



18. Med Gullbra og bjornunum premur

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
Allt ad 40 minatum.

Tengsl vid heimilid:
Er sagan til heima hja
nemendum? pekkja
foreldramir hana?

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:

Gilda somu reglur um
hegdun og breytni { 6llum
|6ndum? Hvad er likt?
Hvad getur verid olikt?

Markmio

— AJ nemandinn leeri nokkur algeng lysingarord og stigbreytingar: litill (minni-
minnstur); stor (steerri-staerstur); heitur (heitari- heitastur); kaldur (kaldari-
kaldastur).

— AJd nemendur leeri ad spyrja spurninga um sogupersénur og framvindu sogu.

— Spurnarordin: Hvers vegna? Af hverju? Og svorin: Vegna pess ad ... Af pvi ad
... verdi nemendum kunn.

— AJ nemendur leeri ad taka afstodu til sidferdislegra spurninga: Hvad er rétt?
Hvad er rangt? Hvers vegna?

Gogn

Sagan um Gullbrd og bangsana brja, hun er til & flestum bdkasofnum. Prjdr skélar,
brjar skeidar og prir stélar af mismunandi staerd. Harkolla (ljést har!) ef til er.
Fingrabrddur.

Undirbuningur

Kennari les gamla aevintyrid um Gullbra og birmnina prja yfir til pess ad ségupradur
verdi ferskur i huga hans. Hugsanlegar spurningar sem kunna ad vakna hja
nemendum eru punktadar nidur. Af hverju aetli Gullbra hafi gert bad sem hun
gerdi? Hvers vegna bordadi hun grautinn?

Framkvaemd

Sagan um Gullbr er lesin fyrir nemendur og peim er sagt ad nu atli kennarinn
ad pykjast vera Gullbra. begar hann setji & sig ljésu harkolluna verdi hann Gullbra
— annars ekki. Nemendur geta adeins spurt pegar kennarinn er { hlutverki Gullbrar.
Kennarinn geeti (sem Gullbra) sagt krokkunum hvernig hun fann kofann, hvers
vegna hun fér inn og hvers vegna hun bordadi grautinn. Nemendum er sidan
bodid ad spyrja ndnar. Kennarinn reynir ad svara eins og hann heldur ad Gullbra
myndi svara. Kennarinn geeti lika brugdid sér i hlutverk annarra séguperséna.
Hvernig leid Bangsa litla pegar hann sé& ad stollinn hans var brotinn? Fannst
Bangsapabba allt i lagi begar hann s& ad einhver hafdi sofid { riminu hans?

Léttari utfeersla

Bokin notud sem uppspretta spurninga um rétt og rangt en hlutverkaleik sleppt.

Pyngri utfaersla

Nemendur skiptast & ad leika Gullbra.
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19. Vinsaelasta dyrid i bekknum

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
20 minutur, fer eftir
Utfeerslu.

Tengsl vid heimilid:
Nemendur gera lista yfir
dyr sem eru heima hja
beim eda fjolskyldan &.
Annad sulurit unnid pegar
nidurstodur liggja fyrir.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:

Eru dyrin sem voru i
vinsaeldakénnuninni
til i heimalandi nyja
nemandans?

Hvada dyr atli séu
vinsaelust par eda
algengust?

Markmio

— Ad nemendur &fi heiti nokkurra algengra dyra og leeri pau. (Haegt ad fjlga
dyraheitum, t.d. kanna hvada afriskt dyr er vinseelast eda hvada fuglategund.)

— A nemendur &fi islensk heiti télustafa.

— Ad nemendur vinni med dyraheitin med pvi ad setja upp sulurit.

Gogn

Tafla og krit. Myndir af dyrunum ef peer eru tilteekar.
Litlir midar (e.t.v. maskinupappir, tusslitur, myndir af dyrum til ad lima vid
suluritid).

Undirbuningur

Enginn, ef gdgn eru fyrir hendi

Framkvaemd

Kennari skrifar pessi ord i [63rétta rod & tofluna:
kyr — hundur — kéttur — kind — hestur — svin.
Nemendum er sagt ad nu fari fram vinsaeldakonnun, p.e. peir fai ad kjosa pad
dyr sem beir hafi mestar maetur 4. Midunum er Utbytt medal nemenda. Peir
mega adeins skrifa nafn einhvers dyrs sem skrifad hefur verid 4 tofluna. Midum
er safnad saman. Nemandinn sem er ad lzera fslensku sem annad mal feer pad
verkefni ad lesa ur midunum. Kennarinn merkir vid dyrin. [ fémennum bekk i sveit
geeti myndin litid svona Ut:

kyr |

hundur ||

kottur ||

kind/zer |||

hestur |||

svin

Kennarinn spyr hvad bornin i bekknum séu morg og skrifar téluna 4 tfluna.
Med hjalp nemenda er sett upp litid stlurit par sem sést hvert af dyrunum sex er
vinseelast medal nemenda.

Adrar utfaerslur

— Nemendur vinna suluritid & pappaspjald eda maskinupappir. Peir finna myndir
af hverri dyrategund og lima nedan vid sulurnar.

— Nemendur teikna og lita mynd af eftirlaetisdyrinu sinu. Valdar myndir af hverri
dyrategund og fest & vegg dsamt heiti dyrsins sem skrifad er med tusslit fyrir
nedan myndina.
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20. Merkingar i skdlastofunni

Fjoldi:
Einn nemandi eda fleiri.

Timalengd:
5-10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Nemandinn getur farid
heim med nokkra
merkimida sem eiga vid
jafnt & heimili og i skola.

& “ﬁﬁ

Fjolmenningarleg tengsl:
Haegt er ad leyfa nemanda
ad skrifa eitt og eitt ord

a sinu médurmali og

festa & hluti/binad. Adrir
nemendur giska & hvad
ordin pyda.

Markmio

— AJ kenna ord/hugtok sem tengjast umhverfinu f skélastofunni.

Gogn

Pappaspjold (plostud) med ordunum sem nemandinn & ad leera. Kennaratyggjé
eda reemur af fronskum rennilds eda gulir midar med limrond og svartur breidur
tusslitur.

Undirbuningur

Ord yfir mikilvaegustu hluti og binad i kennslustofunni skrifud & kartonspjald, pad
plastad og sidan skorid nidur pannig ad eitt ord sé & hverju spjaldi. Litil reema af

fronskum rennilds limd aftan & en festirseman & moti limd & nokkra hluti, t.d. tofly,
bord, stdl, hurd, glugga o.fl. Fljdtlegast er ad skrifa ordin & gula mida med limrond.

Ordalisti: bord — stoll — tolva - kennarabord - tafla — gluggi — hurd — veggur — golf
— litir — baekur - blad/blod - stilabdk — nemandi — kennari — skélataska — ruslafata
— pennaveski — yddari.

Framkvaemd

Pegar nemanda sem er ad leera fyrstu ordin f islensku er kennt ad pekkja heiti &
hlutum og ymsu i skélaumhverfinu er tilvalid ad byrja med pvi ad segja skyrt nafn
hlutarins og festa sidan mida & vidkomandi hlut.

Til deemis meetti festa tvo til prjd mida & dag & hluti, 4hold og teeki i stofunni.
Kannad er hvort nemandinn hefur nad ad leera ordin sem kennd hafa verid med
bvi ad spyrja:

1. ,Bentu 4 toflu” — ,Bentu & t6fluna” — ,Bentu 4 télvuna” o.s.frv.

2. Kennarinn bendir & hlutinn og spyr: ,Hvad er petta?”

Adrar utfeerslur

— Kennari tekur midann med nafninu af hlutunum sem
hann aetlar ad spyrja um &dur en hann spyr.

— Kennari laetur nemanda f& nokkra mida og bidur hann
ad festa vid rétta hluti, 4hold eda husgogn.

— Kennari felur midana & ymsum stédum og bidur
nemendur ad finna pa og setja & rétta stadi an pess
ad lata nokkud heyrast i sér!
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21. Simon segir ...

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:
Verkefni med mynd af
likama par sem merkt er

vid hina ymsu likamshluta.

Fjolmenningarleg tengsl:

Er leikurinn eda svipadur
leikur til & tungumali nyja
nemandans?

Markmio

— Ad nemendur pjélfist i ad taka eftir fyrirmaelum.
— AJ heiti nokkurra likamshluta og stellinga verdi
nemendum sem eru ad leera islensku sem annad mal tom.

Gogn
Engin.

Undirbaningur

Kennari rifiar upp reglurnar sem latnar eru gilda f leiknum.

Framkvaemd

Kennarinn stjérnar. Allur bekkurinn er med i upphafi leiksins. Peir sem fylgja ekki
fyrirmeelum detta sm&m saman Ut pangad til einn sigurvegari er eftir  lokin!

Reglur
Nemendur verda ad fylgja fyrirmaelum kennarans en pvi adeins ad hann hafi fyrst

sagt: Simon segir.

Kennarinn: ,Simon segir Bentu & hofud.” Allir benda & hofud. Kennarinn: ,Simon
segir Bentu & magann.” Allir benda nti & magann.

Kennarinn: ,Bentu & eyrun.” P4 benda veentanlega einhvejir & eyrun en eru pa ur
leik pvi kennarinn nefndi ekki ,lykilordid” Simon segir.
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22. Bladamenn

Fjoldi:

Allur bekkurinn eda hluti
hans.

Timalengd:
20 minutur.

Tengsl vid heimilid:

Eru keypt dagblod heima
hja bérnunum?

Verkefni: ad skoda dagblad
eda lesa { dagbladi heima,
klippa Ut skemmtilega frétt
og myndir og koma med {
skolann.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:
Eru fslensk dagblod eins og
dagblod i 6drum I6ndum?
Steerri? Minni?

Mismunandi leturgerdir?

Markmio

— A nemendur segi frd og feeri i ritad mal upplysingar t.d. um hvad peir gerdu
um sidustu helgi.

— A nemendur leeri ad setja frésognina upp eins og gert er & dagblodum, p.e.
semji fyrirsagnir (adalatridi) og myndskreyti ef mogulegt er.

Gogn

Nokkur gomul dagbl6d med mismunandi fyrirségnum. A-4 pappir, tusslitir eda
blyantar.

Undirbuningur

Kennarinn klippir tt nokkrar greinar med fyrirsognum og les paer med
nemendum. Utskyrt ad fyrirsagnir purfi ad fanga athygli lesenda og séu pess
vegna hafdar steerri en meginmalid.

Framkvaemd

Kennarinn bidur eitthvert barnanna eda nokkur peirra ad segja bekknum i stuttu
mali frd pvi sem gerdist hja peim um helgina. Til daemis geeti einhver sagt: ,Eg for
i sund” og annar ,Eg for i afmeelil” Kennari velur einhverja frasdgn og skrifar hana
upp eftir nemandanum 4 toflu eda 4 flettitoflu.

Kennarinn synir nt hvernig haegt er ad breyta fraségninni pannig ad hin
verdi sem likust frétt i dagbladi med pvi ad bua til fyrirsagnir. Johannes sdst
med sundtdsku [ anddyri sundlaugarinnar i geer. — Birta setti nytt hradamet.
— Fjélmenni ( afmeelisveislu hjd Heidrdnu.

Léttari utfeersla

Haegt er ad lata naegja ad barn segi textann eda skrifi fyrirsogn en kennarinn hjalpi
til vid ad skrifa lengri texta.

byngri utfaersla

Nemendur geaetu skrifad stuttar ,greinar” um einhver malefni sem eru peim
hugleikin. Haegt ad mida vid a.m.k. fimm maélsgreinar. Teikningar eda ljdsmyndir
geetu prytt bladid.

Ef bornin veeru innt eftir pvi hvad pau gerdu um helgina veeri haegt ad fa 2-4
hverju sinni til pess ad vera blaBamenn og setja textann upp eins og gert er i
dagblodum. Afraksturinn veeri svo hengdur upp & t6flu og skipt um vikulega.
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23. AJ tjaldabaki Il - Lond og alfur

Fjoldi:
Allur bekkurinn.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:

F& nyja nemandanum
landakortabok til pess ad
skoda heima.

& “ﬁf

Fjolmenningarleg tengsl:

Hvad vita nemendur um
folkid sem byr i 68rum
heimsalfum?

Hafa nemendur komid til
annarra heimsélfa?
Raeda sérstaka og
mismunandi sidi.

Markmio

— A nemendur pjélfist i ad nota ord um heimsélfurnar og leeri ad skilja pegar
ordin eru notud { talmali (samhengi).
— A nemendur pjélfist i ad taka patt i leik og virda leikreglur.

Gogn

Teppi eda annad sem getur myndad felustad.
Spjold med nafni og helst mynd eda landakorti af fimm heimsalfum.

Undirbuningur

Felustadur er utbuinn, t.d. med pvi ad hengja teppi milli stola eda borda eda fa
tvo nemendur til ad halda teppinu uppi medan & leiknum stendur.

Skyra parf leikreglur fyrir 6llum bekknum adur en leikurinn hefst og kenna
nemendum bpuluna.

Framkvaemd

Einn patttakandi feer pad hlutverk ad fara bak vid tjaldid. Par eru latin & golfid
spjold med heitum fimm heimsalfa eda myndum fra peim.

Nemandinn velur alfu og stigur & spjaldid og mé ekki hreyfa sig padan fyrr en
einhver hefur nefnt &lfuna sem hann stendur &.

Pegar gefin eru fyrirmeeli um ad leikurinn hefjist kyrja allir krakkarnir petta:

Evrdpa, Afrika og Eyjadlfa
Amerika med kyr og kdlfa.
Asia med fdlkid fina.
Flestir bua par  Kina.

Pegar ordird Kina hefur verid nefnt mega nemendur keppast vid ad nefna
hugsanlega heimsalfu.

Pegar s& sem er ad tjaldabaki heyrir nefnt heiti &lfunnar sem hann valdi ad standa
& kemur hann fram fyrir og synir spjaldid. Allir sem véldu Asiu fagna ef hann st6d
a Asiu!

Annar nemandi fer bak vid tjaldid, velur nyja heimsélfu og leikurinn heldur &fram
nokkrar umferdir, p.e. bornin byrja strax ad kyrja Evrépa o.s.frv.
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24. Ordabingo

Fjoldi:
2-4.

Timalengd:
10 mindtur.

Tengsl vid heimilid:

Nyi nemandinn feer ldnad
Bingd-spil til ad spila vid
heimilisfélkid.

e
Fjolmenningarleg tengsl:
Allir hafa gaman af ad leika
sér hvar sem peir bual!

Kunna nemendur einhverja
leiki fré sinu landi?

Markmio

— Ad nemendur sem eru ad lzera islensku pjélfist i ad pekkja islensk ord
og lesa pau.
— A nemendur bjélfist i ad taka patt i leik og virda leik-og spilareglur.

Gogn

Tvo myndaspjéld med 6-9 myndum & hvoru.
Laus ord (12 eda 18) & steerd vid myndareitina & myndaspjoldunum. Sja
synishorn i gognum.

Undirbuningur

Enginn ef gdgnin eru tilbuin, m.a. buid ad klippa nidur ordaspjoldin og koma fyrir
t.d. i merktu plastumslagi med rennilas.

Framkvaemd

Tveir spila. Pegar verid er ad kenna spilid er aeskilegt ad kennarinn spili fyrst
vid nemandann sem er ad leera islensku sem annad mél, sidar geeti einhver
bekkjarfélagi spilad.

patttakendur draga um myndaspjald. Lausu ordmyndunum er dreift & bordid
bannig ad ordin snui nidur.

Sa sem byrjar dregur spjald Ur hrigunni og les ordid upphétt. Ef hann hefur &
sinu spjaldi mynd sem passar vid ordid pé setur hann ordid & myndina og méa
nu draga aftur. Hann heldur &fram ad draga ord pangad til hann feer ord sem er
ekki & spjaldinu hans. P4 setur hann ordid aftur & hvolf { ordahriguna pannig ad
keppinautur sjai ekki hvar pad lenti.

NG & motspilarinn leik. Hann dregur og fer eins ad og lyst var hér ad framan.
Spilad er pangad til annar hvor pétttakandinn hefur fyllt alla sina myndreiti med
ordum. Pa kallar hann: Bingo!

Adrar utfaerslur

Heegt er ad skrifa stuttar setningar & ordaspjoldin f stad stakra orda.
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