10. Eyjaferd

Markmid

Ad nemandinn leeri ad skilja og pjélfist i ad nota

mismunandi merkingar sagnarinnar ad spila, p.e.
ad spila & spil, spila & hlj¢dfeeri, spila i fétbolta og
spila f Lottd happdreetti.

skammstafanirnar o.fl. —e.tv.

andstaedu ordin dyrt — odyrt.

Aherslupzettir

Veikindi.

Ferdalag.

iprottaidkun.

Upplifun af umhverfi.
Spilasortir, spilaheiti.

Fraedsla um Vestmannaeyjar.
Samtol.

Verkefni i pdf-formi

Gldsubokin.
Mynd og ord/setningar.

Gagnvirkt efni og pdf-efni
a vef Namsgagnastofnunar

Paravinna. Nemendur btia saman til vidtal vid
Simon um ferdina til Eyja. Nog ad gera fjorar til
sex spurningar. Svorin geta verid skrifleg eda
munnleg.

Spilastokkur notadur sem minnisspil. Oll spilin
16gd & hvolf, spilaheiti alltaf nefnd um leid og
flett er.

Nemendur spila saman skemmtilegt spil, t.d
rommy og laera ad nota islensku ordin yfir
spilaheiti og sortir.

Onnur spil, t.d. Matador eda spurningaspil notud
og ordafordi tengdur pvi ad spila afdur.
Herjolfur — upplysingavefur um ferdir o.fl.
http://eimskip.is/IS/Eimskip-Innanlands/
herjolfur/

Upplysingavefur um Eyjarnar
www.eyjar.net

e o e skolabladia
. Dyrt/odyrt (stigbreyting). + Ritnefndin i baenum — Snjébretti: Tengdu
* Heit slplla. saman (ordafordi (ipréttir)/skilningur/hlustun).
* Dulmal + Ritnefndin i baenum — Fétboltaskdr: Hvad kostar
petta?
+ Ritnefndin i beenum — Mig langar i is: Hlustadu
vel.
Afum islensku
Skélaferdalag. Klukkan: Verd.
Sogur fra islandi
Kennsluhugmyndir Annad namsefni

Mdlfraedibokin min, 2. hefti, bls. 24.
Surtsey-eyjan svarta (freedslumynd).

Gosid og uppbyggingin i Vestmannaeyjum
(freedslumynd).
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10. Eyjaferd

GLOSUEBOKIN

islenska Annad tungumal

omurleat

vonandi

batnad: batna

langbmmu: langamma

ferjunni: ferja

otrileat
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10. Eyjaferd

e Mikip ER NV
TS | FALLEGT HER I
M| VESTMANNAEYJUM.

OTRULEGT HVAD
STUTT ER sSioan
GAUs HER,

VEL VARID!
MARKMADUR iNN

ER FRABMSR,

\Skrifaau rétt ord vid namerin.

8 1 2

5 12 3

\Skrifaau stuttar setningar (3-5 ord) um myndirnar.

11

5

\Skrifaau rétta setningu vid myndirnar.

Spilar pu fotfolta?

Kannt pu ad spila & hljodfaeri?

Finnst pér gaman ad spila & spil?

Hefur pu spilad i Lottd?

\Dragéu strik milli ordanna. Hvad eru ordin morg?

fotboltavollurdahorfendapallurkaupstadurddémarihofn

Alls: ord.
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10. Eyjaferd

dyrt = kostar mikid
DYrt eda 6dvrt? odyrt = kostar ekki mikid
yrt eda adyrt?

Skrifadu pad sem pér finnst.

1. 890 000 -

»v

e I
¢
L 2

49.000

S &

76.990

%Skoaaau ordin vel!
ﬁ‘ karlkyn odyr odyrari odyrastur
kvenkyn odyr odyrari odyrust
% hvorugkyn  &dyrt 6dyrara 6dyrast
ﬁ karlkyn dyr dyrari dyrastur
?% kvenkyn dyr ~ dyrari dyrust
fi hvorugkyn  dyrt dyrara dyrast oW,
!
\ Skrifadu rétt stig lysingarordsins.
Billinn er en trommusettid.
Kertid er en spilin.
Tolvan er miklu en kertid.

Simoni fannst boltinn

Tromman er en hjélid.
Sonja keypti spilin.
Billinn er

Greidan er
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10. Eyjaferd

\Skrifaau heitid a spilunum a strikin.

>

Eg & bara ¢

’ : Eg & ekki hjartaprist |* ¢
Get égfengid | & : enegd ',

Amma og Sonja ad spila rommi. \ Skrifadu rétt heiti vid spilin.
Fg get loksins opnad pvi ég & prjé ésa.

En hvad pu ert heppin, amma.

Q J4, stundum er heppnin med manni.

Sa sem er heppinn { spilum er 6heppinn { dstum.
\"U

Q Hvada vitleysal!

x Krossadu vid réttan reit. \ Budu til samtal. g k
J& Nei

Var amma med tvo &sa? ] [

Var amma heppin i spilunum? L1 [

Var amma sammadla Sonju? L1 [
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10. Eyjaferd

Dulmal

1] A 9 | G 17 | N 25 | U
2 | A 10 | H 18 | 0 26 | Y
3 | B 1 1 19 | 0 27 | Y
4 | D 12 | 20 | P 28 | v
5 | P 12 | J 21 | R 29 | P
6 | E 14 | K 22 | s 30 | £
7 | E 15 | L 25 | T 31 | O
& | F 16 | M 24 | U

\ Ur tolvubréfi Simonar til Daniels

Mundu ad setningar
byria 4 stérum staf og

enda 4 punkti.

/

29=7=21

10-6-8-5-11

3N1=21=24=9=9=15=6=9=1

8-24-17-4-11-22-23

O9=1=16=1=17 12

6-26-13-24-16

6-17

S=1ltE=25=23

1-5

29-25 28-6-11-14-23-11-22-23

6-14-14-11

29=1=

21

3-15-6-22-22

22-12-16-18-17

\ Lestu sms-id og svaradu spurningunni.
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