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Verkefni i honnun og smidi
fyrir nemendur i 1.-4.bekk

| pessum verkefnabanka eru 40 verkefni fyrir
nemendur i 1.-4. bekk. Verkefnin eru miserfid
0g pyngdarstigid er taknad med tolustdfum
fra 1-4 en einnig er heegt ad laga pau ad
broska og getu hvers nemanda. Oll verkefnin
hafa verid profud i smidakennslu og i
verkferlalysingunni er oft talad um ymsa
punkta sem reynslan hefur synt ad parf ad
geeta sérstaklega ad.

P& ad talad sé um akvedin smidaefni i hverju
verkefni pa er litid mal ad breyta um efnivid
og allaga verkefnin ad pvi sem hentar
hverjum skola. Reynt var ad hafa efnisval
fiolbreytt og nyta ymsan efnivido ur
umhverfinu. Pa er hugad ad endurnytingu og
oft er haegt ad nota gamlan efnivid til ad
smida falleg listaverk.

Pyngdarstig verkefna:

-

oy

SMIDAVERKEFNI 1.-4. BEKKUR
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’ . ., ) 1.-4. bekkur
Avextir a avaxtatre

Markmio:

e (eta unnid eftir einfoldu ferli fra hugmynd til afurdar.

e pjalfa handverk.

® |era ad nota utsdgunarsdg og sandpappir.

®  Vinna med yfirbordsefni, baes, malningu.

e Honnun, leera heiti avaxta, skoda l6gun og teikna avexti.

e (eta dregi0 einfalda skissu og tvivida teikningu til ad \
utskyra hugmyndir sinar. \

e Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut
med aherslu @ form og utlit.

e (eta synt g6da nytingu peirra efna sem unnid er med.

e Beita likamanum rétt vid vinnu sina.

e (eta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (eta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hvaoa avextir vaxa a Islandi? Hvadan faum vio adra avexti? Hvada avoxtur finnst ykkur goour?
Hvaoa avexti getum vio tekid med okkur i nesti? Hvada avextir eru storir/litlir?

Efni og ahold:

Krossvidur, 9mm, baes eda malning, utsdgunarsog, blyantur, kalkipappir, sandpappir (finn og grofur),
naglar og hamar.

Verklysing:

Reett er um avexti og nemendur velja sér einn avoxt til ad vinna meo.
Teikna avoxtinn a blao.

Flytja myndina yfir @ krossvidsplotu med kalkipappir.

Saga Ut avoxtinn med utsdgunarsog.

Pussa kantana med sandpappir.

Baesa eda mala i réttum lit (hvernig er viokomandi avoxtur & litinn?).

Kennari sagar ut stort tré (ur krossvio eda MDF), malar brunt og festir & vegginn.
Pegar allir dvextirnir eru tilbunir neglir hver nemandi sinn avoxt a tréd og pa er komiod petta fina
avaxtatré sem feer ad hanga 4 veggnum i skélanum.

Sampaetting: Heimilisfraeoi.
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) ) ) 1.-4. bekkur
Oroar ur tre *

I

Markmio:

® Afa og finna jafnveegi.

e Geta framkveemt einfaldar samsetningar (lzera ad binda hnuta).
® |era ad nota utségunarsog.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® \inna med trjagreinar og vidartegundir ur umhverfinu.

® Vinna med efnivid ur umhverfinu og/eda endurvinnanlegt efni.
® (eta sagt fra kostum pess ad nota efni ur neerumhverfi.

® Geta lagt mat & eigin verk.

Umraedur:

R&da um mismunandi efnistequndir, tré, plast, malm o.fl. Hvada efni eru i
kennslustofunni? Ur hverju eru husgognin? Verkfaerin? Hvao er buio til ur tré?
Reada um ferlio fra tré til afurdar. Vera med synishorn eda myndir af ferlinu. Hja
eldri nemendum er heegt ad reeda um mismunandi vidartegundir og smidaefni,
t.d. hvernig krossvidur og MDF er buid til. Reda um skograekt. Hvada skogur er i
neerumhverfinu? Fara med nemendum Ut i skdg og seekja efnivid.

Efni og ahold:

Trjagreinar, trjasneidar, efnisafgangar ur tré eda malmi (t.d. gamlir lyklar),
band/snaeri (parf ad vera audvelt ad binda hnut & pad, gott ad nota garn),
malning (ef 4 a0 mala oréann).

Verklysing:

® Kennari er buinn ad saga Ut nokkra trjabuta (sneioar, greinar eda adra efnisafganga) og er med
nokkrar litlar trjagreinar i kassa.

® Nemendur velja sér tveer trjagreinar og binda saman i kross. Einnig er haegt ad binda saman
pbrjar greinar i prihyrning.

® Nemendur velja svo nokkra trjabuta til ad nota i éroann. Peir purfa ad skoda jafnveegid, hvada
butar passa saman i 6réann. Kannski purfa peir ad saga nidur butana.

® Nemendur binda garnid/bandio utan um butinn og purfa ad geeta pess ad binda fast svo ad
buturinn losni ekki. Einnig er haegt ad bora gat ef trjabuturinn er stor.

® Nemendur hengja nokkra trjabuta eda adra efnisbuta a greinarnar og purfa ad geeta pess ad
jafnveegi sé i 6roanum.

e Oroarnir eru svo hengdir upp i gluggann i stofunni eda i stora trjagrein sem kennari hengir upp i loftio.
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1.-4. bekkur

Rammar

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.
® Ad pjalfa handverk.

® |era ad nota Utsdgunarsdg og sandpappir.

® Vinna med yfirbordsefni, bees, malningu.

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad

utskyra hugmyndir sinar.

® (Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med
aherslu @ form, utlit og hénnun.

® (eta synt goda nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun
hlifdarbunadar.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (eta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Skoda ramma (t.d. myndir af netinu). Reeda um tilgang ramma og hvad vio setjum i ramma (ekki bara
ljosmyndir). Heegt er ad hafa eitthvad pema, t.d. beinar linur eda mjukar linur, dyr eda fugla.

Efni og ahold:

MDF (eda krossvidur) 6mm, blyantur, kalkipappir, Utsdgunarsog, sandpappir (finn og grofur), malning.

Verklysing:

® Kennari tekur mynd af bekknum/hépnum og prentar Ut & ljosmyndapappir
(gott ad nota steerdina 10x15 cm).

®  Nemandi teiknar ytri ramma og innri ramma & blad (midao vio steerd ljosmyndarinnar).

® Bladio er lagt 8 MDF-pl6tu og teiknad i gegn med kalkipappir.

®  Ramminn (ytri ramminn) sagadur Ut med utsdégunarsog.

® Kennarinn borar svo gat i innri rammann og setur ségina i gegn svo ad nemandinn geti sagad innri
rammann.

®  Ramminn er pussadur vel med sandpappir.

® Ramminn er maladur i skeerum lit, marglitur eda einlitur.

® [josmyndin er limd i rammann.

® Kennari borar gat efst i rammann til ad hengja hann upp eda limir festingu aftan a.

Sampaetting: Samfélagsfraedi (umfjollun um dyr)..
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Spegill - fuglapema \

Markmio:

® Geta unniod eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar og hagnytt
pba leikni sem nemandi hefur &dlast i einféldum verkefnum.

® Ad pjalfa handverk.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um viéfangsefni sitt.

® Pjalfa notkun & utsdgunarsog.

® Vinna med yfirbordsefni, malningu.

® Ad geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu @ hdnnun, form og utlit.

® Ad geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.

® AQ pjalfa notkun brennipenna.

® Ad geta beitt likamanum rétt vid vinnu sina og synt rétta notkun hlifdarbunadar.

® Ad geta gengid fra eftir vinnu sina.

® Ad geta lagt mat 4 eigin verk.

Umreedur:

Reeda um fuglatequndir 4 islandi. Hvada tequndir pekkja nemendur? Syna peim myndir af fuglum. Hvernig
eru fuglarnir & litinn? Einnig haegt ad hafa annad pema, t.d. husdyrin, risaedlur eda annad sem tengist
samfélagsfraedi eda 68rum namsgreinum. Reeda um spegla. Hvar eru speglar heima hja ykkur? Til hvers
notum vid spegla? Hvar i atvinnulifinu eru notadir speglar? Hvar eru speglar uti? A bilum?

Efni og ahold:
Krossvidur, 9mm, blyantur, blad, kalkipappir, Utségunarsdg, sandpappir, malning, speglaflis (10x10 cm eda

minni, lika haegt ad skera minni spegla en pa parf ad geeta pess ad pussa kantana vel svo ad nemendur
skeri sig ekki), brennipenni.

Verklysing:

® Rett um fuglategundir.

® Nemendur velja sér einn fugl og teikna hann & A4 blad (peir purfa ad akveda hvar spegillinn & a6 vera).
Passa ad fuglinn sé nogu stor til ad haegt sé ad koma speglinum fyrir.

® Flytja myndina yfir a krossvidinn med kalkipappir.

® Saga utlinur fuglsins med utsdégunarsdg.

® Pussa kantana.

® Fara ofan i allar linur med brennipenna.

® Mala fuglinn.

® Kennari limir speglaflisina & fuglinn.

Sampaetting: Samfélagsfraeoi, fuglar eda dyr. Steerofraeoi, speglun.
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\

\

Segull a isskap

Markmio:

® bjalfa handverk og hagnyta sér pa leikni sem nemandi
hefur 60last i einfoldu verkefni.

® Leera grunnformin med pvi ad vinna verkefni fra
hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu @ form og
utlit.

® pPjadlfa notkun med utsdgunarsdg.

® Vinna med yfirbordsefni, malningu eda oliu.

® pjalfa finhreyfingar.

® (eta beitt likamanum rétt vid vinnu sina og synt rétta
notkun hlifdarbunadar.

® (eta gengio fra eftir vinnu sina.

® (eta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hver eru grunnformin (ferningur, hringur, prihyrningur o.s.frv.)? Reeda speglun i formum (symmetrisk
form). Hvar er spegilasinn i formunum? Hvernig er ad saga beinar linur/bognar linur? Finna grunnform
i umhverfinu. Hvar finnid pid t.d. prihyrninga i stofunni?

Efni og ahold:

MDF 4 eda 6mm, pappir, skeeri, utsdégunarsdg, sandpappir, malning eda matarolia, sequll.

Verklysing:

® Kennari reedir um grunnform og speglun.

®  Nemendur klippa ut form i pappir.

® leggja utklippta formid & MDF-pl6tu (passa ad nyta efnid vel) og teikna eftir Gtlinum.

® Saga ut formio.

® Pussa kantana.

e  Skrifa nafnio sitt (eda annad nafn, staf eda ord) med blyanti a plotuna/formio.

® Fara ofan i nafnid med brennipenna.

® |ima segulinn aftan a.

® Bera mataroliu a spjaldio (passa ad festa sequlinn fyrst adur en olian er borin @). Einnig er haegt ad
mala spjaldio i ljosum lit (svo a0 stafirnir sjaist).

Sampaetting: Steerofraedi, grunnformin.
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Halsmen/nala ur trjasneio

Markmio:

® pjalfa handverk.

® (eta utskyrt & einfaldan hatt ahrif vinnu sinnar @ umhverfid.

® Leera um arhringi i trjam.

® Skoda skdg og tré i umhverfinu.

® (eta gert grein fyrir nokkrum vidartegundum sem unnid er med.

® (eta valio efni ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra kostum pess
ad nota efni ur neerumhverfi.

® Geta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um skoga og skagraekt. Hvernig vitum vid aldur trjda? Reeda um
arhringi. Skoda misgdmul tré og telja arhringi. Fjalla um ¢likar trjateqgundir
og helstu tegundir 4 islandi (barrtré og lauftre).

Efni og ahdold:

Trjasneioar (sem kennari hefur sagad nidur), sandpappir, olia, brennipenni,
ledurreim eda neela, (bor og borvél i halsmen).

Verklysing:

® Kennarinn sagar nidur trjdsneidar ur sverum lurk.

® Nemendur telja arhringina og finna ut hversu gamalt tréo er.

® Allir velja sér eina trjasneid og pussa sléttu hlidina til ad na
sagarférunum ur.

® Nemendur skrifa nafn sitt, stafinn sinn (eda t.d. mamma, pabbi, afi,
amma) meo blyanti & trjasneidina.

® Fara ofan i nafnid med brennipenna.

® Kennarinn borar gat ef bua 4 til halsmen (athugid a0 nota finan bor og
bora mjog varlega svo ad trjasneiodin klofni ekki). Ef buin er til neela,
lima hana aftan @ med limbyssu.

® Bera mataroliu 4 trjasneidina og setja ledurdl & halsmenio.

Sampaetting: islenska, stafainnlogn i 1. bekk eda malfraedi (t.d. ad skrifa
nafnord, sérnafn, lysingaroro).
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Pusl m/ramma

Markmio:

® Ppjalfa vandad handverk.

® bjalfa utsdgun og yfirbordsmeoferd.

® (Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.

® Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 66last i einfoldum verkefnum.

® (Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu & form og utlit.
® Vinna med samsetningar og fjalla um olikar tegundir pusluspila.

® Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i tengslum vid verkefni sin.
® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun hlifdarbunadar.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

[ ]

Geta lagt mat & eigin verk.

Skoda mismunandi tegundir pusluspila (finna deemi & netinu). Hvernig festast pusl saman? Hver er
munurinn & pusli med ramma og rammalausu pusli? Hvernig er best ad saga pusl i sundur? Hvernig sog
notum vid pegar vid sdgum pusl? Hvernig festast kubbarnir saman i pusli? Purfa kubbarnir ad festast
saman? Hvernig virkar prividdarpusl? Skoda gémul pusl og leikféng (t.d. 4 Arbaejarsafni).

Efni og ahold:

Krossviour eda MDF (6mm i botn og 6-9mm i pusl) (passa ad velja efni sem brotnar ekki mikio upp ur
begar pad er sagad), blad og blyantur, kalkipappir, Utsdgunarsog, sandpappir, malning (eda Neoncolor litir),
trélim, pvingur/klemmur.

Verklysing:

e Nemendur fa A4 blad eda 20x20 cm blad og blyant, teikna mynd af dvexti eda dyri (t.d. fisk, fugl,
husdyr, hund). Muna eftir ad hafa ramma umhverfis myndina.

e Kennari sagar ut tveer jafnstorar plétur (6 mm i botn og 9 mm i pusl).

®  Myndin er faerd med kalkipappir @ plotuna sem er jafnstor bladinu og malud eda litud med Neoncolor-
litum (eda trélitum). Gott a0 fara ofan i linur med brennipenna eda svértum utlinupenna.

e PIGtunni snuid vio og rammi teiknadur (eins rammi og er framan & puslinu).

® P3 eru pusl-linur teiknadar innan i rammann. Gott er ad teikna tveer linur langsum og tveer pversum,
bannig ad puslid sé 9 stk. Pad fer eftir getu og aldri nemenda hversu miklir krokar eru & linunum. Yngri
nemendur geta ekki sagad mikla kroka og pvi er best ad hafa litid bognar linur hja peim.

® Saga rammann og sidan puslio.

e Kantarnir pussaoir orlitio (passa a0 rispa ekki myndina, pussa bara kantana).

e Ramminn limdur & botnpl&tu.

® Puslinu radad inn i rammann.

e Heegt er a0 lakka puslio eda bera oliu & pao (fer eftir pvi hvernig myndin var litud/maluo).

Sampaetting: Myndmennt. Teiknid og litid myndina & pl6tuna i myndmennt og sagid hana Ut i smidi.
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e 1.-4. bekkur

Jolasveinar ur trjalurkum \

Markmio:

® Bua til jolaskraut og jolagjafir.

® (eta valid efni ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra
kostum pess ad nota efni ur naerumhverfi.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med
aherslu @ vandad handverk og utlit.

® (Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i
tengslum vid verkefni sin med pvi ad kynnast gémlum hefdum
0g sidum jolanna.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um skoga og skograekt. Hvernig getum vid nytt skdginn til ad
bua til jolaskraut? Reda um gdmlu islensku jolasveinana og sidi og
hefdir i tengslum vid jolin i gamla daga.

Efni og ahdold:

Trjalurkar, hvit geera i skegg eda groft garn, raud malning eda efni
(t.d. flisefni) i jolasveinahtfu; brennipenni, trélim eda limbyssa.

Verklysing:

e Kennarinn sagar nidur trjalurka, beina i annan endann en & ska i
hinn. Nemendur velja sér trjalurk og teikna andlit a skahlidina.

e Teikna andlitid med brennipenna.

® |ima skeggid a med limbyssu eda trélimi.

e Mala hufuna eda klippa nidur efni i hufu og lima pad a lurkinn.

Haegt er ad hafa petta hépverkefni par sem allir bua til einn
islenskan jolasvein, merkja hann (Stekkjastaur, Stufur o.s.frv.) og
skreyta svo skélann med jolasveinunum prettan. Lika haegt ad bua
til Grylu og Leppaluda.

Sampaetting: Samfélagsfreeoi, jolahefoir.
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Viravirki meo kulum qeisang) \

Markmio:

® Hanna og teikna einfalt leikfang.

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® (Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.

® (eta gert grein fyrir nokkrum smidaefnum sem unnid er med s.s. vir og tré.

® Geta gert grein fyrir hugtakinu teekni og hvernig pad tengist vinnunni.

® Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i tengslum vid
verkefnin, med pvi ad reeda um leikfong a olikum timabilum og i olikri menningu.

® |zra ad bora med borvél.

® Framkveema einfaldar samsetningar.

® (eta bent a ymis teeknifyrirbrigdi er tengjast daglegu lifi.

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er meo.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun hlifdarbunadar.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um vir sem efnivid. Hvernig beygjum vid vir? Hvada verkfari notum vid pegar vid vinnum meo vir?
Reeda um mismunandi styrkleika virs og mismunandi sverleika. Hvad er gert Ur vir i umhverfinu? Reeda
um dryggisreglur vid borvélina. Reda um leikfong sem byggja @ hreyfingu. Hvernig parf virinn ad vera
beygdur til ad haegt sé ad feera kulurnar?

Efni og ahold:
Furukubbur, sandpappir, vir 1-3 mm, virklippur, tré- eda plastkulur, tangir, olia, bor og borvél, trélim.

Verklysing:

e Nemendur rissa upp a blad hvernig viravirkid peirra @ ad lita Ut (gott ad mida vid ad nota 3 vira).

e Pussa furukubbinn vel.

e Bera mataroliu & kubbinn.

e Kennari klippir virinn i matulega langar lengjur midad vid teikningu nemandans.

e Nemandi beygir virinn med hondunum eda tongum.

e Velja kulur til ad setja & virana (t.d. 5-8 kulur & hvern vir).

e Merkja & kubbinn par sem parf ad bora fyrir virunum (athuga ao beygja alla virana og mata a
kubbinn aour en byrjad er ad bora).

e Bora got fyrir virana (passa a0 hafa gatio i sama sverleika og virinn). Nemendur i 3.-4. bekk attu ad
geta borad sjalfir med standborvél.

e Setja kulurnar & virana og lima virana i gotin med trélimi (passa ad pad sé ekki spenna & virunum svo
a0 peir detti ekki strax ur gétunum).

Sampaetting: Myndmennt, prividdarteikning. Samfélagsfraedi, leikfong aour fyrr.
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‘\ 1.-4. bekkur

Naglamynd

Markmio:

® Ppjadlfa notkun med hamar og nagla.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.

® Ppjdlfa finhreyfingar.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum og verkfaerum sem unnid er med,
hamar, nagli, krossvidur, vir.

® Syna g6da nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sinu og syna rétta notkun hlifdarbunadar.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umraedur:

Raeda um samsetningar. Til hvers notum vid nagla? Reeda mismunandi tegundir og
steerdir nagla. Hvada dryggisatridi parf ad hafa i huga? Reda um smidi og
smidavinnu. Hvad eru handverkfeeri? Hvad gera smidir? Hvernig holdum vid a
hamri? Mismunandi tegundir og heiti hamra (klaufhamar, pinnahamar,
gummihamar, tréhamar, sleggja). Hvao er neglt saman i umhverfinu (skdlastofunni)?

Efni og ahald:

Blad og blyantur, krossvidsplata 12 mm (ca. A4 ad steerd), brennipenni, hamar, litlir
naglar m/haus (1"), malning og penslar, brennipenni, garn eda band, malning (eda
Nenocolor litir), gleert lakk.

Verklysing:

e Nemendur teikna mynd a A4 blad af dyri, t.d. fisk, fugl, fiorildi, staf eda annad.

® Feera myndina & krossviosplotu med kalkipappir.

e Teikna ofan i allar utlinur med brennipenna.

e Mala myndina i litrikum litum (muna ad fylla i alla myndina).

e Kennari lakkar myndina med gleeru lakki og leetur porna vel.

e Negla nagla i utlinur dyrsins, med u.p.b. 1 cm millibili (passa ad naglinn fari vel
ofan i plétuna svo ad hann losni ekki).

e Ppreeoda band/garn & milli naglanna, til skiptis yfir og undir pa. Praeda bandio
nokkra hringi, alltaf til skiptis (yfir, undir - undir, yfir).

e Setja band aftan & til ad hengja myndina upp.

Sampaetting: Islenska, stafir, ord. Samfélagsfraedi, dyr.

JA\ Namsgagnastofnum 2014 - 8971




Mosaikmynd

1.-4. bekkur
N

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta unnid verkefni i hopi.

® pjalfa hdnnun og handverk.

® Geta fjallad 4 einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i tengslum vid verkefni sin.
® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu & form og utlit.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

[ ]

Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med s.s. trélimi, efnisafgdngum, flisum, tré,
plasti.

® Geta valid efni Ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra kostum pess ad nota efni ur neerumhverfi,
® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er meo.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreaedur:

Hvad er mosaik? Reeda um hvernig heaegt er ad nyta efnisbuta i mosaik listaverk. Syna deemi um stér
mosaik listverk (finna myndir & netinu). Reeda um hvada efni er notad i mosaik (gler, flisar, trjabutar, litad
pasta, plast o.fl.). Hvada efni getum vid notad i mosaik? Hvar hafio pio séd mosaik listaverk? Er eitthvao
mosaik heima hja ykkur?

Efni og ahald:

Mosaik-butar sem kennarinn hefur litad i olikum litum. (Setja sma bees i plastpoka meo fullt af litlum,
punnum kubbum og hrista pokann svo ad baesid nai ad lita alla kubbana), einnig er haegt ad nota annad
efni s.s. litad pasta eda baunir. Punna krossviosplotu (eda MDF), trélim og band til ad hengja myndina
upp. Ef bua a til stort mosaik-listaverk a veggi skélans parf ad nota efni sem endist vel, t.d. mosaik-flisar
eda brotnar flisar.

Verklysing:

e Kennarinn er buinn ad saga fyrirfram fullt af litlum kubbum, lita pa (med baes) og setja einn lit i
hvern kassa.

e Nemendur fa punna plétu og rada kubbunum upp i mynd (ekki teikna neitt & plotuna, bara ao lata
hugmyndaflugio rdda og rada saman kubbum i mynd).

e Pbegar allir kubbarnir eru komnir & pl6tuna er haegt ad byrja ad lima pa & meo trélimi (ekki byrja ad
lima fyrr en allir kubbarnir eru komnir).

® DPegar limid ordid purrt er heegt ad lakka yfir myndina med gleeru lakki.

e Setja band til ad hengja myndina upp.

Sampaetting: Myndmennt, listasaga. Samfélagsfraedi (stor mosaikmynd sem tengist viofangsefni i ségu/

landafraedi). Tengja efnio vio sogu eda avintyri sem kennarinn les fyrir nemendur. islenska, stafainnlogn i

1. bekk og lata nemendur bua til stafi. Verkefnid getur lika verid hopverkefni par sem hver og einn gerir

hluta af mosaikinu sem verdur ad lokum eitt stort mosaiklistaverk a veggjum skolans.
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Kubbapusl

1.-4. bekkur

Markmio:

® pjadlfa vandad handverk og reeda um tréleikfong.

® Fjalla um peetti sem snerta menningu i tengslum vio verkefnio (leikfong fyrri
tima).

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu & form og utlit.

® Bua til fallegt leikfang.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo.

® Afa notkun brennipenna.

® Syna g6da nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Rada um gamalt handverk og gomul leikfong. Hvada efnivid hafoi folk i gamla daga
til ad bua til leikfong? Hvada leikféng eigid pid ur tré? Hvad getum vid buid til
margar myndir 4 fjora kubba? Hvaoa leikféng eru nu til dags ur tré? Ur hvad efnum
eru leikféngin ykkar?

Efni og ahold:

Blad og blyantur, furukubbar (eda annar vandadri vidur), sandpappir, brennipenni,
matarolia.

Verklysing:

e Kennarinn sagar nidur kubba med allar hlidar jafnstorar.

e Hver nemandi feer fjora kubba og pussar pa vel.

e Teikna 6 einfaldar myndir sem eru jafnstorar og fjorir kubbar. Best er ad lata
nemendur hafa blad sem er jafnstort og 4 kubbar og lata fylla ut i bladid
(athuga ad myndirnar purfa ad vera einfaldar og ekki of margar linur).

® Flytja myndirnar a kubbana med kalkipappir.

e Fara ofan i allar utlinur med brennipenna.

e Bera mataroliu & kubbana.

Heegt er ad vinna petta verkefni i hopavinnu pannig ad hver nemandi gerir einn kubb
0g hopurinn i sameiningu teiknar sex myndir. Kubbapuslid er svo geymt i
skolastofunni og nemendur geta leikid sér ad pvi ad rada saman puslinu sinu og pvi
sem hinir hoparnir gerdu. Pannig er haegt ad safna saman nokkrum puslum og hafa i
leikfangakistu i skolanum.

Sampaetting: Sterdfreedi, prividd. Samfélagsfreedi, teikna myndir & kubbana sem
tengjast vidfangsefni i samfélagsfreedi.

JA\ Namsgagnastofnum 2014 - 8971



e 1.-4. bekkur

Klemmurammi \

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 6olast i
einféldum verkefnum.

® Gera grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo.

® |era ad nota utsdgunarsdg, sandpappir og trélim.

® Geta framkvaemt einfaldar samsetningar.

® Syna gbda nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Nyta efnivid ur umhverfinu.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umraedur:

Raeda um tré og olik smidaefni ur tré. Reda um einfold form (hjarta, tigul, hring,
brihyrning o.s.frv.). Hvad form finnum vio i umhverfinu?

Efni og ahald:

Blad og blyantur, furukubbar, punnur krossvidur, pvottaklemma, sandpappir, trélim,
utségunarség, prik (6 mm dill).

Verklysing:

e Kennarinn sagar nidur kubba eda notar trjabuta.

® Nemandi pussar kubbinn.

e Teikna form a pappir og klippa ut.

e leggja bladid @ punnan krossvid og teikna eftir utlinum (athuga ad nyta efnio vel).
e Saga eftir utlinum med Utsdgunarsog.

e Pussa kantana.

e Mala plétuna/spjaldio badum megin.

e Kennari borar gat i kubbinn.

e Nemandi limir saman kubbinn, dilinn, klemmuna og spjaldio.

e Setja ljosmynd i klemmuna.

Petta er einfalt utsdégunarverkefni og snidugt ad nota sem fyrsta verkefni @ haustin
i 1.-2. bekk.

Sampaetting: Steerdfreedi, rumfraedi.
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Hljoofeeri - hristur og trommur

\

(4

Markmio:

1.-4. bekkur

Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i tengslum vid hljédferasmio.
® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.
® Geta valid og notad pau verkfeeri sem heefa vidfangsefninu a éruggan hatt.
® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo.
® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu & form, utlit og notagildi.
® Geta framkvaemt einfaldar samsetningar.

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er med og studla ad endurvinnslu.

® Geta sett saman hljodfeeri sem myndar hljéo.
® (eta gengiod fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hvad parf til ad bua til hljédfeeri? Hvernig getum vid buid til
hljédfeeri ur endurunnu efni? Hvad getum vid notad til ad
bua til hristu? Hvernig trommu getum vid buid til? Hvad er

innan i hristum?

Efni og ahald:

Plastfloskur, limband, malning eda skrautmidar, band, skaft
(t.d. tréstong), dos, trjdgrein, tappar af gosfloskum, vir.

Hrista - Verklysing:

e Kennari kemur med alls
konar endurvinnanlegt
efni, t.d. plastfloskur,
klosettrullur, plastddsir
o.fl.

e Nemendur skreyta
floskuna/dadsina.

e Setja hrisgrjon, tolur
eda annad innan i
floskuna.

e |okad med pykku
limbandi.

Sampaetting: Tonmennt

Tromma - Verklysing

Kennarinn afhendir nemendum dos
(utan af osti) eda jogurtdos.

Gera gat a dosina fyrir tréskaft.
Lima skaftid vel i gatid med
limbyssu eda malningarlimbandi.
Klippa tvd jafnlong bénd og gera
tvd got 4 hlidarnar.

Stinga bondunum i gegnum gotin
og binda hnut 4 endana innan i
dosinni.

Setja perlur & endann a@ béndunum.
Loka ddsinni med pappir og lima
malningarlimband yfir. Gott ad
pekja allan pappirinn med
malningarlimbandinu.

Mala og skreyta dosina med
skeaerum litum.

Hrista ur greinum og
toppum - Verklysing

e Kennari sagar nidur
trjagreinar.

e Mala og skreyta trjagreinina.

e Kennari borar got fyrir virinn.

e Sl|étta tappana med hamri
(helst & stedja eda hardvidi).

e Kennari borar i gegnum
tappana.

® Preeda nokkra tappa upp a
virinn og ganga vel fra
endanum a virnum.
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e 1.-4. bekkur

Seglskutur - Batar \

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Gera grein fyrir hugtakinu teekni og hvernig pad tengist smidi fararteekja, eins
0g batum, skutum og skipum.

® Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir
sinar.

® Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i tengslum vid
batagerd og siglingar.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® Geta valid og notad pau verkfeeri sem heefa vidfangsefninu a 6ruggan hatt.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® Framkveema einfaldar samsetningar.

® Geta sagt fra orkugjéfum sem nota ma i batagerd og nytt sér virkni
vindorku.

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er med (endurvinnsla).

® Nota efnivid ur umhverfinu, skéginum.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umraedur:

Hvad parf til ad batur sigli afram? Hvernig getur vindur flutt bat? Hvernig parf
seglio a0 vera? Skoda myndir af seglskutum (af netinu). Ur hverju voru skuturnar
smidadar i gamla daga? Hvernig er seglid i laginu? Af hverju? Hvada efni flytur og
hvad sekkur?

Efni og ahold:

Trjasneidar og trjakubbar, trjagrein, vatnshelt trélim eda limbyssa, efni i seg|,
matarolia.

Verklysing:

e Reett um bata og skutur.

e Teikna mynd af batnum sinum.

e Nemendur velja trékubb og profa hvort hann flytur eda sekkur og skoda
hvernig best er ad snua honum.

® Heegt ad setja minni kubba ofan a eda skreyta batinn med brennipenna.

e Bora gat i trékubbinn fyrir mastrio (trjagreinina).

e Setja seglid (sem var saumad i textil) & greinina.

® Hegt er ad fara med nemendur i fjoru eda leek og profa hvort ad skutan
fljoti (eda a0 lata vatn i bala og profa).

Sampeetting: Textil, sauma seglio i textil.
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? 1.-4. bekkur

Talguverkefni \

Markmio:

® |ezra rétt handbrogd vid talgun og helstu 6ryggisatridi med talguhnifinn.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med og pekkja helstu
trjategundir.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu & form og utlit.

® Geta valid efni Ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra kostum pess ad nota
efni ur neerumhverfi.

® Fjalla a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i tengslum vid verkefni sin
med pvi ad leera gomul talguhandbrogo.

® Geta utskyrt a einfaldan hatt ahrif vinnu sinnar @ umhverfid med pvi ad nyta
skoginn til ad bua til nytjahluti.

® Geta hagnytt pa leikni sem hann hefur 6dlast i talgun i einféldum verkefnum.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun hlifdarbunadar.

® Advinna saman i hop.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Fara vel yfir Oryggispeetti og reglur vardandi talgun og mikilveegi pess ad halda rétt a
hnifnum. Kenna rétta likamsbeitingu pegar verid er ad talga. Syna nemendum daemi
um falleg listaverk sem eru talgud. Ef haegt er, fara med nemendum ut i skdg og
seekja efnivio. Lesa i skoginn (http://www.skogur.isfutgafa-og-fraedsla/lesid-i-
skoginn). Hér er fullt af talguverkefnum: http://www.skogur.is/utgafa-og-
fraedsla/lesid-i-skoginn/verkefnabanki/

Efni og ahald:

Trjagreinar og talguhnifur.

Verklysing:

e Fara utiskog og seekja trjagreinar eda kennari er med kassa med trjagreinum.

e Nemendur setjast & hring a kollum og allir fa afhentan einn talguhnif.

e Fario yfir reglurnar (s.s.ad standa ekki upp med hnifinn, setja hnifinn i sliorio ad
lokinni notkun og ad kenna réttu handbrégoin vio talgun)

® pegar nemendur sitja i hring pa er gott ad lata pa talga inn ad midju hringsins.

® Yngri nemendur geta aft sig ad talga borkinn utan af greinunum og mala svo
greinarnar i skeerum litum.

Sampaetting: Samfélagsfraedi, umhverfismennt, gamalt handbrago.
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Kubbalistaverk

Markmio:

Geta unnid eftir einfoldu ferli fra hugmynd til afurdar.

Geta tjao sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

Geta gert grein fyrir nokkrum smidaefnum sem unnid er meo.
Framkveema einfaldar samsetningar med trélimi eda limbyssu.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er med, med endurvinnslu.
Vinna verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu a form, utlit
og notagildi.

Auka ahuga a skopun og hénnun.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat & eigin verk.

Umraedur:

Hvao getum vio gert vid pessa kubba? (afgangskubbar i kassa) Heegt ad bua
til vegglistaverk eda t.d. borg eda bil Ur kubbunum. Reeda um endurvinnslu
og mikilveegi pess ad endurnyta gamla hluti. Hvers vegna er mikilveegt ad
endurnyta? Skoda listaverk (& netinu) sem hafa verid buin til Gr endurunnu
efni.

Efni og ahold:

Afgangskubbar og annad efni (lata nemendur koma med eitthvad ad heiman,
t.d. tolur, pusl og annad smadot sem hefdi annars fario i ruslio). Lika haegt ad
fara ut med nemendur og tina rusl og bua til listaverk ar pvi. Lim og plétu til
ad lima kubbana a.

Verklysing:

e Rett um endurvinnslu.

e Nemendur fa pl6tu og alls konar afgangskubba og dot i kassa.

e Lima kubbana & plotuna meo trélimi (yngri nemendur) eda limbyssu
(passa vel ad nemendur brenni sig ekki & limbyssunni).

® pegar listaverkid er tilbuid parf limid ad porna.
e Mala yfir allt med einum lit.

Sampeetting: Lifsleikni, endurvinnsla. Myndmennt, skulpturar.
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Endurvinnsla husgagna

1.-4. bekkur

Markmio:

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.
® Gera sér grein fyrir mikilveegi pess ad endurnyta.

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er med,
med endurvinnslu.

® Auka ahuga a skdpun og honnun.

® Geta unnid einfold verkefni i hopi.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hvernig getum vid gert vid pessi gdmlu husgdgn? Hvernig getum vid
notad dagblod/timarit til ad lifga upp @ gdmul hisgdgn? Hvers vegna er
gott ad endurnyta?

Efni og ahald:

Gémul husgdgn (t.d. stolar, bord, rammar, styttur), limlakk, skeeri, penslar.

Verklysing:

® Reett um endurvinnslu.

® Nemendur vinna saman i hop.

e Hver hopur feer gamalt husgagn og nokkur gémul timarit (t.d.
Andrésbléo, kortabaekur, myndabloo, lestarbaekur).

e Nemendur rifa eda klippa nidur bladsidur.

e Bera limlakk & husgagnid og lima bl6din a.

e Bera nokkra umferdir af limlakki yfir bl6oin og lata porna vel & milli.

Heegt ad nyta gémul husgdgn, bord og stola, sem til eru i skdlanum og
setja svo upp lestrarhorn med hisgdgnum ur dagblédum/timaritum.

Sampeetting: Lifsleikni, endurvinnsla. slenska, nota gamlar islenskar
beekur sem ekki eru lengur notadar & bokasafninu.
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? \ 1.-4. bekkur

Stafurinn minn

Markmio:

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® Geta unniod eftir einfoldu ferli fra hugmynd til afuroar.

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® pjalfa notkun med utsdégunarsdg.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut
med aherslu a form og utlit.

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og nota
hlifdarbunad rétt.

® (Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hvad heitir stafurinn pinn? Hvad segir stafurinn? Hvernig er
stafrofio? Reett um lestur og stafi.

Efni og ahdold:

Krossviour (eda MDF) 6mm, blad og blyantur, utségunarsdg,
sandpappir, malning, penslar.

Verklysing:

e Reett um stafina og stafrofio.

e Nemendur teikna stafinn sinn breidan (tvofaldan).

e Klippa ut stafinn og leggja & krossvid eda MDF.

e Teikna eftir utlinum (gott ad lima stafinn & krossvidinn).

® Saga medfram Utlinum med Utsdgunarsog.

e Pussa kanta.

e Mala (eda baesa) stafinn i einum lit.

® Heegt ad skreyta stafinn, t.d. med fjodrum, limfilti eda
perlum.

e Snidugt verkefni fyrir nemendur i fyrsta bekk sem eru
ad leera stafina.

Sampaetting: islenska, lestur.
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p 1.-4. bekkur

Virakarlar \

Markmio:

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.
® Geta unniod eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

[ ]

Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med dherslu a form og

utlit.

Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 6dlast i einféldum verkefnum.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® \elja efni ut fra umhverfissjonarmidum og geta sagt fra kostum pess ad nota
efni ur neerumhverfi.

® Framkvaema einfaldar samsetningar med limi.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um personur og hlutféll. Reda um sogupersonur (ef verkefnio tengist
akveoinni ségu eda avintyri). Hvada staerdarmunur er @ barni og fulloronum?
Hvernig kleedist folk? Hvernig andlit getum vid teiknad i brudurnar? Reda um
svipbrigdi.

Efni og ahald:

Furukubbar eda trjabolir, vir eda pipuhreinsir, kula i hofud, kubbar i faetur og hendur,
malning, tusspenni, trélim, garn i har, efni i fot (ef kleeda a bradurnar i fot).

Verklysing:

® Reett um personur og hlutfoll.

e Nemendur saga kubba i buk og pussa vel.

® Saga og pussa litla kubba i hendur og feetur (geeta pess ad feeturnir séu ndgu
storir og stéougir svo ad karlinn geti staoio).

e Bora gat a buk, héfud, hendur og feetur.

e Setja vir/eda pipuhreinsi i gotin og lima meo trélimi.

e Mala karlinn og teikna andlit.

e |ima har & karlinn.

Petta verkefni er haegt ad nota i tengslum vid akvedna sdgu eda evintyri pannig ad
hver nemandi bui til eina personu i ségunni.

Sampaetting: islenska, lestur. Samfélagsfraedi, i tengslum vid pema. Textilmennt,
sauma buninga a karlana.
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B 01’6 Spil (mylla/kinversk skak/ludo)

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med
aherslu & form og utlit.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® \Velja efni ut fra umhverfissjoénarmidum og geta sagt fra
kostum pess ad nota efni ur naerumhverfi.

® Pjalfa notkun brennipenna.

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um gémul bordspil (skoda myndir af netinu). Hvernig
bordspil pekkio pia? Ur hverju getum vid buid til bordspil? Hvad
getum vid notad sem leikmenn & spilabordinu?

Efni og ahald:

Plata ur krossvioi, MDF eda vandadri vioi, (t.d. furu), ség,
brennipenni, sandpappir, baes eda olia, litlir kubbar i leikmenn
(geeti verio trékubbar, télur eda annad smadot), mataraolia.

Verklysing:

Teikna borospilio & blao (myllu, ludo, kinverska skak eda
annad borospil).

Saga nidur efni i plétuna.

Pussa plotuna vel.

Teikna utlinur spilsins a plotuna.

Fara ofan i utlinur med brennipenna.

Bora got fyrir leikmenn ef med parf.

Saga niour efni i leikmenn (ef parf), lika heegt ad nota litla
trébuta og mala pa.

Stroka Ut allar blyantslinur & plétunni.

Bera mataroliu a plotuna.

Sampeetting: Steerdfreedi, reikna hlutfoll og teikna linur.

1.-4. bekkur
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? 1.-4. bekkur

Borverkefni \

Markmio:

Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.
Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med dherslu & form og utlit.
Pjalfa notkun med borvel.

Geta tjad sig a einfaldan hatt um viéfangsefni sitt.

pjalfa notkun brennipenna.

pjalfa finhreyfingar.

Pekkja verkfaerin og smidaefnid sem unnid er med.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er med.

Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun
hlifdarbunadar vid notkun borvélar.

Pekkja hugtdkin bor, borvél (standborvél, handborvél, rafmagns/rafhl6ou), handbor.
® (eta gengio fra eftir vinnu sina.

® (eta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um mikilveeg 6ryggisatridi vardandi borveélar. Hvad getur gerst ef vid forum ekki geetilega
vid notkun véla? Hvada form/dyr getum vio buid til? Hvad purfum vid ad bora stor got? Hvernig
bor eigum vid ad nota? Hvad i kringum okkur hefur verid borad? Hvar sjaid pid got i
umhverfinu? Haegt ad nota teekifeerid og kenna nemendum ad reima og binda hnuta.

Efni og ahald:

Blao, blyantur, heflad furubord eda krossvidsplata (12-16 mm) eda MDF (9 mm), Utsdgunarsdg,
sandpappir, bor og borvél, reim eda band (vefja limband 4 annan endann), brennipenni,
matarolia.

Verklysing:

e Teikna formid a blag, t.d. fisk, sko, dyr eda annad sem kennarinn akveour.
® Feera teikninguna @ plétuna med kalkipappir.

e Saga ut formio.

e Pussa vel.

e Fara ofan i utlinur ef parf.

e Teikna gotin med blyanti.

e Bora gotin (athuga vel 6ll 6ryggisatrioi) (bora a.m.k. 15-20 got).

® Pussa i kringum gétin.

e Festa annan endann & bandinu i eitt gatio (lika heegt a0 hafa bada enda lausa & bandinu).
e Bera mataroliu 4 smidagripinn og lata hana porna vel.

® Preeda bandid upp og nidur gétin ad vild.

Sampaetting: Sterdfraedi, teikna gotin eftir akvednu mynstri eda meela jafnt bil & milli gata.
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Sprellikarl

1.-4. bekkur

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra
hugmyndir sinar.

® Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 6dlast i einfoldum verkefnum.

® Geta unniod eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® Geta gert grein fyrir hugtakinu teekni og hvernig pad tengist
hreyfingu sprellikarls.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® pjalfast i ad nota Utsdgunarsog, sandpappir og borvél (eda handbor).

® Geta framkvaemt einfaldar samsetningar.

® Syna g6da nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og nota hlifdarbunad.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina. 7
® Geta lagt mat a eigin verk. /
Umreedur:

Hvernig getum vid buid til sprellikarl sem hreyfist? Reeda um virkni og
hreyfingu og hvad gerist pegar togad er i spottann a sprellikarlinum?

Efni og ahald:

Blad og blyantur, punnur krossvidur (4-6mm), utségunarsdg, sandpappir, bor
og borvél (eda handbor), malning, pensill, brennipenni, splitti, band.

Verklysing:

e Teikna buk, hofuo, hendur og faetur a blad (geeta pess ad hendur og feetur
séu ekki of litil og mjo). Feetur og hendur purfa ad na inn & bukinn. Hofuoio
4 a0 vera fast @ buknum.

e Fera teikninguna a krossvidinn med kalkipappir.

® Saga eftir utlinum.

® Pussa kantana.

e Bora g0t fyrir splittin a hendur, faetur og buk.

e Bora g6t fyrir bandid i endann @ héndum og fotum.

e Mala karlinn og gera andlit med brennipenna.

e Binda bondin i gbtin (sja teikningu).

Sambpaetting: Islenska, haegt ad bua til personur sem tengjast dkvedinni ségu.
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Listaverk/figura ur vir

Markmio:

® (eta dregiod einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta unniod eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® (eta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er
med (vir og tré).

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um viéfangsefni sitt.

® pjalfast i ad nota verkfeerin tong og virklippur.

® (eta valid efni ut fra umhverfissjonarmidum og sagt
fra kostum pess ad nota efni ur naerumhverfi.

® (eta framkveemt einfaldar samsetningar.

® Geta beitt likamanum rétt vid vinnu sina og synt rétta
notkun hlifdarbunadar pegar unnid er med virklippur
0g vir.

® (eta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (eta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hvernig listaverk eru til ur vir (skoda myndir af netinu)? Hvers konar vir
getum vid notad? Getum vio notad afgangsvir (endurunnid efni)? Hvao
er buio til ur vir i umhverfinu?

Efni og ahaold:

Vir (i nokkrum sverleikum og olikum litum, s.s. rafmagnsvir), klippur og
tangir, trékubbur, borvél og bor, matarolia eda malning.

Verklysing:

e Teikna figuruna a pappir (gott ad hafa pema, t.d. ipréttamann, dyr).

e \elja vir sem hentar.

e Beygja virana i figuru (nota tangir ef med parf).

® Pussa kubb sem er notadur i undirstddu.

e Mala kubbinn eda bera oliu & hann.

e Bora got til a0 festa figuruna/listaverkio.

® Heegt ad skreyta listaverkio, t.d. kleeda figuru i fot.

Sampaetting: lprottir, bua til ipréttafiguru. Samfélagsfradi, husdyr.

1.-4. bekkur
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e 1.-4. bekkur

Garourinn minn ~

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med
ur nattarunni.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® Geta valid efni Ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra kostum
bess ad nota efni ur neerumhverfi.

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er med Ur natturunni.

® Geta unniod einfold verkefni i hopi.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Hvernig skipuleggjum vid gard? Hus, bilskur, innkeyrsla, gras, tré, bed, steinar, gosbrunnur,
pallur, gardhus, grodurhus, matjurtagardur, pottur? Hvada efni notum vid i gardinn okkar?
Skoda myndir af netinu t.d. af litlum géroum og stérum g6roum. Einkagarour/
almenningsgardur, péttoyli/dreifoyli. Hvernig eru graen sveedi i borgum og baejum?
Hvernig er draumagardurinn ykkar?

Efni og ahold:

Blad og blyantur, kalkipappir, plata i botn (MDF eda krossvidur), trékubbar i hus, trélim (lim og limbyssu),
gleert lakk, s6g, malning, trjagreinar, trjasneidar, sandur, steinar, mosi og annad sem finnst i natturunni.
Einnig er haegt ad nota afgangskubba til ad bua til hus og bila.

Verklysing:

e Umredur um garda.

e Nemendur fara ut med poka og tina litlar greinar, steina, mold, mosa, laufbl6d og annad sem heaegt er
ad nota i gardinn.

e Teikna grunnmynd af draumagardinum sinum i sému steerd og grunnplatan.

® Flytja teikninguna a plétuna med kalkipappir.

e Mala plétuna i réttum litum, greent fyrir gras og grodur, brunt i bedin, gratt fyrir steina og grjot o.s.frv.

e Velja kubba, greinar, steina o.fl. til ad hafa i gardinum og rada 6llu a réttan stad (passa ad malningin sé
alveg pornud aour). | hverjum gardi parf ad vera a.m.k. eitt his og einhver grodur.

e Lima allt & pl6tuna meo trélimi. Sumt parf kannski ad lima meo limbyssu, t.d. tré (kennarinn parf a0
adstoda yngstu nemendurna med limbyssuna).

e Kennari udar yfir allt med gleeru lakki.

® Heegt er ad rada 6llum gordunum saman og bua til heilt hverfi og stilla pvi upp i skdlanum.

Sampeetting: Samfélagsfreeoi.

JA\ Namsgagnastofnum 2014 - 8971


http://o.fl/

1.-4. bekkur

Stjornuveggur

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® \elja og nota pau verkfeeri sem hafa vidfangsefninu a
druggan hatt.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® Syna g6da nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Geta unniod einfold verkefni i hopi.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

® Finna jakveed ord um bekkjarfélaga.

Umreedur:

Reeda um einelti og mikilveegi pess ad allir séu vinir. Allir eru jafnmikilveegir i
hopnum. Vio atlum ad bua til stjérnuvegg par sem allir i bekknum/hopnum eru
stjornur. Hvad getum vid sagt fallegt vid bekkjarfélagann? Allir eru godir i
einhverju. Segjum eitthvad jakveett vid sessunaut okkar.

Efni og ahdld:

Blad og blyantur, skeeri, MDF eda krossvidur (6-9 mm), utsdgunarség, sandpappir,
brennipenni.

Verklysing:

e Umraedur um einelti og vinattu.

e Allir teikna sina eigin stjornu og klippa hana Ut (passa a0 stjarnan sé nogu stor
til a0 haegt sé ao skrifa nokkur ord & hana).

e leggja stjérnuna a plotu (MDF eda krossvid) og teikna eftir.

® Saga stjérnuna Ut med utsdgunarsog.

® Pussa vel kantana.

e  Skrifa nafnid sitt @ midja stjérnuna med blyanti.

e Fara ofan i nafnid med brennipenna.

e Hengja allar stjornurnar upp a vegg (,stjornuveggurinn”). Haegt ad nota
kennaratyggjo eda ad bua til stora pldtu og negla stjérnurnar a. Einnig haegt
a0 bora litid gat a stjérnuna og hengja stjérnurnar & nagla a veggnum.

e Allir skrifa eitthvad jakveett a stjornur hja bekkjarfélogunum.

e | lok vetrar fer hver nemandi meo stjornuna sina heim meo 6llum jakveaeou
ordunum sem bekkjarfélagarnir hafa skrifad.
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? \ 1.4 bekkur

Endurvinna pusl

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra
hugmyndir sinar.

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

Geta valid efni Ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra

kostum pess ad endurnyta efni tr umhverfinu.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er med.

Geta unnid einféld verkefni i hopi.

Geta gengid fra eftir vinnu sina.

Geta lagt mat a eigin verk.

Umraedur:

Fyrir timann eru nemendur bednir um ad koma med gémul pusl
ad heiman. Reett er um hvad haegt sé ad gera vid pusl pegar
vantar i pau. Getum vid buid til eitthvad ur pessum puslum?
Raeda um endurvinnslu og hvad heegt sé ad bua til ur gémlu déti.

Efni og ahald:
Plata eda rammi, trélim, malning, pensill, gleert lakk.

Verklysing:

® Reda um endurvinnslu.

e Teikna skissu af pvi sem nemendur etla ad bua til ur puslinu.

e Flokka puslin eftir lit (ef valio er ad mala pao ekki).

e Rada puslum og lima pau saman med trélimi (geeta pess ad
puslio sé pétt svo ad pad detti ekki i sundur).

e Mala puslio ef vill.

e Kennarinn lakkar yfir med gleeru lakki

Sampaetting: Samfélagsfreaesi, endurvinnsla.
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e 1.-4. bekkur

brividdarmynd D

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra
hugmyndir sinar.

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 6olast i
einféldum verkefnum.

® Geta fjallad 4 einfaldan hatt um peetti sem snerta
menningu i tengslum vid verkefnid.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut
med aherslu @ form og utlit.

® Framkveema einfaldar samsetningar.

® (eta tjad sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

® Syna gbda nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun hlifdarbunadar.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reett um tvividd og prividd. Hvernig getum vid buid til mynd i prividd?
Hvad er bakgrunnur og forgrunnur? Hvernig virkar prividdarbio?

Efni og ahold:

Blad og blyantur, kalkipappir, MDF (9 mm og 6 mm), Utsdgunarsdg, sandpappir, malning og penslar,
gleert lakk, band, heftibyssa og hefti.

Verklysing:

e Teikna myndina. Hvad & ad vera i bakgrunni og hvad i forgrunni?

e Flytja bakgrunninn & pykkari MDF (9 mm) meo kalkipappir.

e Teikna pad sem & ad vera i forgrunni (personur, dyr) @ pynnri plétu (6 mm) meo kalkipappir.
® Saga ut bakgrunnsmyndina.

® Saga Ut pad sem & ad vera i forgrunni, t.d. folk, hus.

e Pussa vel kantana.

e Mala bakgrunns- og forgrunnsfigurur.

e lima figururnar @ bakgrunninn med trélimi.

e Kennari lakkar yfir med gleeru lakki.

e Hefta band aftan a til ad hengja myndina upp.

Sampaetting: Samfélagsfreedi eda islenska, ségusvidio i sogu sem fjallad er um i
samfélagsfraedi eda islensku.
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Skartgripir ur kulum/perlum

1.-4. bekkur

Markmio:

® (eta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 6dlast
i einféldum verkefnum.

® (Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta
menningu i tengslum vid verkefnid.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut
med aherslu a form og utlit.

® |era ad binda hnuta.

® Geta unnid ut fra kveikju vio eigin listsképun.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med
(trékualur, perlur o.fl.).

® Syna gdda nytingu peirra efna sem unnid er meo.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umradur:

Reett um skartgripi. Ur hverju eru skartgripir? Skoda myndir af skartgripum vida ur
heiminum. Hvernig eru skartgripir i Afriku? En Asiu? Hvernig skartgripir eru til
heima hja ykkur? Hvernig skartgripi getum vio buio til Ur pessum efnivio? (Kennari
er meo alls konar perlur, kubba, ledurreimar o.fl. i kassa.)

Efni og ahdold:

Perlur, trékulur (eda annad efni t.d. skeljar, ledurbuta), ledurreim eda band (heaegt ad
nota alls konar efni i band), skartgripafestingar ef vio a (t.d. eyrnalokkafestingar,
armbandsfestingar).

Verklysing:

e Reeda um skartgripi.

e \Velja kulur, perlur sem passa saman.

e Raoda perlunum 4 band/ledurreim.

e Binda hnut & bandio (eda setja festingu).

Sampaetting: Myndmennt eda textilmennt (heegt a0 bua til perlur i myndmennt
t.d. Uur pappamassa, eda paefa kulur i textil).
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1.-4. bekkur

PlaS t VINNNA (sequll, halsmen, lyklakippa) A
Markmio:
® Geta unniod eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.
® (eta dregio einfalda skissu og tvivida teikningu til ad

utskyra hugmyndir sinar.
® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med (plast).
® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med

aherslu & form og utlit. -
® Geta unnid ut fra kveikju vio eigin listskdpun. =
® (eta valid og notad pau verkfaeri sem hefa vidfangsefni

(Uts6gunarség meo finu bladi og finn sandpappir).
® Syna g6da nytingu peirra efna sem unnid er med. S __/
® Geta gengiod fra eftir vinnu sina. : 5 P
® Geta lagt mat 4 eigin verk. (e == <
Umreedur:

Reeda um plast sem hraefni. Hvad er gert ur plasti i umhverfinu? Mismunandi tegundir plasts
(plexigler, PVC). Endurvinnsla plasts. Syna nemendum nokkra hluti Ur plasti. Reeda um plast sem
manngert efni, pad finnst ekki i nattarunni.

Efni og ahald:

Blao, blyantur, plast (plexigler, haegt ad fa i mismunandi litum og &ferd), Utségunarsog (litil med finu
malmsagarbladi), trélim, finn sandpappir (nr. 200-1000), utsdgunarklofi, péleringarvél (smergel med
hvitum puoa), lyklakippuhringur (eda sequll eda ledurdl).

Verklysing:

e Rada um plast/plexigler.

e Teikna form & blad og klippa hringinn i kring (ath. a6 klippa ekki eftir utlinum). Formio parf ad
vera frekar einfalt t.d. prihyrningur, stafur, hjarta, stjarna. (Passa ad formio sé ekki of litio svo ad
nemendur geti haldio vel i pad pegar peir saga.)

e \Velja plast og lima bladid @ meo trélimi (passa ad lima vel ad brunum bladsins). Ef hlifdarplast er
a plexiglerinu, ekki taka pad af fyrr en buid er ad saga og pussa kantana. Nyta efnid vel.

e Saga eftir Utlinum meo Utsdgunarsog fyrir malm (med finu bladi). Nota utségunarklofa.

e Pussa kantana med finum sandpappir (passa a0 rispa ekki hlidarnar & plexiglerinu).

e Taka pappirinn af plexiglerinu med vatni og hlifdarplastio ef pad er til stadar.

e Bora gat fyrir lyklakippuhring eda halsél. Lima seqgul aftan a ef verid er ad bua til sequl & isskap.

Sampaetting: Heegt er a0 tengja vid ymsar greinar, s.s. islensku (bua til stafi), samfélagsfraeoi (bua
til figurur og takn).
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e 1.-4. bekkur

Englar ur tré med virvaengi \

Markmio:

® Geta unniod eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra
hugmyndir sinar.

® Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu i
tengslum vid verkefnid.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo (tré og vir).

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu a
form og utlit.

® Geta unnid ut fra kveikju vio eigin listskdpun.

® Geta valid og notad pau verkfaeri sem heefa vidfangsefni.

® Geta gengid fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um engla og tru. Heegt ad tengja verkefnid vid jolin. Eru englar til? Hvar bua englarnir?
Hverjir eru englar? Eru englar med veengi? En geislabaug? Hvada visur/ljod kunnid pié um
engla? Eru englar stelpur eda strakar? | hvernig fétum eru englar?

Efni og ahold:

Blag, blyantur, fura eda MDF, kalkipappir, Utsdgunarsdg, sandpappir, brennipenni, vir, malning
(eda baes), bor og borvél.

Verklysing:

e Teikna engil 4 blad (hafa einfalt form t.d. prihyrning).

® Flytja engilinn @ furubordid med kalkipappir.

® Saga utlinur med utsdégunarsog.

® Pyssa engilinn.

e Teikna andlit a engilinn med blyanti og fara ofan i linurnar med brennipenna.

e Mala eda baesa engilinn. Heegt ad pussa eda raspa horn og kanta eftir ad buid er ad mala
til ad fa gamla adferd. Einnig haegt ad nota alls konar malningu til ad fa t.d. sprunguaferd.

e Bora got fyrir geislabaug og/eda vaengi.

e Beygja vir fyrir vaengi og geislabaug.

e Lima virinn i gétin meo trélimi eda limbyssu (einnig haegt ad lima veengina aftan & engilinn
an pess a0 bora g6t fyrir virinn).

® Heegt ad setja festingar aftan a engilinn til ad hengja hann upp a vegg eda setja band i
hausinn & honum og hengja a jélatré.

Sampeetting: Truarbragdafreeoi, kristinfraeoi. e
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1.-4. bekkur

Pappahus - gatan min

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta unnid einfold verkefni i hopi.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med
aherslu a form og utlit.

® Geta valid efni og notad pau verkfeeri sem haefa
vidfangsefni.

o Utskyra 4 einfaldan hatt ahrif vinnu sinnar @ umhverfio.

® Geta valid efni ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra
kostum pess ad nota efni ur neerumhverfi.

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat & eigin verk.

Umreedur:

Reeda um hus og byggingar. Hvernig husi buid pid i? Hvernig er draumahusid ykkar?
Hvernig hus eru i gétunni ykkar? Hvad parf ad vera i hverju husi? (Eldhus,
baoherbergi, svefnherbergi o.fl.) Reeda um pappa sem byggingarefni til ad bua til
likon af husum. Reeda um endurvinnslu @ pappir. Hvad getum vid t.d. gert ur
pitsakdssum?

Efni og ahold:

Blao, blyantur, pappakassar, lim og limbyssa (einnig haegt ad nota annad lim sem
bornar fljott), skeeri, malning, pappir til ad skreyta husio, textilefni (t.d. i gardinur),
tusslitir og annad skraut.

Verklysing:

e Teikna husid sitt a blad.

e Teikna hverja hlid @ pappa og klippa ut.

e Lima saman hlidar, golf og pak (passa ad hafa rétt hlutfoll i husunum milli
nemenda, svo ad pau geti verid saman i gotu).

e Klippa glugga og hurdir.

® Mala og skreyta husin.

e Rada 6llum husunum i eina gotu (heegt ad hafa punna plétu fyrir gotu eda
pappaspjald).

Sampeetting: Samfélagsfraedi.
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? \ 1.-4. bekkur

Malshattur a rekavido/ohefladan vio \

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta fjallad a einfaldan hatt um peetti sem snerta menningu
i tengslum vio verkefnio (malsheettir, orotok).

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med
aherslu @ form og utlit.

® Geta unnid ut fra kveikju vid eigin listsképun.

® \Velja efni ut fra umhverfissjonarmidum og geta sagt fra
kostum pess ad nota efni
ur neerumhverfi (endurvinnsla).

® Syna gbda nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Geta valid og notad pau verkfeeri sem heaefa vidfangsefni.
® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Reeda um endurvinnslu. Reda um rekavid. Reeda ferlid fra skogi til fullunninar voru ur
tré. Reeda um malsheetti, orotok, slagord eda heilraedi. Skoda myndir af neti um alls konar
ordtok, malsheetti og skilabod sem skrifud eru & tré og hanga & heimilum manna. Hvada
skilabod viljid pid setja upp a vegg heima hja ykkur?

Efni og ahald:

Rekaviour eda annar dhefladur viour (t.d. er haegt ad taka vorubretti i sundur eda fa
notad motatimbur & byggingarsvaedum), blyantur, sandpappir, raspur, brennipenni, ség,
bor og borvél, bond eda vir til ad hengja upp, matarolia eda malning.

Verklysing:

e Reda um malsheetti og skilabod.

e \Velja rekavio, fjol eda annan vid og saga nidur i rétta lengd (einnig haegt ao nota litla
vidarbuta og setja eitt ord & hvern but og festa pa svo saman med vir eda bandi).

e Pussa lauslega til a0 losna vio flisar (ekki pussa of mikio til ad halda grofri aferd
vidarins).

e  Skrifa skilabodin med blyanti og fara ofani med brennipenna.

® Heegt ad raspa kanta og horn til ad fa gamalt utlit.

e Bora gat og setja band eda vir i gétin (eda hengja beint i gatio).

e Bera mataroliu & vidinn (eda mala med effect-malningu og pussa svo yfir horn og
kanta til a0 gera gamalt utlit).

Sampaetting: Islenska (malsheettir og oratsk), enska (malsheettir, ord & ensku).

\
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’ ] .. ..\ 1.-4 bekkur
Farartaeki (bill) sem hreyfist i vindi
Markmio:

Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar. 2

[ ]
® (Geta unnid eftir einfoldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo.

® Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 68last i einféldum verkefnum.
® Geta gert grein fyrir hugtakinu teekni og hvernig pad tengist vinnu hans.
® Geta framkvemt einfaldar samsetningar.

® Geta sagt fra orkugjéfum sem nota ma i smidaverkefnum og nytt virknipaetti i
smidisgripum, s.s. vindafl.

Velja efni ut fra umhverfissjonarmidum og geta sagt fra kostum pess ad nota
efni ur neerumhverfi.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er meo.

Geta valid og notad pau verkfeeri sem heefa vidfangsefni.

Geta gengid fra eftir vinnu sina.

Geta lagt mat 4 eigin verk.

Umreedur:

Reeda um teekni og orkugjafa. Hvernig getum vid nytt vind sem orkugjafa? Hvada
orkugjafa notum vio a farateeki i dag? Hvernig eru segl & batum/skipum? Hvernig segl er
best ad hafa a fararteekinu? Hvada mali skipta dekkin a bilnum? Hvada efni er best ad
hafa i dekkjunum? Hvada mali skiptir pyngd bilsins?

Efni og ahold:

Heegt er ad nota alls konar efni i fararteekio, t.d. pappa, plast eda tré. i segl er haegt ad
nota pappir, plastpoka, textilefni eda hvad sem nemendum dettur i hug. | dekk méa nota
pappa, saga Ut trédekk, nota gémul dekk af leikfangabilum, tilbuin trédekk (sem heegt er
a0 kaupa), trésténg i dxul (eda nota plastror), lim, limband o.fl.

Verklysing:

® Rada um vind sem orkugjafa. Teikna upp hugmynd ad fararteeki. Finna efnid i bilinn
(einnig haegt a0 lata nemendur koma med efni ad heiman s.s. dekk af gémlum
leikfangabil). Setja saman bilinn (lima, negla, teipa o.s.frv.). Skreyta bilinn ef
nemendur vilja. Allir fara Ut med bilinn i vindi og profa. Heegt ad hafa keppni par sem
keppt er i ymsum greinum, t.d. hradskreidasti billinn, billinn sem fer lengst, flottasti
billinn, bestu tilprifin. Mikilveegt er ad billinn sé ekki of pungur svo ad hann hreyfist i
vindi, ad dekkin séu nogu pjal og ad billinn sé ndgu sterkbyggdur svo ad hann
skemmist ekki i rokinu. | keppninni verdur ad vera gott undirlag (ekki of groft malbik,
ba hreyfist billinn ekki). Heegt er ad vinna petta verkefni i hop pannig a0 2-3
nemendur eru saman ad bua til einn bil og eru pvi saman i lidi i keppninni.

Sampaetting: Nattarugreinar (kraftur og teekni), textilmennt (bua til segl), myndmennt

(mala og skreyta bilinn).

o
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e \  1.-4. bekkur

Haustlitir - tré og laufbl6o

A

Markmio:

Geta unnid eftir einfoldu ferli fra hugmynd til afurdar.

Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er med.

Geta utskyrt arstidabreytingar trjaa i nattdrunni.

Geta unniod verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu @ form
og utlit.

Geta unnid ut fra kveikju vid eigin listskdpun.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er med.

Geta valid og notad pau verkfeeri sem heefa vidfangsefni.

Geta gengid fra eftir vinnu sina.

Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Vinna med haustlauf og haustliti. Reeda um hvad verdur um laufin a haustin.
Hvers vegna falla laufin af trjanum? Hvers vegna skipta pau um lit? Fara ut
med nemendum og tina lauf i haustlitum. Skoda mismunandi [6gun og liti
laufanna. Heegt ad gera tilraun med laufbldg, t.d. ad skoda hvers vegna
laufbld skipta um lit @ haustin. Fa hugmyndir hja nemendum, t.d. setja greent
laufblad i frysti eda inn i skap i myrkur og sja hvad gerist.

Efni og ahdold:

Laufblo, blad og blyant, krossvidur (eda MDF) 6mm, kalkipappir,
utsdgunarsdg, sandpappir, malning, penslar, band.

Verklysing:

e Umreedur um haustliti.

e Fara Ut og tina nokkur lauf i haustlitum.

e \elja eitt lauf.

e Teikna laufio 4 blao (adeins steerra en pad er i raunveruleikanum).
e Flytja laufio & krossvio (MDF) meo kalkipappir.

® Saga Ut laufblasio.

e  Pyssa vel.
e Mala laufblagio i haustlitum (sama lit og laufbladio sem nemandi valdi i
upphafi).

e Ol laufblain eru svo hengd upp & vegg (heegt ad setja nokkur saman 3
eitt band og rada bondunum hlio vio hlio).

Sampeetting: Samfélagsfreedi (arstidir), myndmennt (litablondun, blanda
saman nokkrum haustlitum).
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Furdoufuglar

1.-4. bekkur

P

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad utskyra hugmyndir sinar.
® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu & form og utlit.
® Fredast um olikar fuglategundir.

® Geta unnid ut fra kveikju vio eigin listskdpun.

® Syna g6da nytingu peirra efna sem unnid er med.

® Framkveema einfaldar samsetningar.

® Geta valid og notad pau verkfaeri sem hefa vidfangsefni .

® Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun hlifdarbunadar.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Raeda um fuglategundir, islenska fugla, furdufugla, stora/litla fugla, fuglaliti o.fl. Hvaoa
fuglategundir pekkio pid? Teiknid ykkar eigin furdufugl.

Efni og ahdold:

Blad og blyantur, kalkipappir, krossvidur 6mm, furukubbur, trjagrein eda tréstong, sandpappir,
utsdgunarsdg, malning og penslar, trélim, bor og borvél, fjadrir, brennipenni.

Verklysing:

® Rada um fuglategundir.

e Teikna furoufugl a blad (ath. ad hafa ekki feetur og ao fuglinn sé ekki of litill).

® Flytja fuglinn a krossvid med kalkipappir.

e Saga fuglinn Ut med utsdgunarsdg.

e Pussa vel kantana.

e Teikna veengi og andlit @ fuglinn med blyanti.

e Fara ofan i utlinur (veengi, andlit) med brennipenna.

e Mala fuglinn @ moérgum litum.

® Pussa furukubb.

e Bora gat i furukubbinn fyrir trjagrein (trésténg).

e Kennari sagar i endann & trjagrein (trésténg) svo ao fuglinn komist ofan i greinina.

e Lima trjagrein/stong i gatio @ kubbnum og fuglinn & hinn endann.

e Lima fjaorir 4 fuglinn (ageett a0 leyfa nemendum ad velja sér 2-4 litrikar fjaorir og lima a
fuglinn meo trélimi. Einnig haegt ad nota fjadrir sem nemandi hefur fundio uti).

Sampaetting: Samfélagsfreedi (fuglar), islenska (islensk fuglaheiti).

L
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, ., ) \ 1.-4. bekkur
Bokamerki ur leori

h

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnio er med (ledur).
Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med aherslu
a form og utlit.

Kynnast ledri sem hraefni i listskdpun.

Geta unnid ut fra kveikju vid eigin listskdpun.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er med.

Geta valid og notad pau verkfeeri sem unnid er med i ledurvinnu.
Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta notkun
hlifdarbunadar.

Geta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umraedur:

Reett um ledur, uppruna, vinnsluadferdir og afurdir. Hvad getum vid
gert ur ledri? Hvad eigid pid ur ledri? Skoda myndir af ledurvérum.
Heegt ad fa ymsar upplysingar a vefsiou Hvitlistar. (http://www.
hvitlist.is/Vorur/Handverksdeild/Ledur-og-lodskinn)

Efni og ahald:

Leour, ahold til ledurvinnu s.s. gataténg, handstedjar, mynsturjarn (til
ad bua til mynstur eoa stafi i ledrio), ledurlitir, ledurreim.

Verklysing:

® Rada um ledur og hvad haegt er ad bua til ur ledri.

e Teikna 4 blad steerd og l6gun bokamerkis.

e Kennari sker nidur rétta steerd af ledri (midad vio teikningu
nemanda).

e Klippa upp i ledrid ef vill.

e (era gat ef 4 a0 setja ledurreim i endann.

® Setja mynstur eda stafi a ledrid med mynsturjarni.

e Lita mynstur eda skrifa a leorio meo ledurlit (ef vill).

Sampaetting: Islenska (bdkamerki i lestrarbok), staerdfraedi (bua til
akv. mynstur 4 bokamerkio).
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e 1.-4. bekkur

Sumarblomin \

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu til ad
utskyra hugmyndir sinar.

® Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem unnid er meo.

Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut

med aherslu a form og utlit.

Geta unnid ut fra kveikju vid eigin listskdpun.

Framkveema einfaldar samsetningar.

Syna goda nytingu peirra efna sem unnid er med.

Geta valid og notad pau verkfeeri sem unnid er med.

Beita likamanum rétt vid vinnu sina og syna rétta

notkun hlifdarbunadar.

Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Raeda um blom og blémategundir. Skoda myndir af olikum blomum. Hvada blom finnst ykkur fallegust?
Hvaoa blom vaxa villt 4 Islandi? Hvada blom kaupum vid i bldmabudum? Hvada blom eru sett i vatn og
hvada blom eru i pottum med mold (afskorin blom, pottablom)? Hvao parf blom til ao lifa?

Efni og ahald:

Blad og blyantur, kalkipappir, krossviour (eda MDF), trésténg, furukubbur eda trjadrumbur, Utsdgunarsog,
tréstong, malning og penslar, bor og borvél.

Verklysing:

®  Umradur um blom.

e Teikna blom & pappir (ath. ad hafa pad ndgu stort, ekki teikna stongulinn).

®  Flytja blomid a krossvio (eda MDF) meod kalkipappir.

® Saga Ur blomid med utsdgunarsog.

® Pussa vel kantana.

e Mala blomio i réttum litum (fallegt a0 hafa pekjandi malningu og skeera liti).

e Bora i blomid fyrir tréstdngina.

e Bora i furukubbinn eoa trjabolinn (ef 6ll blomin eru @ sama trjabolnum).

e Lima blomio & trésténgina og sténgina i trjabolinn (furukubbinn).

® Heegt ad lakka yfir med gleeru lakki ef blomin eiga ad vera Gti (ath. ad nota pa vatnshelt trélim pegar
blomid er limt saman).

Sambpaetting: Natturugreinar (nattura islands og blémaheiti).
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Jolaskraut ur ispinnum

Markmio:

® Geta unnid eftir einféldu ferli fra hugmynd til afurdar.

® Geta unnid verkefni fra hugmynd ad fullunnum hlut med
aherslu & form og utlit.

® Geta unnid ut fra kveikju vio eigin listsképun.

® Framkveema einfaldar samsetningar.

® Hagnyta pa leikni sem nemandi hefur 6dlast i einféldum
verkefnum.

® \Velja efni ut fra umhverfissjonarmidum og geta sagt fra
kostum pess ad nota efni ur naerumhverfi (endurvinnsla).

® Geta gengiod fra eftir vinnu sina.

® (Geta lagt mat a eigin verk.

Umreedur:

Umraedur um joélin og jélaskraut. Hvad getum vid gert ur
ispinnaspytum? Fa hugmyndir fra nemendum og koma med
synishorn af jolaskrauti.

Efni og ahald:

Blad og blyantur, ispinnaspytur (eda annad svipad efni ur tré,
lika heegt ad nota afsag af rimlagardinum), trélim, malning,
efni i skraut, t.d. bordar, duskar, filt, limmidar o.fl.

Verklysing:

e Reoda um jolin og jolaskraut.

e Teikna skissu af jolaskrauti ur ispinnum.

® |ima saman ispinnana meo trélimi.

e Mala spyturnar.

e  Skreyta med filtskrauti, duskum, fj6drum, bordum eda
60ru.

e Festa borda/band til a0 hengja skrautio & jolatré.

Sampaetting: Samfélagsfreedi (jolin, hatidar), myndmennt
eda textil (skreyta spyturnar, t.d. meo efnisbutum).
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1.-4. bekkur

Nyskopunarverkefni

Markmio:

® (eta dregid einfalda skissu og tvivida teikningu

til ad utskyra hugmyndir sinar.

Geta hagnytt pa leikni sem nemandi hefur 6dlast i einféldum verkefnum.

Geta greint einfaldar parfir i umhverfi sinu og reett nokkrar lausnir.

Geta gert grein fyrir hugtakinu teekni og hvernig pad tengist vinnu hans.

Efla hugmyndaflug nemenda.

Geta tjao sig a einfaldan hatt um vidfangsefni sitt.

Geta gert grein fyrir peim smidaefnum sem henta verkefninu.

Geta sagt fra orkugjofum sem nota ma i smidaverkefnum og nytt

virknipeetti i smidisgripum, s.s. vogarafl, gorma og teygjur.

® Geta valid efni ut fra umhverfissjonarmidum og sagt fra kostum pess ad
nota efni Ur naerumhverfi.

® (eta gengid fra eftir vinnu sina.

® Geta lagt mat a eigin verk.

Umraedur:

Reett um nyskopun, uppfinningar og ferli hugmyndasmios (hugmynd, hénnun, framkvaemd). Fario i ferlio
fra hugmynd ad framkveemd. Raeda um fraegar uppfinningar og uppfinningamenn. Hvernig eru
uppfinningamenn? Pekkid pid einhverja?

Efni og ahold:

Blad og blyantur, karton og tuss, efni og ahéld sem henta verkefninu sem nemendur vinna.

Verklysing:

e Re&da um nysképun og uppfinningar.

e (era parfagreiningu. Hvad finnst ykkur vanta hér i skélanum eda heima?

e Nemendur teikna og skrifa hugmyndir a blad.

® \Velja bestu hugmyndina.

e Bua til likan ur kartoni eda pappa gera veggspjald sem kynnir hugmyndina.
e Allar hugmyndir hengdar upp a@ ganga skolans.

Sampaetting: Vinna veggspjald i samvinnu vid textilmennt og myndmennt.
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