Paskaratleikur

Upplysingar til kennara

bessi ratleikur er hugsadur fyrir nemendur i 3.-5. bekk. Akjésanlegt er ad

hafa ekki fleiri en 24-28 i leiknum i einu innanhuss en fleiri ef leikurinn

er utandyra. Mjog einfalt er ad létta spurningar og afingar fyrir yngri

nemendur og ad sama skapi pyngja fyrir pa sem eldri eru. Leikurinn er g6d vidbot eda
endapunktur 8 umraedu eda vinnu med paskaverkefni. Pad er p6 ekki naudsynlegt par sem
tekid er 4 6likum ndmspattum.

Daemi um pa namspaetti sem unnid er med i ratleiknum:
. islenska par sem m.a. er unnid med malshaetti, krossglimu og fallbeygingu.
i staerdfraedi er komid inn & margféldun, talningu, form og samlagningu.
Samfélagsfraedi par sem unnid er med umferdarmerki.
Listgreinar par sem nemendur teikna mynd og andlitsmala, blasa ut egg og mala pad.

Hreyfing par sem unnid er med hinar ymsu prautir og hlaup & milli stodva.

Undirbuningur

Kennari prentar Ut blad med stddvunum tiu, pannig ad ein stod sé a hverju bladi, og setur

i plastvasa med gotum. Teygju er komid fyrir i efsta gati plastvasans og fest vid keilu eda
annad sem haegt er ad nota til ad afmarka hverja std0 fyrir sig og sést vel ur nokkurri fjar-
leegd. Ahéldum og efni sem eiga vid & hverri st6d er einnig komid fyrir. Adur en leikurinn
hefst er gott ad lata adra @ sama svaedi vita ad til standi ad vera med ratleik innanhuss. Meta
skal hvar i husinu eda hvada Utisveedi 4 ad nota eftir pvi hvada timi er til umrada. Adur en
lausnabladid er prentad ut skal skra inn & pad hvar hver st60 er stadsett, svo nemendur viti
nokkurn veginn hvar skal leita (Hvar er st60 1? ). Pvi naest er lausnabladid prentad
ut, eitt blad a hvern hop. Gott er ad utskyra stodvarnar fyrir nemendum, sérstaklega peim
yngri, adur en leikurinn hefst. P4 er farid yfir paer stodvar sem kennari metur ad purfi sér-
staka upprifjun eda utskyringu, t.d. krossgliman. Krossglima er framkvaemd pannig ad oro-
inu sem unnid er med er komid fyrir |60rétt & bladi og eiga nemendur ad skra eitt ord larétt
sem inniheldur pann staf i ordinu sem unnid er med og tengist pemanu,péaskar”. Gaman er
a0 taka myndir af nemendum i leiknum og setja 4 heimasidu skélans.

Timi

Undirbuningur fyrir ratleikinn er mjog misjafn eftir pvi hvada svaedi um
reedir. Gera aetti rad fyrir 50 mindtum i ratleikinn sjalfan og svo 66rum

50 minutum i pad ad blasa ut eggin og mala/tusslita. Gera ma rad fyrir ad
ratleikurinn taki lengri tima ef hann er framkveemdur utandyra og fer lengd
hans eftir pvi hve langt er & milli stodva. A lausnabladinu kemur fram hvar
hver sto0 er stadsett.
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Hépaskipting

Pegar radad er i hépa er gott ad hafa ekki
fleiri en fjéra saman i hverjum hépi. i ratleik
er kjorid taekifaeri til ad blanda saman nem-
endum med o6lika getu. Gott er ad hver og
einn fai dkvedid hlutverk par sem einn sér t.d.
um ad skrifa, annar er me?d yfirlitsblad um pad
hvar stddvarnar eru stadsettar, pridji les fyrir-
maelin og sa fjordi geymir hluti og/eda safnar
peim saman eftir pvi sem lidur a leikinn.

Naudsynlegt er ad fara yfir samskiptareglur

sem gilda i leiknum. Nemendur syna hver

00rum tillitssemi, umburdarlyndi og virdingu.

Gott er a0 fara yfir mikilvaegi pess ad halda hépinn og

nota jdkvaeda hvatningu. Nemendur byrja ekki ad leysa

prautirnar & hverri std6d fyrr en allir i hépnum eru komnir a stadinn.

Framkveemd ratleiks

Ratleikurinn gengur Ut & pad ad hver hépur leysir dkvednar prautir a hverri st60 og
skrair ymist hja sér & gefid lausnablad eda tekur med sér unnin verkefni. Kennari
skiptir hépunum pannig ad peir byrji & 6likum st6dum en allir hépar eiga ad klara
tiu stodvar. Til ad einfalda pessa framkvaemd er gott ad hopur 1 byrji & st6d nr. 1,
hépur 2 4 stod nr. 2 o.s.frv. Sidan halda peir & naestu stod fyrir ofan. Gott er ad taka
pad fram vid nemendur sem byrja a st6d 2 ad peir endi & st60 1 o.s.frv. Nemendur
eru mislangan tima ad leysa hverja praut og verdur kennari ad fara yfir pad med
peim adur en leikurinn hefst hvort peir megi taka fram ar 6drum hépum eda ekki.
Pegar héparnir hafa klarad allar stodvarnar eiga peir ad fara i bekkjarstofur sinar.
Kennari fer yfir lausnir med nemendum og hengir upp afrakstur vinnu peirra. Ad leik
loknum er gott er ad virkja nemendur i ad taka saman stodvarnar. Hafi ratleikurinn
verid framkvaemdur inni faer hver og einn nemandi eitt egg og pa tekur vid eggja-
blastur og allir skreyta sitt egg. Hafi ratleikurinn verid framkvaemdur utandyra eiga
allir nemendur ad hafa fundid eitt egg 4 mann i leiknum og hefjast ni handa vid ad
blasa og skreyta.

Haenuegg a hverri stod i ratleik utandyra

Egg falin & hverri st69, jafnmorg egg og patttakendur leiksins eru. Nokkrum eggjum
er komid fyrir & hverri st6d. Hver nemandi a ad finna eitt egg og eiga nemendur

ad passa sin egg allan timann sem peir eru i leiknum og koma med pau heil ad leik
loknum i bekkjarstofur sinar.
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Eggjablastur og skreyting

Sé leikurinn framkveemdur inni fa nemendur eitt haenuegg hja kennara vid komuna i sina
bekkjarstofu. Hafi leikurinn verid framkvaemdur utandyra pa er hver nemandi med sitt

egg sem hann fann i ratleiknum. Stungid er gat 4 annan endann a egginu med stoppunal
0g svo er stungid gat 4 hinn endann. Pegar stoppunalinni er stungid i gegnum eggid er
naudsynlegt ad hraera orlitid i eggjaraudunni svo pad sé audveldara ad blasa hana ut. Gott
er ad hafa pann enda sem innihald eggsins kemur Gt um adeins staerri en pann enda sem
blasio er i. Mikilvaegt er a0 gera petta varlega svo eggid brotni ekki. Pvi naest er hafist handa
vid ad blasa i annan endann a egginu, gott er ad hafa glas undir pvi sem tekur vid innihaldi
eggsins. Pegar blaestri er lokid er stoppunalin preedd med bandi, hnutur gerdur a annan
endann, pallietta eda perla praedd upp a nalina og nalin dregin i gegn. Haegt er ad sleppa
palliettu eda perlu en pa er naudsynlegt ad gera staerri hnut svo haegt sé ad hengja eggid
upp i stofunni ad skreytingu lokinni. Nu skreyta nemendur eggin sin i hinum ymsu litum og
a0 lokum eru pau hengd upp i bekkjarstofum nemenda. Petta er loka punkturinn & rat-
leiknum og skemmtilegt ad skreyta bekkjarstofuna med pessum heetti fyrir paska. pad er
g60 hugmynd ad leyfa nemendum ad taka eggin sem peir skreyttu med sér heim sidasta
kennsludag fyrir paska.

Kennileiti a stodvarbladi

Hér er upplysingum um hvar naesta st6d er komid fyrir & hverjum stad. Pannig ad pegar
nemendur eru t.d. staddir a sto0 1 lesa peir sér til um hvar stdd 2 er stadsett.

Loftmynd eda teikning af ratleikssvee0i

Kennari eda nemendur teikna upp mynd af fyrirfram dkvednu svaedi sem nota a fyrir rat-
leikinn. Kennari safnar saman teikningunum og merkir sidan inn & paer hvar hann hefur
komid fyrir stodvunum. Hér er haegt ad akveda fyrirfram hvort farid sé eftir réttri nUmerar6d
eda frjalst val um hvada stod er valin naest. b6 eru allar stodvar klaradar.

Hugmynd ad annarri utfeerslu a ratleik: Teningaratleikur

Kennari er stadsettur midsvaedis med nokkra teninga. Hoparnir fara i r60 og byrja a pvi ad
kasta upp tveimur teningum og fa dkvedna samtélu. Pvi naest fara peir a pa st6d sem sam-
talan & teningunum segir til um. begar peir hafa leyst pad verkefni koma peir aftur til kenn-
ara og kasta aftur upp teningunum. Komi sama samtala aftur upp, geta peir framkvaemt
akvedna fingu, farid aftast i rodina eda kastad strax aftur. Nemendur kasta teningnum
upp par til peir fa upp adra samtolu en peir hafa 4dur fengid.
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Pad sem parf
a stoovarnar

fyrir ratleikinn
(ahold og efni)

Ahéld vid undirbuning ratleiks:
- 10 plastvasar med gétum
+ 10 keilur eda annad sem afmarkar hverja st6d og sést ur nokkurri fjarleegd
- 10 ratleikjaspjold (prenta ut)
+ 10 gummiteygjur
Hver hépur feer hardspjaldamoppu og einn blyant.

Eitt egg 4 hvern nemanda, glas, langar stoppunalar, bandspotti, palliettur eda perlur,
malning, t.d. pekjumalning, penslar eda tusslitir.

St60 1 St60 6

Hvit blod (gott ad hafa bl6din i litlum - Engin sérstok ahold og efni. Naud-
kassa eda plastvasa), jafn morg og synlegt ad stadsetja pessa stod par
hoéparnir eru, nokkrir trélitir. sem einhver form eru i umhverfinu.

St6o 2 St6o 7

- Andlitsmalning. - Engin sérstok ahold og efni.

St6o 3 St60 8

+ Engin sérstok ahold og efni. - Engin sérstok 4hold og efni.

Stoo 4 St60 9

Tveir teningar (ef til eru storir - Engin sérstok ahold og efni.
teningar er gott ad nota pa),
2-4 sippubdnd, kassi undir dhold. St60 10
N - Engin sérstok ahold og efni.
St6d 5
Krossglima (gott ad hafa blodin
i litlum kassa eda plastvasa) med
ordinu paskaegg.
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-~ Lausnablad ratleiks

Nafn hopsins:

Nemendur sem eru i hépnum:

Hvar er stod 1?

“* 7. Bladtil ad teikna a er i kassa/plastavasa a pessari st6d. Munid eftir ad taka myndina med
ykkur, gott ad geyma i hardspjaldamoppu.

Hvar er st0d 2?7

2. Ekki gleyma ad ganga fra andlitsmalningu.

Hvar er stod 37?

] " 3. Hvad ungur nemur

Morgunstund gefur

Hvar er stod 47?

4, Skraid deemid og reiknid utkomuna hér:

) Munid ad setja sippubénd og teninga a sinn stad.
Hvar er stod 5?7

T 5. Sjablad sem er i kassa/plastvasa. Munid ad taka bladid med krossglimunni med ykkur, gott
ad geyma i hardspjaldamoppu.
Hvar er stod 6?

- = 6. Teiknid formin i kassana og skraid heiti hlutarins fyrir nedan hverja teikningu.
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Hvar er stod 77

9. Hérvinna allir saman. Tel;jid hvert fyrir annad.

Hvar er stod 10?

.r.- .n. "_
7. Fallbeygid ordin sem eru gefin upp:
Nefnifall (hér er) polfall (um) pagufall (frd) Eignarfall (til)
Hvar er stod 87
’ . 8. svar paskaegg.
Hvar er st6d 97
&

¥

o 10. Teiknid i kassann.

Pegar pid hafid lokid vid ad vinna verkefnin a 6llum st6dvunum
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1.

Teiknid mynd sem tengist paskunum a blad.
Hér gildir ad vinna saman, allir eiga ad fa ad
Kkoma med hugmynd ad pvi sem a ad fara a

pladid. Hépurinn teiknar eina mynd saman.
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2.

Malid hvert annad i framan med andlitsmalningu.

Hugmyndir: kanina, kisa, fiorildi, tigrisdyr eda pad dyr sem pid viljid.

I h |
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3.

Botnid eftirfarandi malsheetti:

Hvad ungur nemur ...

Morgunstund gefur ...

J “Fﬁ.:_ ¢ \ QO
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4.

Kastido badum teningunum og margfaldid.

Allir SIPPA dtkomuna (t.d. 3x3 =9). @
Skraid deemi og utkomu a lausnablad. @
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S.

Krossglima
Hér eigid pid ad gera krossglimu.

Pid finnid bladiod i kassa/plastvasa.

Reynid ad hafa staf/stafi badum megin vid
bokstafinn sem er gefinn upp a bladinu.

LS\ Ndmsgagnastofnun 2013 © Hildur Karen Adalsteinsdttir — Ingibjérg Harpa Olafsddttir



6.

Teiknid prju form sem pid sjdid hér i
umhverfinu a lausnabladid og skraid heiti hlutarins fyrir
nedan hverja teikningu.
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/.
Fallbeyqid eftirfarandi ord a lausnabladio:
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8.

Leysio eftirfarandi ordadaemi og skraid a lausnabladio:

Ari er buinn ad vera ad safna sér fyrir
paskaeggjum. Hann & 3.000 kr.
Paskaegg nr. 3 kostar 600 k.

Hvad getur hann keypt moérg egg

fyrir peningana sina?
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9.
Sprellikarlar og armbeygjur

Gerid 10 sprellikarlahopp og 5 armbeygjur 8 mann;

allir i hépnum eiga a0 gera afingarnar.

Teljio hvert fyrir annad. « ﬁ
SR - 3
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10.

Teiknid eitt umferdarmerki sem pid pekkid
eda sjaid i umhverfinu.
Teiknid & lausnabladid.
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